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INTRODUCCION

Animatron es una herramienta que se originé debido al empefio de un padre
por ensefiar a su hija a hacer sus propias animaciones. Dmitry Skavish cre6
asi una startup que hoy es uno de los servicios mas interesantes para
iniciarse en el mundo de la animacion.

Esta herramienta online y gratuita ofrece recursos graficos propios y una
interfaz muy amena e intuitiva que permite elaborar animaciones por parte de
cualquier usuario no iniciado (incluso nifios).

La animacién es una de las tendencias con mas éxito del diseio web
actual y uno de los métodos de transmision de informaciéon que promete
reinar en un futuro a corto plazo. En las redes sociales es el gif el que ha
llegado para quedarse. Tanto Facebook como Twitter han apostado por un
formato animado pero con un 'peso' minimo, ideal para su consumo masivo
en los dispositivos moviles.

Animatron es una herramienta para crear animaciones sencillas, pero con
otros programas, como el sensacional After Effects de Adobe, se pueden
hacer maravillas audiovisuales, donde el 'motion graphic’' se ha convertido

en un nuevo geénero del arte.
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OBJETIVOS

Los objetivos de este tema se centraran en los conocimientos que debera

adquirir el alumno para poder usar la herramienta Animatron:

= Crear una animacion sencilla y exportarla como cédigo HTML5.
= Elaborar una animacién algo mas compleja y exportarla en formato
video.

= Realizar un gif sencillo y compartirlo en redes sociales.
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CONTENIDOS | 3.1

1. Como crear una animacion sencilla.

— Pulsamos en CREAR ANIMACION.

¢§) ENCARNI HINOJOSA
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&) Encarni Hinojosa &
i

1 animaciones 0 seguidores 0 siguiendo

TUS PROYECTOS




u n Hinojosa Onieva, Encarni. (2017).

= Universidad Democratizacion del HTMLS5: disefio web para
I Internacional  todos Io_s pl]blico_s. Qpenc_:ourseVYare-UNlA @@ @
(ocw.unia.es). Bajo licencia Creative-Commons
A Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0

— Entramos en la interfaz de Animatron. Lo fundamental es:

B 2]+ [@] ] ] = [cscoce ]| oo | 0] ¢
= Meseado = B=Quwx: O BHE
7,
o
3

(OIO]C)

— Pulsamos en la preferencias/opciones del proyecto.

amed (pobiico) . = beta

e £ e @ B2 & IS uTE comparre ININENE@RE Acrusuzan ‘1

A tereat Biblioteca del proyecto. | Scene 1 B=®wx ¢+ O HE
y Scene 1
S 5
oV Sin transicién

COMJUNTOS ANIMADOS FORMAS
FONDOS EFECTOS DE SONIDO
PISTAS DEAUDIO SPEECH BUBBLES
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— Ponemos un nombre al proyecto. Podemos cambiar aqui el tamafnio,
seleccionar si queremos que se reproduzca en Bucle, afiadir una

Descripcidn e, incluso, unas Etiquetas. Pulsamos en Mercado.

Unnamed (piblica) yit = 1
S40w360 Sesc Byl é.r) IMPORTAR & E
AT m Praject Scene 1

Mombre “WI animacion

Tamafio &40 3480

ancho aitn

Elige entre |los preajustes

Fondo
Bucle
Descripcidn

Etiquetas

Separs con comas. Pusdes isar betras, nimeros, *-%,"_"

Acceso al orovecto

— Pulsamos en Fondos.

2 o & o= & [crcvon I o JREIRORL oo I §
= M proyectn | Scened B= @ wx s OFF ¥
P
b
SN i tansicién
CONJUNTOS ANIMATIOS FORMAS

(2]

FONDOS EFECTOS DE SONIDO

+ ®a0 mus 1 15 2 25 3 35 4 45 Y 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10 105 # 15 1@
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Seleccionamos el fondo que queremos y lo arrastramos al lienzo.

s e 2
& CZ3 & MR ocoron I oo IR =2 I
B=Quwsx : OEE »
Scene 1
5
Sin transic
1 15 2 25 3 as 4 45 Y 55 & 65 7 75 8 85 9 95 1o 165 N 115 12
————

— Para volver al menu del Mercado, pulsamos en Back.

- ,
& CZ e [ occocon I commirn JUEHIG) ¢

cene 1 b= Qs : O BEE

[

Scene 1

i

—
5
Sin transicién

it Classic L] *




un

= Universidad
Internacional

A

Puls

Mi snimacién (piblico)

240360 5

Mercado

C/‘J
ﬂ e

CONJUNTOS ANIMADCE,

UDIO

Text 1
¢ hipster on a bike
sun

i Classic

Sen

Mi animacién (piiblico)

40360 See:

Mercado

K
:

Shapes

VALENTINE'S DAY

) 4

Text 1
¢ nhipster on a bike
sun

i Classic

© | & e ———————
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amos en Formas.
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Bibliot to | Scenel = @ wx ¢+ O|E
Scene 1

5
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— Seleccionamos la forma y la arrastramos al lienzo.

= beta
(<M nrorran MW oesion oescarcar [l comparrie REMNN@RN ~cruszan M)

=@ wx + ©FE )

OO
1 15 25 3 35 “ as -1: 55 & 65 7 75 8 85 9 95 10 10.5 11 115 12
o —— T
— Pulsamos en el objeto para poder editarlo.
- ® 1] o ETTIETEL oD® ©

Biblioteca de

ecto | scene1 = @ wx : O|F |

o5 1 15 2 25 3 35 4 45 Y 55 & &5 7 75 8 85 9 95 1o 105 11 15 1
l sun / L
a Classic am
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— Pulsamos en uno de los puntos de las esquinas del area del objeto.
Para modificar el tamafo respetando las proporciones del objeto,

dejaremos pulsada la tecla de mayusculas del teclado y

arrastraremos el cursor pulsando en una de estas esquinas.

‘e Classic - *

— Movemos el objeto hasta fuera del lienzo. Pulsamos en el cuadro de

color de Rellenar.

=20 B0 ¢ Q| EXED @

= Qux ¢ O HE

|
1
Sin transicién

100 |%

Opaeidzd

Posicién 138999 -55

94998 |€2/94997
et -

..... 47.5% 475%
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— Cambiamos el color y pulsamos en Back para volver al Mercado.

2 -
N - Iy - EIm O G e
‘

2 = @ wx ¢+ OF
o-_--8__-9
Scene 1
]
Sin transicién
ﬁ - L —
FFEB3B 255 | 1235 | |59 100
HEX T sy
Vista de paleta
+am 0 105 1 15 12
sun
i Classic am +
—t— I
€ | (U @ nhtips://editor.animatron.com/#p=i4d 0c8 & O natasha elise ¥ "B 4+ & 4 ¢ -H-@® =
mMésvlsnawsv @Dumenzarausara. [El Hojas decéloulod... & GoogleDrive:aim... & About FusionTabl... @ Apple-Support-... B} NuevasededelM... [EJ Map Your World's ... »

. =
B = e O D ¢ =20 EZD - O G e

a.ms
=@ wox ¢ O FE

= Mercada Biblioteca del proyecto | Scane 1
} ?
» P

CCOMJUNTOS ANIMADOS FORMAS

FONDOS EFECTOS DE SONIDO

Scene 1
5
Sin transicién

PISTAS DEAUDIO SPEECH BUBBLES

sun ‘3

e Classic -
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— Buscamos Hipster Couple y pulsamos.

Mianimacién (poblico) g = = )
o - o JESNON .o I

. Mercado Biblioteca del proyects | Scane 1 =@ wx 3 O

|

Scene 1

5
Sin transicion

|
Birthday leons

i?’;u‘ﬁ?

Al 1 15 2 25 3 35 4 45 1) 55 & 65 7 75 8 85 ? 95 10 105 11 115 1
Text 1 = J' i b | |
4 hipster on a bike ] . >
sun m- ‘o * *»
e Classic am E T T

— Sidejamos el cursor encima de cada dibujo, veremos una
previsualizacion de la animacion. Buscamos el hipster con bicicleta y lo
arrastramos al lienzo.

s hes - ]
@ B2 ¢ S LITE comparTk NNIRRE@RN ~cruaza: ]

M= ® wx ¢ O HEE

-
| S 1
Sin transicién

i Classic am *
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— Pulsamos en el objeto para editarlo.

RN~ ] - =, =D @ - 0 G e

Biblioteca del proyecto | Scene 1 = @ wox ¢ O|FE

i ani iiblico)
N .-
am Me
< -~
Scene 1
/ 5
Sin transicisn
+ ® & 5

‘L‘ hipster on a bike

sun

i Classic

— Reducimos su tamano respetando proporciones (tecla de mayusculas)

y lo movemos fuera del lienzo, en la parte izquierda del mismo.

Mia (ptibiicn) s e &
% & XD ¢ 2D GID - O G e
am m hipster an a bike Scene 1 = ®wox : OFE

Opacidad 100 |%
Posicion -63 236 Scene 1
Tamafio 94,075 @ 99.72
sncha o
Escala 59.48% 59.48%
Rotacids (¢
Sesgado [ 0"
......
Regists
+@® ®a0 s 1 15 2 25 3 35 4 45 Y s5 & &5 7 35 8 85 5 95 1 05 1 15 B
1‘ hipster on a bike 4 - ‘
sun LIRS
i Classic am 9
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— Vamos a empezar a usar la linea de tiempo.

Pulsamos en la cabecera de la barra de tiempo.

2 & & (oo = == o ® ©

Seene 1 R ®woxs : O F

|
100 |%
|

Scene 1
5

Posicién -63 236

Sin transicién

94075 @ 99.72

Escala 59.48% 59.48%

+@m ®@au [ 1 15 2 25 3 35 4 as 55 3 65 7 75 8 85 9 95 10 105 11 115 12

H
hipster on a bike 4 L] IT

sun = 3

ik Classic am 9

A importante

Cuando quieras animar objetos o trabajar con la linea de tiempo es muy

importante que estés en el Modo Animacion.

@ sabias que...

En la linea de tiempo, los puntos con forma de rombo o diamante son los

fotogramas clave de la animacioén.

15
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— Movemos la cabecera hasta el segundo 2.
¢l e ® O & osw e 5P [ocscucm Jf covowre JNSINORY v

Scen =@ wx s OF

sun
i
i I
Rellenar |
| 5
[ ——

D Scene 1
5
Sin transicion
Opacidad —_— (100 %
Posicién 138.999 -55
Tamafio 94.998 @ 94997
ancha o A
Escala 47.5% 47.5%
—

Rotacién 0
Sesgado o o

- 12
Registr

Orientar  trazado

+mE ®an0 o 105 41 15
{ nhipster on a bike ]
sun 4 L] ‘
i Classic am

— Seleccionamos el sol y lo movemos al lienzo mientras tenemos
pulsada la tecla de mayusculas del teclado (asi moveremos el objeto
en linea recta).

RN - e O =D EXD U 0| G e

Scene 1 = @ wx : OF »
=
fm| & Scene 1
T/ 5
o= T* i) sints
!
oy .
Opacidsd  —————() 100 % ; !
| i
Posicién 138.99% 87 ' a
Tamafio 94.998 € 94997
=y r
Escala 47.5% 47.5%
Rotaci 0
Sesgado 0 0
Regist a
Orentar at
+@8 @a0d (0 5 1 15 m 25 3 a5 4 45 ) ss & & 7 75 8 85 9 95 W s 1 15 12
{" hipsteron abike [}
sun ’ = ﬁ‘
s Classic am
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— Vamos a hacer que el sol se mueva dando vueltas. Para ello, mientras

estamos situados en el segundo 2, ponemos 360° en Rotacion.

B e H D ¢ ] €= €z - 0 G e

T Scene 1 B=q wx P
Rellenar H
{ .‘_..__.__
— o Scene 1
o - - F e
. . .
Opacidad 100 (%
|
Posicion 138,999 87 L
Tamafio 94.998 © 94.997
= -
Escala 47.5% 47.5%
|
| Rotacién 360
Sesgada ] | o
........ =
Repist
Orientar atrazado
+ma ®ad (o o5 1 5w n e o
{* hipster on a bike =y
sun s - - *
s Classic am |9
s e —)

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo al segundo 5y, en

Rotacién, ponemos 720°.

8la~ O D §( o e £ €D - O G e

=@ wx : O HE

Scene 1

Rell
(| C Scene 1
5
Qem s s st Sin transicién
7
: '
e @
Opacidad — 100 % i
Posicidn 138.999 87 B~
Tama 94998 & 94997

famafio
cho o A
Escala 47.5% 47.5%
Rotacién 720 G O
5

Sesgado 0 Q
= =
a
Regists -
a
Orient: tr
+mE ®ad o o5 1 o 105 4 #5142
{' hipster on a bike . |4
sun ’ u - | + + >
s Classic am
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— Seleccionamos el fotograma clave de la capa hipster on a bike y lo

arrastramos hasta el segundo 2.

Mianimacicn (pdblico) 2 2 = [beal @
. o ® EZ 8 o [oxcuc I conrrre JRSIRON e IS
- T2 @ om : OE ,

Posicidn -63 236 Sr.n:n 1
o -
Sin trensicién
Tamadio 94,075 @ 99.72
sncha o
Escala 59.48% 59.48%
Rotacién [}
o)
Sesgado [ o s -
I — T
'
aaa '
Regist ama 5
gistro ity i O
= '
Orientar a trazado
P& OE s
+@F ©®ald (o oS 1 15 P 25 a3 a5 4 45 Y 55 & a5 7 75 8 a5 9 95 10 105 11 15 12
{ hipster on a bike ’ [ ] |
sun LIRS »
i Classic am * {
|

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo al segundo 5.

Mianimacién (piblico) g = - )
fiasaaay | < @ DN & osan Lme X)) EXD 0 0 G e

Y e SEEETh
P

Opacidad
Posicien -63 236 Srcrjr! 1
5
v
Sin transicién
Tamafio 94.075 © 99.72
sncha =
Escala 59.48% 59.48%
Rotacidn [y
Sesgado [
ve—
aao
Registra amQ
aao
Orientar a trazado
+m@

1' hipster on a bike

sun s . *»

i Classic am |9
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— Movemos al hipster con bicicleta (con la tecla de mayusculas

pulsada para que sea en linea recta) hasta la parte derecha de fuera

del lienzo.

o ® O & (== = [z Jf coomre JANO) ¢
o abil Scene 1 = Q@ wx : OF ’
. .@
e
Posicién 697 236
Sintransicén
94.075 © 99.72
..... 59.48% 59.48%
Rota 0°
Sesgado o 0
egistr
taw® ®a0
£ hipster on a bike ’ . ,‘ .
> . >
= Classic am
[ ——)

— Seleccionamos la herramienta de Texto. Pulsamos dos veces en el

lienzo y escribimos.

@ § (oo = P [occuce o ® ©

= ® wx : O F6

Scene 1
5
Sin transicién
”. -'.' &
5 ®ad 0 o5 1 15 2 25 3 35 4 uass & 65 7 35 8 85 s 95 10 105 u 115
£ hipsterona bike . u- & >
sun u-e + >
s Classic am 3
———w——n

19



u n Hinojosa Onieva, Encarni. (2017).

= Universidad Democratizacién del HTMLS5: disefio web para
I Internacional  todos los publicos. OpenCourseWare-UNIA @@ @
(ocw.unia.es). Bajo licencia Creative-Commons

A Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0

— Pulsamos en la caja de color de Rellenar.

66 ® 8 (oo i o=z Do ¢

Scene 1 = Qs : O R

Sin
Parques Naturales de Andalucia
Text
T
Rellenar [ |
<_/
Opacidad —_—C [100 |%
Posicién 151.888 209.216
Tamafio 438 41
et o
+ 8@ @®@a0d |o 0 105 1 15
Text 1 ’ . H
f hipster on a bike "=
sun m = ‘T . »
i Classic s st D

— Seleccionamos el color y pulsamos en Back.

e — IR = e @ =D o ® ©
:

Scene 1 N=Qws : QO HE ¥

Scene 1
5
Sin transicién
N — .
e —
259824 37 | 155 |36 | 100
ex ® 0 A
L]
Vista de paleta
+ & @ ®a0l 0 05 1 15 2 25 3 35 A 45 55 6 65 7 75 (] 85 9 ok 0 105 1 115 2
Text 1 ’ . H ,
£ hipster on a bike = & >
|
sun u= ‘r - »
i Classic aw [ )
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— Pulsamos en la alineacién horizontal centrada.
o6+ & D & oo e &= [ oescarce Wl convsarn, SRR rcruvues I

Text1 Scene 1 B =@ wxs ¢ OF ¥
|

Fuent Abril Fatface T4
Regul: 3 |8 u Sr,rrjr]
Sin transicién
T i —
— O Parques Naturales de
=i @ WY L 00 W Ea - -
(&
Opacidad — 100 %
Posicién 328 173
Tamafo 438 41
oz T ;-;u [m] 0 05 1 - 2 . : 4 10 105 1 115 12
Text 1 4 L} | {
¢ hipsteron a bike ai|| é 5
sun "~ ‘9 - >
i Classic O T s —
— Movemos el fotograma clave del texto hasta el segundo 3y, en las
opciones de edicion del objeto, modificaremos la opacidad.
#le s @ CZD) & oo m 52 D EXD 1 0 G e
Text1 Scene 1 = @ wx : O )
Fuent Abril Fatface T4
Regui B u
30 =E=
Sin tr
T i
Rell i ,‘ . ia
- Parques Natura;es de ApdaluclaF
7
Opacidad 100 (%
Por 329 174
aaaaaaa 438 41
taa _ @80 o oz oas oz oz B e o« ws Y m e e 0 s 8w g v w ws woms w
Text 1 ’ ‘ r
f‘ hipster on a bike .- | . I8
sun n - :i * ‘ *
ZL Classic am T\Ii Ll D

21



u n Hinojosa Onieva, Encarni. (2017).

(ocw.unia.es). Bajo licencia Creative-Commons

= Universidad Democratizacién del HTMLS5: disefio web para
I Internacional  todos los publicos. OpenCourseWare-UNIA @ ® @ @
A Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0

— Ponemos que la opacidad sea del 0%.

o) -~ @ = =) ¢

i (piblico)
v
Text1 Scene 1 b= @ wx ¢ OE
Fuente Abril Estface
P A
Regular + i Scene 1
5
30
Sin transicién
Parques Naturales de Andalucia
Text
T none '
T ]
I opsci
Posicién 329
Tamatio 438
Py

+mE

W=
e [

Text 1

f' hipster on a bike

sun

== Classic

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 5y

modificamos la opacidad del objeto texto al 100%.

) 8 [ o o @ == o ® ¢
Scene 1 =@ w2 OF
=
Regular B il Scene 1
e e 5
30 EE=
Sin transicion
Parques Naturales de Andslucia
Text
o
T none
o -
Relle: ] \| d dal
Parquges Naturales de Andalueia
o S efa E
- =
| &
Opacidad 100 %
Po 329 174
438 41
=~ -
+EE @®a0 o o5 1 15 2 25 a3 as 4+ 45 |[B9 ss s &5 7 25 & 85 9 95 0 105 1 115
Text 1 ’ ‘ + »
f' hipster on a bike -z ‘ * »
sun L83 ;& * *»
& Classic ML )|
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2. Exportar la animacion como cédigo HTMLS.
— Cuando ya tengamos nuestra animacion terminada y, antes de
exportarla, podemos ver una previsualizacion en el propio lienzo,
usando los controles de video, que se encuentran en la parte inferior

del mismo.

— Pulsaremos en Descargar y, después, en Cédigo HTMLS5.

o) @ [EER & e ure_ 00 [ oescarcs | o
Scene 1 Cédigo HTMLS..
PNG

SVG

Animacién SVG SMIL

VIDEQ...

Text 1° no es visible 2 0.00 s

+mE (e)ﬂDMus 1 15 2 25 a3 85 4 45 3 55 & 45 7 35 8 85 9 95 10 105 1 15 10
/ -

Text 1

j‘ hipster on a bike -
sun mi- |9 .
=

i Classic a
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— La herramienta nos ofrece tres opciones: Genérico (que es la que
escogeremos), AdWords (para poder relacionar nuestra animacién con
una cuenta AdWords de Google -anuncios-) y DoubleClick (para que,
al hacer doble click sobre la animacion, se abra un enlace).

Podemos también escoger en qué parte de la animacién se basara
para hacer la miniatura de la misma, cambiar el tamano, seleccionar
que se muestren o no los controles de video, seleccionar que se
reproduzca o no en bucle o seleccionar que se reproduzca o no
automaticamente al abrir la pagina. Por ahora, no cambiaremos nada

y pulsamos en Continuar.

DESCARGAR CODIGO HTMLS5

AdWords | DoubleClick |

Miniatura . ——
~ Tamafio original (640x360)
Tamafno
ancho alto |
Mostrar controles
Reproductor Reproducir en bucle

¥ Reproducir automaticamente |

Tamafo de descar271 KB

CONTINUAR l CERRAR
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— La herramienta nos avisa de que estamos con una cuenta 'free' y que

tendremos bloqueadas algunas opciones. Pulsamos en Continuar sin

restricciones.

DESCARGAR CODIGO HTMLS 4

ACTUALIZAR

iPara desbloguear todas las funciones tienes que
actualizarte! Tu suscripcion "Free" actual esta sujeta

a algunas restricciones.

CONTINUAR SIN RESTRICCIONES
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— Nos avisa que, al tener una cuenta 'free’, se anadira a nuestra
animacioén una marca de agua de la herramienta y una animacion

final de Animatron. Pulsamos en Conseguir enlace.

DESCARGAR CODIGO HTMLS

Se aplicaran las siguientes restricciones:

Se anadira la marca de agua de Animatron

Se anadira la pantalla final de Animatron

CONSEGUIR ENLACE | CERRAR
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— Pulsamos en Descargar.

DESCARGAR CODIGO HTMLS %

Tu codigogeiflisiepsinlivig (271 KB).

Descargar

CERRAR

— Y elegimos Guardar el archivo .zip que nos ofrece Animatron.

[ ] Abriendo Mi_animaci_n.zip

Ha elegido abrir:

I Mi_animaci_n.zip

que es: Archivo ZIP (271 KB)
de: https://ambassador.animatron.com

;Desea guardar este archivo?

Cancelar
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3. Incorporar la animacioén a una web.

— Cuando descomprimamos el archivo .zip, tendremos una carpeta con
los archivos de recurso que usa la animacion, como los audios (.mp3),
archivos de optimizacioén de la animacion (.ogg), player.js (cédigo
javascript que crea el reproductor de video) y el archivo html que es
el video en si en HTMLS (project.html). Todo este directorio al
completo deberemos subir a nuestro servidor o ftp y, en nuestra web,

'llamar’ a project.html para visualizar la animacién.

Nombre -~

_ 5af40356568ffb63cb813afa5.mpa
' 5afd035658fb63cbB13afa5.0gg
_ deda03560c5241a8b633629d.mp3
' deda03560c5241a8b633629d.0g9g

o Py o

| _B projecthtm _§ |

— Si abrimos project.html en el navegador de internet...

yp= VL

T3 Wi amacn by Evcami X WL

wnloads/Mi_animaci_n/project.html|

ail: correo elect... § Facebook Twitter / Cronologia [#] Genial.ly - Softwar... ® TeamWork [B Escenarios y pog

@ AnimaTRON
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@ idea

Las animaciones mas habituales son las siguientes:

— Movimiento: se consigue poniendo el objeto en una posicién del lienzo
en el primer fotograma clave y, en el segundo, situando el objeto en
otra posicion del lienzo.

— Vuelta: en cada fotograma clave, el objeto tendra que tener una
rotacion diferente. Si la diferencia entre ambas rotaciones es de 360°,
el objeto dara una vuelta completa. Si vamos sumando de 360° a 360°,
el objeto dara varias vueltas completas.

— Aparecer y desaparecer: si queremos que el objeto aparezca en la
escena, deberemos ponerle opacidad 0% en el primer fotograma clave
y 100% en el segundo. Viceversa si queremos que el objeto
desaparezca.

— Movimiento sobre trazado: si queremos que el objeto se mueva
siguiendo un trazado determinado, primero tendremos que dibujar el
trazado y, despues, seleccionar que el objeto se mueva con el trazado.

— Zoom: se consigue modificando la escala del objeto entre los dos

fotogramas clave.
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1. Elaborar una animacién algo mas compleja.

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 8 y

seleccionamos la capa de texto.

B = e ® CED 8 o DN o [ I comsene JRERGY - K )
: :

3

aa - =

® & [ ﬂ‘5 ? 1‘.5 ? 2‘5 3 a5 4 45 o 5‘5 ? 6‘5 ‘7 : ! ? 7‘5 1Iﬂ IU‘S I‘I 11‘5 1‘2
Text1 7z« ufg| + -
F Tipster ona bi TR . +
sun ] . .
i Classic T )]
. . o
— Cambiamos la opacidad a 0%.
Bl RN -~ I oo By

™ = e

Scene 1

Sin transicion

T E s s B s o s m ws moms o u
Text 1 7. n@ } .
¢ hipster on a bike . -n@ | 3
sun - smg > =
& Classic BN ) (e s —
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— Seleccionamos la capa de sun y, estando en el segudo 8, cambiamos

la rotacion a 1080°.

. = =
(-2 ¢ EEEEY & [ oo : e B3 comparri INISIRNE@RN Acrusuzan (4]
sun Scene 1 B= @ wx : O F |
o |
| Sk Scene 1
! | .
i
| i transicion
I @
i
i
Opatidad 100 % Pl
Posicien 138.999 88
Tamaio 94.999 94.997
= .‘w
Escala 47.5% 47.5% O
I Rotacitn 1080
Sesgado [ [
e =
Registr
Orentar s trazado
TEE ®a0 (o0 o5 1 10 105 1 115 1t
Text 1 - ‘ . . »
3‘ hipster on a bike -~ ‘ . .
o] ; " :
- Classic - m { I} i)

— Duplicamos la escena y pulsamos en la copia de la escena principal.

Erm &« D LAEEEE o i & = oo ©

= Mercado Biblioteca del proyecto | Scene 1 Copy B|= @ wx ¢ OF i ]
7 Scene 1
7 8
FAVES
CONJUNTOS ANIMADOS FORMAS
Scene 1 Copy
(B) :
]
FONDOS EFECTOS DE SONIDO.

AS DE AUDIO SPEECH BUBBLES

Text 1 = . + »
f‘ hipster on a bike LIS . *

sun LIS L . * »
i Classic am ‘ [ E—
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— Seleccionamos la capa de texto y, con la mayuscula pulsada,
pulsamos en la capa de hipster on a bike para seleccionar las dos

capas a la vez. Borramos las capas (tecla de borrar).

@ O & [ e = [osceon ] @ )
e oy 100% & +taa
UUUUUUUU Q
Po 329 219,68 e
Sint
438 132359
00% 0%
Scene 1 Copy
8
= Sin transicion
Sesgado
Registro
P 280
Text 1
¢ hipster on a bike =
sun
= Cla am

— Pulsamos con el botén derecho en el penultimo fotograma clave de la

capa sun y pulsamos en Eliminar fotograma clave.

o @ Y 8§ [ oo T == OF o I
am m Scene 1 Copy = Qo O|FEE
Rellenar
HHHHHHH d 100
Posicion 138999 88
94.999 94997
Escala 47.5% 47.5%
720°

Registro
Copiar fotogramas clave
Cortar fotogramas clave
+ B E
sun ’;
Classic am Afadir tiempo a las capas seleccionadas

Restar tiempo de las capas
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— Y hacemos lo mismo con los anteriores.

cién (piblico
e

@ B & ose e &9

. Scene 1 Copy

00

Sin transicion

Scene 1 Copy
8

Sin transicién

Rellenar
OF 0|
X 1
i v
.
Opacidad 100 |% 2 i
i
' '
Posicién 138.999 se || 00 o
amatio 94999 94997
Esc 47.5% 47.5% i )
== Cambiar aceién final
Rotacién 360
Sesgado
-
coa
Regist caa
coa
Orientar a trazado Coplar fotogramas clave
Cortar fotogramas clave
+aE O |0 os 5
sun e }
e Classic anm * Afiadir tiempo a las capas seleccionadas

Rellenar

Opacidad

Pasicién

Restar tiempo de las capas seleccionadas

DESIGN LITE

®
4
g
!
™
]

Scene 1 Copy.

100 %

138.999 -62.999

94.999 94.997

47.5% 47.5%

Copiar fotogramas clave

Cortar fotogramas clave

Scene 1 Copy

s Classic

Antadir tiempo a las capas seleccionadas

Restar tiempo de las capas seleccionadas
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— Pulsamos en la capa sun y, con la tecla de mayusculas pulsada, en la

capa Classic y pulsamos en el boton Fusionar capas.

= I
® = &= @ == o
cene 1 Copy 100% 3 + o
Scene 1

8

Scene 1 Copy
8
Sin transicion

it = ® a0 05 1 15 2 25 a a5 a 45 5 55 6 65 7 75 3 85 9 95 1 15 1 1s
sun ; = N
i Classic amw 4

— Pulsamos en el botén para desbloquear la capa fusionada.

® CE & o e = 0 CIEm e
1 Copy L 100% 5 o o
Scene 1
8
Sin trans
Scene 1 Copy.
8
Sin transicién
i ®a0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 3 85 L 95 10 105 11 115
+ e Layer 1 ’ 1
o ———
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— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 1y, en

la escala del objeto de la capa fusionada, ponemos 200%.

Mi animacién (oiblico) = T L besa =

o » O & =o == o ® ©
A m Objetos seleccionados Scene 1 Copy B =@ wx ¢ O NEE

Opacidad —_— (100 %

Posicién 319.847 180

Tamaiio 640,114 360

ey
I 100% 100%
Rotacién 0
Sesgado 0 o
oa

Regst .
+ @@ ®a0
+ ma Layer 1 3 = ‘ 1

— Pulsamos en el botdn para reducir el zoom del lienzo.

(pdblico) 5 = 7
o ® EZD & oo oo Jf comere JETINO) ©
Objatos seleccionad Scene 1 Cop = Qs 40HES )
i g
e
Posicitn 319.847 Sr,f!:n'l
Sin transic
1280.227
Escala 200%
i Scene 1 Copy
8
o Sin transicion
Sesgado o
Regish
+a® 1 115 2
» i Layer 1
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00

() & [ oesion e &3

am m Objetos seleccionados Seene 1 Copy
Opacidad 100 |%
Posicidn 319.847 180 Scene 1
Tamaio 1280227 720
Eseala 200% 200% |
Scene 1 Copy
8
- Sin transicién
cets
caa
Registro gma
coa
+ @ ©®a o oS 15 2 25 3 35 4 45 5 55 & 65 7 75 3 85 9 95 o 105 1 15 12
» a Layer 1 7 = | +

o

Obijetos seleccionados

®
1w

Opacidad 100 %
Posicion 319.847 180 S(F.ir;n 1
Sin transicién
Tamadio 1280.227 720
Escals 200% 200%
= : Scene 1 Copy
8
Rotacién $in transicén
Sesgada o
=
fegsro  Dmo
Soa
+ 8 @ [} o 05 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 85 7 75 1 85 L} 95 0 05 1 15 2
» i Layer 1 ’ " | +
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Vamos al Mercado y pulsamos en Conjuntos animados.

B 8le s ® 8 (oo TN e P [ oscucn oo ©
= Mercado Biblioteca del provecto | Scane 1 Copy B=@sx ¢ OREE '
7 Scene 1
7 8
N7 Sin transicién
CONJUNTOS ANIMADOS FORMAS
—
Scene 1 Copy
. 1
—
FoNDoS EFECTOS DE SONIDO
PISTAS DEAUDIO SPEECH BUBBLES
2. ®a0 0 05 x5 2 25 a 35 4 45 5 55 & 65 7 75 7& 85 9 2.5 10 105 11 115 12
»  Layer 1 ; .
——
Buscamos el conjunto Americans indians
p gle~ ® & (oo EEY o O BN - I
= Mercads Biblioteca del provecto | Seane 1 Copy b= Qo ¢+ 0 HEE '

Scene 1

“ Animted Sets

Sin trangicién

|

Scene 1 Copy
8

Sin transicién
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— Pulsamos en el perro que anda y lo arrastramos al lienzo.

am Mercado Biblioteca del proyecto | Scene 1 Copy = @sx : O FEH® |
n American Indians R
Scene 1
8
in transicicn
———
el irdaa in transicién
L]
‘I L —
-

— Pulsamos en el objeto para editarlo.

Mi animacisn (piblico) 8 S =
T 3| - @ BEEDY & oson LTE BB B0 1 60 Em ‘1
AT Mercado Biblioteca del proyecto | Scene 1 Copy = @sx ¢ O HEE
0
* dog run 2. |
* i Layer1 ] +
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— Lo modificamos para que sea mas grande (recuerda que debes pulsar
y arrastrar en una de las esquinas del cuadro de seleccién mientras
pulsas la tecla de mayusculas, para que te respete las proporciones
de la imagen). Mueve el perro para que se quede fuera del lienzo, en la
parte izquierda, y con las patas en el suelo. Después, mueve el

fotograma clave del perro hasta el segundo 1.

acin {pdblice) 2 8 = [beta]
== o D BEEE) & o uTE
-

260 € 164.389

Escala 266.61% 266.61%

* dog run /

» e Layer 1
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Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 2.

Mi animacién (pblico) - 3 = = ©)
— 8. B I 8 s =D ez - 0 G e

am dognn Scene 1 Copy = @®sx : O FEE ]
Opacidad 100 |%
Posick 14! 255
Tamaio 260 € 164.389
ancha o
Escala 266,61% 266.61%
Rota [
Sesgado (L) o
...... al
aa
Reglstr =a
aa
Orientara t
+ il @®al 0 05 1 15 ? 25 3 35 4 45 5 55 [} [X] 7 [ | 85 9 95 10 105 11 15 12
*- dog run 4 = ‘ + [
* i Layer 1 ] * *
ct——n

Movemos el perro (con la tecla de mayusculas pulsada) hasta el

centro del lienzo.

2 » O 8 oo e B [cescrscoe J coverarn. JENIRG) @
Scene 1 Copy. B2 Qs ¢ 0 HREE
o madl
L Paa o
Fosicion 321 250 SLL‘,:C 1
Sin transicién
Tann 260 @|164.389
ancho 3
E 266.61% 266.61% !
= Scene 1 Copy
8
o Sin transicion
o [
e >
Regists
Orientar a trazado
tas @a0d |0 o5 1 15 25 3 35 4 45 5 55 6 5 7 75 3 85 s 95 0 108 11 115
* dog run ’ [ ] v‘ + $
* s Layer 1 = | .
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— Arrastramos el perro sentado al lienzo.

s o @ & (oo e o == o ® ¢

+ O HEE |

|

m Mercado Bibliotecs del proyecto | Scene 1 Copy = Q@ sox

Scene 1

Sin transicién

Scene 1 Copy
8

Sin transicion

=+ : 5 ; 9 95 0 105 1 115
<— , T
*- dog run LIE .

» i Layer 1 L] + .

- Modificamos su tamano respetando proporciones hasta que tenga la

misma proporcion que el perro que anda.

o & § (oo e & [oscuc o ® ¢

Scene 1 Copy Mz Q@sx : 0 HREE |
100 %
e
Pasicidn 299 223 Sr,ngn 1
Sin transicién
256 @ 245062
i 0
Escala 277.74% 277.74%
Scene 1 Copy
Rotacién o Sin ts
Sesgado [y o
Regist
Orientar a trazado
=il o ®ald [} 05 1 15 25 3 35 4 45 5 55 [} 65 7 75 h) 85 & 95 10 105 u 15 12
" dog sitting ’ " |
* dog run "~ *
» s Layer 1 = 3 .
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— Movemos el fotograma clave del perro sentado hasta el segundo 2.1.

oD 8 (oo e &
cene 1

[oxscurcs I covone JRSIROYL s I )

Scene 1 Capy 2@ ¢ O HEE ¥
o ="
P A
Posicidn 283 229 Scene 1
8
Sin transici
........ 256 245,062
sncha o
Escala 277.74% 277.74%
- Scene 1 Copy
8
— u Sint
Sesgado o o
el -
Regist
aa
Orientara
+ 8T @®ald 9 95 0 105 1 115
" dog sitting ’
* dog run

— Estando en el segundo 2.1, seleccionamos la capa del perro que anda

y modificamos su opacidad para ponerla en 0%.

e 8len & CIM 4w @ oo Jl oo JEROH -
pr— m e Scene 1 Copy Nz @sx : O HEE )
Pas 321 250 Scene 1
8
Sintransicin
Tamario 272809 € 178916
ancha 9
Escala 266,61% 266.61%
Scene 1 Copy
8
— 0 Sin transicién
Sesgado [ [
s
aa
Regist
aa
Orfentar a
+ & & @®a0 0 05 L) 95 ] 105 1 15
" dog sitting = b
* dog run ’ 'l —‘ + 3
T LAVEFT Ty .
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— Volvemos hacia atras.

Mi animacién (piblico} ¢ T & =}
e £ 2R N @ EBEED) & vsan UTE compazrie. SEIBRNE@MN ~crusuzan B}
|_— -]

™ Mercado Biblioteca del prayecto | Scene 1 Copy e @sw ¢ O BEE |

ﬂ Aberican Indians -

|

Scene 1
8

Sin transicién

Scene 1 Copy
8

Sin transicién

** dog sitting = #
*- dog run ’ L 1B * +*"
* e Layer 1 L] ‘0 .
[ — |
— Seleccionamos Efectos de sonido.
S o 4. D & [ osn e o ® e
=T Mercado Biblioteca del provecto | Scene 1 Copy

= @sox : QO HEE |

i

7, Scene 1
7 8
N Sin transictén

CONJUNTOS ANIMADOS FORMAS
Scene 1 Copy
o :
———
FONDOS EFECTOS DE SONIDO
PISTAS DE AUDIO SPEECH BUBBLES
+ ©®ald o 1 48 a2 28 a 35 4 45 5 55 4 65 [T T T T 0 105 11 115
** dog sitting " &
*- dog run il == . ..
|
» i Layer 1 ] * .
ct————n
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— Después, pulsamos en Creatures.
e 6 er D § Comor | Ty oo G e

P Mercade e | e = @ =%

Scene 1
8

Sin transicién

| Scene 1 Copy
8

FMVIEONMFNTAL SOUNDS
Sin transicién
JH
CREATURES
T ®a0 o 1 15 2 25 3 85 4 45 5 s5 6 & 7 75 3 85 9 95 0 405 11 5 1
" dog sitting ] [ &
* dog run s .- . .
» il Layer1 u T .
(I E——

— Y buscamos y arrastramos al lienzo el audio Small dog barking.

e oler @ = " @ e ©

= — - —
m Mercado Biblioteca del proyecto | Scane 1 Copy = Qo : 0 REE

Scene 1

Sin transicion

ELEPHANT |
ATTACK Scene 1 Copy
B

Sin trangicion

BARKI ;

1.65

OIO]C)

+ U 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 & 65 7 75 }! 85 9 95 10 105 11 15 1
" dog sitting - | ®
*- dog run ’ [ JE + .
* i Layer 1 = ; .
G [
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— Movemos el audio en la linea de tiempo para que comience en el

segundo 0,5.

e o & & [oom e @ == oD@ ©

Mercado Bibliotecs del proyecto | Scene 1Copy BEz@sx : 0 HEE ¥

Scene 1

PISTAS DE AUDIO SPEECH BUBBLES

3 @®al 05 1 15 2 25 3 35 4 45 H 55 6 65 z 7.5 3 85 g 95 0 105 11 s 12
3 Small Dog Barking . 96—
' dog sitting = . .
*- dog run "~ . +*
» a Layer 1 = : [[——

Pulsamos en la primera escena. Después, en Pistas de audio.

Misimacién piice : . -
R e A @ [EEEY & [ oso L D EXID o e EED e
Bib| Cto el ! =

B2 @ oo ¢ QUEBES
oo
s I
=

o | Scen

Scene 1
COMJUNTOSANIMADDS ~ FORMAS -
Scene 1 Copy
8
ja——]
FONDOS EFECTOS DE SONIDO
PISTAS DE AUDIO SPEECH BUBBLES
o ®ald 05 1 15 2 25 3 35 4 45 3 55 & 65 7 75 ! 85 L 95 10 105 11 115 1
Text 1 4 - * * »>
¢ hipster on a bike u- . .
sun - + . . »
S Classic an e
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— Buscamos la categoria Inspirational.

00

Mi animacién (piblico)

Zg oo e
- |
am Mercado

&

Biblioteca del proyecto

Scene 1

-+ &

&

DESIGN

LITE

CZD @ - 0 G e

=@ o 2 OFEG

FUNK

ELECTRONIC

A

UPBEAT

INTENSE

3

Scene 1
8

Sin transicién

Scene 1 Copy.
8

Sin transicién

acTion BUSINESS TUNES
MySTERIOUS INSPIRATIONAL

+ ®al m 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 L) 65 7 75 9 95 10 105 1 115 12
h h ; | N | h h | ! N f h H h 0 n n

Text 1 I3 - . .

& hipster on a bike u- £ .

sun -~ +* -

i Classic am [T I —

— Seleccionamos el audio Swingings Hammock y lo arrastramos al

lienzo.

SN Misnimacién (pibiics)
=T
|
ey Mercado

bttt

BOUNCY
XYLOPHONE
TUNE

m nspiational

8lc» ® CZI

Biblioteca del proyecto | Scane 1

DESIGN

Haw

" @ oxcocs J§ o JRRMORE e JL

= Qs ¢ O HEEE

e —

XYLOPHONE
QPEN

Scene 1
B

Sin transicion

Scene 1 Copy
B

Sin transicién

10 105 11 15 1
N n n

Text 1
¢ hipster on a bike u- + .
sun - - +* -
i Classic YL R e s—
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— Comprobamos que el audio comienza desde el inicio de la linea de
tiempo. Si pulsamos en el nombre de nuestro proyecto, en la esquina

superior izquierda, veremos una previsualizacion de nuestro video.

o et | - @ B3 & oesen e B2 m comparik NIBIENERN Acruazar ©
| — 5 = =
S Mercado Bibliotaca del provecto | Scane 1 Nz Quox: o REE

Scene 1

|

8
Sin transicién

Scene 1 Copy
8

Sin transicion

§3 Swinging Hammock
1extl - ‘ ‘ * * *
Ll

f' hipster on a bike

sun LY} (o)

p‘( ANIMATRON EXPLORAR  TARIFAS  TUTORIALES  MORE~ ) encarniHiNoJOSA v CREAR ANIMACION

¥y B @ o

-

.

Mi animacion el 14 0
por Encami Hinojosa el 10 de noviembre de 2016

@ Afadir descripcisn W Afadir etiquetas
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2. Exportar la animacioén en formato video.
— Volvemos a la interfaz de edicién y pulsamos en Descargar vy,

después, en Video.

B &) - @D

.~
am

i

DESIGN | um compark [NIBIRNE@ NN Acruszar B)
I}

Mercado Biblioteca del proyecto | Scene 1

ﬂ el

Dbttt

BOUNCY
XYLOPHONE
TUNE

Scene 1 Copy
8

T
(3

GLEN
CLASSICAL

J9 Swinging Hammock

g

Text 1
4 hipster on a bike

sun

— Dejamos el Preajuste en Definicién estandar 16:9. Continuar.

Preajustes Personalizado l

Alta definicién 720 1
Alta definiciéon 1080

Definicion estandar 4:3
~ Definicién estindar 146:9

CONTINUAR CERRAR

—rmrre¥rrwwmr—
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— Pulsamos en Continuar sin restricciones.

Descargar VIDEO

ACTUALIZAR

iPara desbloguear todas las funciones tienes que
actualizarte! Tu suscripcién "Free" actual esta sujeta

a algunas restricciones.

CONTINUAR SIN RESTRICCIONES

— Después, pulsamos en Renderizar.

Se aplicaran las siguientes restricciones:

Se anadira la marca de agua de Animatron
Se anadira la pantalla final de Animatron

La duracién sera reducida a 10 segundos

RENDERIZAR CERRAR
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— [Esperaremos...

Descargar VIDEO

2 de tus videos estan siendo renderizados ahora mismao.

Este video empezara a renderizarse en 3 minutos.

Cancel all currently rendered videos

CERRAR Y RECIBIR EL ENLACE POR CORREQ ELECTRONICO

T TT = TTwTr

— Cuando la renderizacién esté lista, pulsamos en Descargar.

Your video is ready!

DESCARGAR

CERRAR
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— Seleccionamos en Guardar archivo. La herramienta nos ofrece un

archivo de video .mp4, que es el formato ideal para internet.

& Abriendo Mi+animaci%C3%B3n.mp4

Ha elegido abrir:

a Mi+animaci%C3%B3an.mp4

gue es: QuickTime Player Document (454 KB)
de: https://media.animatron.io

£ Qué deberia hacer Firefox con este archiva?

Abrir con QuickTime Player (predeterminada) <
0 Guardar archivo

Hacer esto autométicamente para estos archivos a partir de ahora,

Cancelar

— Cambiamos el nombre para que no tenga caracteres extranos.

DTk D01 SRR E 8 T b

H mianimacion.mp4

[ massman mal s m
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— Y ya podremos ver el video en cualquier programa de reproducciéon de
video o bien subir el archivo a servicios de video en internet como

Youtube o Vimeo.

@ QuickTime Player Archivo Edicién Visualizacién Ventana Ayuda

L] B mianimacion.mp4

o) ——@ o)
oo:00 |

@ ANIMATROMN
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CONTENIDOS | 3.3

1. Realizar un gif sencillo.

— Esta vez, vamos a crear una nueva animacion.

& ANIMATIRON S — e MI

NUESTROS FAVORITOS d

Pregtintanos lo que q|

Desconto de Bairro

8 Douglas Teixeira (X

@ oo By ) © ~ex

13 1.098

Study Russian
online!

COMO GANHAR
NADA ¢« \s

A

— Pulsamos en Fondos.

B { e SEIP-N
® ® CZZ & s =D e L 0 e
A Vercado s rovecta | scana M= Qus o BE ]
Scene 1
10
Sinransicién
PSTASDEAUDIO  SPEECH BUBBLES
i 1-».'.|:m:n1uzzssssa«;;;sAu/;;aassu}msnm:z
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— Escogemos el fondo con el que hemos estado trabajando y lo

arrastramos al lienzo.
@ & [ o e &0 [oescurcre Jll conesrr. IR e

M= ®ws :+ OFE )

95 ® 105 1 ms 1

Pulsamos en las opciones/preferencias del proyecto.

K

2 m ™)
reorvs SRR e & =D & ¢ O ¢
+

B = @ wx ¢

i Classic an |4
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— Le ponemos un nombre y, en el Tamano, ponemos que sea de 400

pixeles de ancho y 400 pixeles de alto.

% & 8 (o " ® =D oo )
_—1 = Qux ¢t OBE y

i Classic L E 2

— Reducimos el zoom del lienzo. En el caso de que la capa de Classic
tenga el candado, se lo quitamos, y aumentamos la imagen hasta

que llene completamente el lienzo. Volvemos atras.
® CZZY & oo ey 0 afo) ©

=@ ¢ OFE

55 B 105 1 115

+ ©a0 m 05 1 15 2 25 3 a5 4 45 5 S NG 65 7 7.5 8 85 [l

imia Classic ; " »
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— Buscamos de nuevo el hipster con bicicleta y lo arrastramos al lienzo.

2 ® CE & o % oo Jf coumene SO e
Seane 1 B=@n : OF
=
Posicion -113 206 Scene 1
10
$in transicién
210867 &> 223.521
ancho -
Escala 133.33% 133.33%
R [
Sesgado o [
oo
Regists
oa
Orlentar a t
B I @®ani 105 1 115
;’ hipster on a bike £ -
ik Classic LI

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 2y
movemos el hipster horizontalmente con la tecla de mayusculas

pulsada.

earaues fpibicel s : o =

A o & EEEE) & ose LTE comparre. EEMENE@MN Acruaza: I
| — = = i
am m hipster on a bike Scene 1 HE@nsx 2 OFF W

[—
Scene 1
10
Sin transicién

Posicion 511 208.611

210867 @ 220743

Escala 133.33% 133.33%
Rotay [
Sesgado o o

Regists
+8 @ ®ald 105 11 15
f‘ hipster on a bike /
i Classic L]
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Buscamos el perro que anda y lo arrastramos.

pargues (pblica)
200:400 10sec

o ® EZ & [ o o & =D o @ ©

| — - E =
am m dog run Scene 1 =@ QB ¥
| oo
Posic 77 279 Scene 1
10
Sin transicidn
Tamafio 130.03 © 82.214
nha s
Escal 133.33% 133.33%
Rotacién o
Sesgado 0 o
- et
C
coo i
Registro omo b
ooo 2l
Orientar a trazado o
+@m@ ®a0 (0 05 1 15 25 3 a5 4 45 5 55 & 65 7 75 8 85 9 95 B 105 u  1s
*- dog run /. u
{* nipster on a bike -
i Classic = 9
b

Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 4y lo

movemos igual.

pargues (piblico)

™ €= -~

o ® = e =1 oo ¢

Scene 1 B= @ s 4

O |
—C (100 |% -
[ —

Opacidad
Posic 471 272 Scene 1
10
Sin transicién
Tamafio 130,08 @ 82214
ancha o
Escal 133.33% 133.33%
Rotacitn [
Sesgado 0° o
s e
ooo
Reglstro omo
noo
Orlentar a trazado
i L] ®al 0 05 1 15 2
*- dog run ’ u (= +

\‘ hipster on a bike

s Classic
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— Creamos un nuevo texto (recuerda que debes pulsarenla Ty,

después, hacer doble click en el lienzo).

e s o » CZ § [ wo e oo o) ©
= »

Scene 1 N=a s 08
Fuente Abril Fatface L] L=
Regular B u -
_——— | P
%0 === Scene 1
10
Gpacidad — 100 %
—
T Parques
Lo ]
+ ®a0 0 05 1 15 2 25 a a5 45 5 55 & 65 7 35 8 8 % 95 B w05 m us
* dog run ’ "= .
\‘ hipster on a bike LEEAIR .
‘s Classic LR 3
) ———

— Editamos el texto: tamario 50, alineacién horizontal y color verde.

o & = e @ = 0@ ©

Twad Scene 1 =@ :0 8
Fuente Abril Fatface o -
—
Regul: * |8 v Scene 1
P = 10
50 El=
Sin transicion
Porques
e Naturales
de Andalucia
0 O}
T Parques
Rellenar ]
— . Naturale
Opacidad — 100 (%
Posicion -105.5 215.667
PO
,
taw ®ad 0 o5 1 15 2 25 3 as 45 5 55 & & 7 35 8 85 9 95 ¥ 105 1 115
= Text1 / |
dog run L *
{ hipster on a bike n-s +
& Classic LI (e ——
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— Situamos el texto en el sitio correcto fuera del lienzo.

s o & = & oo e @ oo Jf comere JUANG )

ey Scene 1 B=qms 0|0
Fuente Abril Fat C3 -
e
Regul: B '} Scene 1
0 == 10
50 === ‘
Sl = L P L) @ Sin transicién
Text
- Naturales -
T ’
S de Andalucia
| - ° b
Opacidad 100 %
Pasicién 164 109
e @eO®
;
o5 o ® a0 o o5 1 15 2 25 3 35 45 5 55 6 85 7 75 8 85 L] 9.5 1J 105 1 115 1
= Text1 4 | |
dog run = * |
{ hipsteron a bike ni- 9 .
i Classic L] mj

— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 6 y

movemos el texto hasta el centro del lienzo.

oY [ETl & [ osen e B EREED L 0 EXD e
o1 Scene 1 H=@mn : 08
Fuent Abril Fatface [ E
L
Regular B u Scene 1
50 =Bl= 10
50 === .
B o P O; O Sin transicién
Text
Natuia]es .
T 4
— mm de Andalucia
] o o
Opacidad — 100 (%
Po 200 109
= = (QICIC;
h
+ o ®al ] 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6.5 7 75 8 BS 9 95 }J 105 11 115
= Text1 4 - | }
*- dog run m |- L3 .
£ hipster on a bike u=l$ .
& Classic PR e ———
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— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 8. Esta
vez, no queremos mover el texto, pero si queremos crear un fotograma
clave en ese segundo. Para hacerlo dejando el texto en el mismo sitio,
podemos hacer click con el boton derecho del ratén en el segundo 8 y
en la capa del texto en la linea del tiempo y, después, pulsar en
Insertar fotograma clave. Pero es mas facil si pulsamos una vez en la
tecla de la flecha derecha, por ejemplo, y, después, pulsamos una vez

en la tecla de la flecha izquierda.

@ & [ oesion e B
Text1
E Aol Ft o
Regt B u
SiE= 2 o T | Sin
Partiues
ext
~Naturales . -
T ’
S— de Andalucia
> : O
(]
HHHHHH d 100 %
Pos 200 9
= OIOIC,
LT @&D (o o5 1 15 2 25 3 a5 4 45 5 55 & &5 7 75 85 9 95 B 105 1 15
= Text1 F-d -| + *
* dog run u|- + *
;‘ hipster on a bike LIEIIE 3 *
i Classic LI | (o s 1
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— Movemos la cabecera de la linea de tiempo hasta el segundo 10 y
movemos el texto horizontalmente hasta situarlo fuera del lienzo, en

la parte derecha.

ques (pdblico) g )
e g @ ® CEZE §( oo e @ =3 o ® ¢

Text1 Scene 1 M= @sx s OF
.""‘

Fuente Abril Fatface 3
Regui B g Scene 1
s — = 10
50 =[E= s . ;
— P 4 £ Sin transicién
P es
lext Naturales
de Andalucia
L e ~{=Nagmrales -
none
T l ”
foter W alucia
) e o &
- f ‘ it
O d 100 %
Por 569 109
OJOIC)
)
taa ®a0 |0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 & 45 7 75 8 85 o 95 m 05 1 15
= Text1 ’ - + . . >
* dog run .- . .
£ hipster on a bike =4 .
I Claceir - T m T

Ee
)
[

PNG

Text1 Scene 1 Codigo HTMLS.. <l »

SVG
Scene 1
Animacién SVG SMIL 10
Sin transic
i
Text lea 161
o i @®ald 0 05 1 H 25 3 35 4 45 5 55 [} 65 7 75 8 85 9 55 ¥ w8 1 15 w2
= Text 1 / - ‘ + * . *» |
*- dog run LB + * |
1‘ hipster on a bike L IE3IR 3 .
i, Classic I | o —)
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— Pulsamos en Crear bucle y, después, en Continuar.

Descargar GIF »

« Tamario original (400x400)

Tamario

ancho alto

Opciones 24| fpsfl & Qrear bucle

CONTINUAR CERRAR

— Pulsamos en Continuar.

Descargar GIF

ACTUALIZAR

iPara desbloguear todas las funciones tienes que

-

actualizarte! Tu suscripcian "Free" actual esta sujeta

a algunas restricciones.

CONTINUAR SIMN RESTRICCIONES

= T
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— Y pulsamos en Renderizar.

Descargar GIF b

-

Se aplicaran las siguientes restricciones:

Se anadira la marca de agua de Animatron

Los FPS seran reducidos a 10

RENDERIZAR CERRAR

— Cuando termine el proceso, pulsamos en Descargar.

Descargar GIF

Your GIF is ready!
DESCARGAR

CERRAR

TRTTUFTUHT
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— Guardamos el archivo en nuestro ordenador.

& Abriendo parques.gif

Ha elegido abrir:

= parques.gif
que es: Vista Previa Document (426 KB)
de: https://media.animatron.io

+Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

Abrir con Preview (predeterminada)

) Guardar archivo

Hacer esto automéaticamente para estos archivos a partir de ahora.

Cancelar

— El archivo tendra como extensién .gif.

(RELE b =p i = LR L =R [ -]

™ parques.gif

[ B I L

— Si arrastramos el archivo al navegador de internet, lo veremos.

& parques.gif (Imagen GIF, 40. +

lle:#/Users/NANI/Downioads/parques.gif c Buscar

lados ~ @ ComenzarausarF... [E] Hojasdecalculod... & GoogleDrive:aim... G AboutFusionTabl.. @ Apple-Support-... [

B AnmmaTRON
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2. Céomo compartir nuestro gif en redes sociales.
— En Twitter, en el editor de tuits pulsaremos en el icono de incorporar
foto o video. El boton de GIF es s6lo para compartir gifs que ofrece

Twitter, no para compartir los nuestros.

Superada la primera herramienta (Google Fusion Tables), jla semana que
viene empezamos con Animatron!

B = Cl 4 Twittear

— Seleccionamos el gif que hemos guardado en el ordenador.

P — criEa wa gy
I [ ] Carga de archivos
2 < 2z EIIEI o animatron s Q !
I Favoritos Hoy ~  Fechade|
| 5 hubic 33 hoy 19:54
%3 Dropbox
E‘d Macintosh HD o
3.2 hoy 1:23
721 NANI
i @ Todos mis archivos
Y iCloud Drive 7 dias anteriores
i ¥ Aplicaciones 3.1 ayer ‘-2:C.|
[ Escritorio
[ Documentos
o Descargas |

[7] Google Drive
! [ Creative Cloud Files

Dispositivos

¥ v B TR
E

Formato: Todos los tipos admit... & |

Ocultar extension Cancelar || (LI
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iY a Twittear!

Superada la primera herramienta (Google Fusion Tables), jla semana que
viene empezamos con Animatron!

()

( SIF .paimATRON

En Facebook es algo mas complicado. Desde Animatron, pulsamos en

Compartir y, después, en GIF.

parques (piiblico)

B 400000 10:ec

am

+

Mercado

vCJ
) 7

CONJUNTOS ANIMADOS FORMAS ] =
-,

2 °) 1 Hiniture o Dot
— o

FONDOS EFECTOS DE SONIDO
» Tamafio original (400x400)

Tamaiio
3 ey
ancho alto

= Text 1

*- dog run

{- hipster on a bike

= Classic

PISTAS DE AUDIO

© ® I oo BN o ® ¢
T o toox 5 OB

Biblioteca del provecta | Scene 1
COMPARTIR doere
10
| Sin transicién

SPEECH BUBBLES
Mostrar controles

Reproductor Reproducir en bucle

» Reproducir automaticamente

75 8 85 9 95 B 105 1 115 1
I n

®a0 o5 1 1 CONTINUAR CERRAR 7 ; ; .
3
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u|- + *
- *
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— Y Continuar.

(Embed [ Link [l viceo |

Descripcién ‘

Etiquetas

Privacidad Privado

¥ CONTINUAR l CERRAR

— Pulsamos en Enlazar cuenta Facebook.

Por favor, selecciona red/es sociales para compartirlo

SELECCIONAR CUENTAS

o Enlazar cuenta Facebook

Enlazar cuenta Twitter

| CERRAR

- r
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— Y seguimos los pasos para enlazar nuestra cuenta de Facebook con
Animatron. Una vez realizada esta configuracion, podremos compartir

nuestros videos y gifs de Animatron en Facebook.

Animatron recibira:
tu perfil pblico @

[#] Revisa la informacién que proporcionas
Continuar como Encarni

Cancelar
& No permite que la aplicacién publique en Facebook.

Politica de privacidad

— Otra opcion interesante es crearnos una cuenta en un servicio de gifs,
como Giphy, y subir gifs a nuestro perfil, desde donde podremos

compartirlos facilmente en Facebook, Twitter y otras redes sociales.

L 9 .
I. GI PHY Reactions Entertainment Sports Election Artists H Upload Create

I -

TRENDING NOW Autoplay [l m

@UFC
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IDEAS CLAVE

— Animatron es un programa gratuito y online que permite realizar
animaciones en formato HTMLS5, video o gif con una interfaz facil de usar.
— Para trabajar con animaciones en Animatron, es importante encontrarse en
el modo Animacioén.

— Los fotogramas clave estan representados por pequefios rombos o
diamantes que se sitian en la linea de tiempo. Estos indican el inicio y final
de una animacion.

— Las animaciones mas habituales son las de movimiento (posicidén de un

objeto), aparecer o desaparecer (opacidad) y zoom (escala).

@ referencias

ENLACES DIRECTOS:
Animatron

Giphy

SOPORTE:

Videotutoriales
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Ayuda
Foro
ALGUNOS EJEMPLOS:

Galeria de Animatron

i "‘f
tareas

— Visualiza la guia de primeros pasos de Animatron.

— Visualiza el video Videotutorial de Animatron.
— Practica con la herramienta. Puedes seguir, paso por paso, las
indicaciones de este documento o del videotutorial o, si lo prefieres,

probar libremente Animatron.
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