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INTRODUCCION

“Un pequefio paso para un hombre, un gran salto para la humanidad”, declaré
Neil Armstrong en el mismo momento en el que se convertia en el primer ser
humano que ponia un pie en la luna. La hazana se retransmitié en directo a
través de una sefial que se pudo sintonizar en todo el mundo y se considera
uno de los momentos mas significativos de la historia de la humanidad y de la
tecnologia, a pesar de que se produjo en julio de 1969.

Tan solo cuatro meses mas tarde, acontecio el verdadero hito significativo de
la historia de la humanidad y de la tecnologia. Sin embargo, este logro no fue
transmitido en directo ni se hizo participe a todo el planeta, sino que se vivid
por un reducido grupo de cientificos, académicos, militares e ingenieros. El 21
de noviembre de 1969 se realizd6 la primera conexién entre las
universidades norteamericanas de UCLA y Stanford a través de una red
interconectada por medio de la linea telefénica. Acababa de nacer internet.
Casi medio siglo mas tarde, para los seres humanos la luna sigue siendo el

brillante astro que ilumina las noches de la Tierra. Pero internet es TODO.
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OBJETIVOS

Los objetivos de este tema se centraran en los conocimientos que debera

adquirir el alumno:

= Historia de internet y del disefio web

= Lenguajes de cddigo mas usados en el disefio web

= Qué esel HTML5



u n Hinojosa Onieva, Encarni. (2017).
Democratizaciéon del HTML5: diseiio web para

todos los publicos. OpenCourseWare-UNIA
(ocw.unia.es). Bajo licencia Creative-Commons
A Atribucion-NoComercial-Compartirigual 3.0 BY NC SA

B Universidad
Internacional

DOOE

1. Historia de internet

— EI 21 de noviembre de 1969 nace ARPANET, la primera conexion
entre computadoras a través de la linea telefénica conmutada. El
proyecto fue una iniciativa del Departamento de Defensa de EEUU y de

varias universidades de California.
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— En 1983, se cambid el protocolo de la red, del NCP al TCP/IP. Se
basa en el sistema de transmision de datos de ida y vuelta entre una
computadora y un 'router’, que esta conectada a la red. Este protocolo
es el que todavia se usa en la mayoria de conexiones a internet.

— El primer cliente web se cre6 en 1990 y se llamo6 WorldWideWeb
(www).

— Se suele confundir internet con la www, pero no es lo mismo. Internet
es el medio de transmisién de los datos y la www es un aplicacion de
esta transmision de datos (la de poder consultar de manera remota
archivos de hipertexto). Hay otras aplicaciones como la transmisién
de correos electronicos (SMTP), de archivos (FTP), conversaciones en
linea (IRC).

— De 1995 a 2015 el uso de internet se multiplicé por 100.

E:E] definicién

INTERNET: red informatica mundial, descentralizada, que sirve como medio
de transmision de datos entre computadoras mediante un protocolo especial

de comunicacion (normalmente, TCP/IP).
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U:J definicion

WWW: siglas de WorldWideWeb, es una aplicacion o servicio de internet que

permite consultar de manera remota archivos de hipertexto.

2. Historia del diseiio web
- En 1992 sélo existian alrededor de 50 paginas web. Estas se basaban
exclusivamente de texto con pocas diferencias entre titulares, textos

resaltados o enlaces.

J\ The World Wide 'web project %

C | [ info.cem.ch/hypertext/WAW W/ TheProject hitml 77 =
T 7e 7
World Wide Web
The WorldWideWeb (W 3) is a wide-area hyperme dia information retrieval intfiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists |, Policy ,
Nowvember's W3 news |, Frequently Asked Questions

What's out there?
Pointers to the world's online information, subjects , W3 servers, etc.
Help
on the browser you are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (e.g Line Mode 311 Vicla , NeXTStep , Servers , Tools , Wail robot , Library )
Technical
Detals of protocels, formats, program mternals etc
Eibliography
Paper documentation on W3 and references
People
A& hst of some people myvolved n the project
History
A summary of the history of the project.
Hew can Lhelp 7
If you would like to suppott the web..
Getting code
Getting the code by anonymous FTE | ete.
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— A mediados de la década de los 90, se introduce el disefio en tablas

y las imagenes.

I want to Order!!!

-

A1 1rs

"
I

— Finales de los 90: aparece Flash (inicialmente de Macromedia y
actualmente de Adobe) y el disefio web creativo entra en accion. La

herramienta permite disefiar mediante una interfaz paginas web con
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animaciones, efectos, interactividad... El unico inconveniente es que el
ordenador y el navegador del usuario debe tener instalado el
reproductor Flash Player. Ante el 'boom' del Flash, una de las mayores
revoluciones del disefio web, pronto todos los ordenadores y
navegadores de internet se adaptaron al formato. Y, por supuesto, los

disenadores web.
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Ao 2000: aparece el lenguaje de programacién CSS, que permite
aplicar hojas de estilo en cascada a los contenidos de un HTML. La
combinacion de estos dos codigos (HTML+CSS) se convierte, en poco
tiempo, en la base de la mayoria de las paginas web. Aunque a inicios
del milenio todavia se usa Flash de manera predominante para afadir
animaciones, creatividades e interactividades a las paginas.

2007: Steve Jobs presenta el primer iPhone. En poco tiempo, el
teléfono de Apple (con una versién posterior en tamafio grande, el
iPad) se convierte en el dispositivo moévil de referencia. Pero su
sistema operativo, el iOS, traia una amarga sorpresa para todos los
disefiadores web: no soportaba Flash. Estos disefiadores tuvieron
que aprender HTML y CSS para continuar con su labor o buscar la
colaboracion de programadores.

2014: se presenta la quinta revision del lenguaje basico de la
WorldWideWeb, el HTML. EI HTML5 no es una version cualquiera, sino
que presenta un salto sustancial en la sofisticacion de la programacion

de las webs.

10
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3. Las ultimas tendencias en diseino web

Incorporacién de efectos de profundidad, sombras, animaciones y

transiciones.

— Mas variedad tipografica y uso de la tipografia como recurso expresivo
o de disefio (capitulares, por ejemplo).

— Animaciones, animaciones y mas animaciones. También si éstas se
reproducen por la interaccién del usuario.

— El'scroll' ya es bienvenido: aunque desde los inicios del disefio web

se opta por evitar el 'scroll' excesivo en las paginas, ya que el usuario

'se cansa' de descender para ver el contenido, el uso predominante de

los moviles tactiles frente a cualquier otro dispositivo ha vuelto a poner

al 'scroll' en el podio de los recursos web para contar historias.

— 'Full-page’: fotos y videos a pantalla completa.

@ idea

Al igual que ocurre con el disefio estatico o para productos impresos, antes de
elaborar el disefio de un producto web es muy aconsejable hacer un boceto
con las herramientas mas importantes para cualquier mente creativa: papel y

lapiz ;)

11
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CONTENIDOS | 1.2

1. ¢Cuales son los lenguajes de c6digo mas usados en el disefio web?

HTML: es el usado para estructurar el contenido de una pagina web.

— CSS: se usa para crear hojas de estilo para darle un disefo y estilo
determinados a los contenidos.

— JavaScript: se usa para actuar sobre determinados objetos de la
pagina web y, generalmente, estas acciones se centran en
interacciones, efectos, animaciones, transiciones...

— PHP: parecido al HTML, pero para contenidos dinamicos, es decir,
que pueden ser modificados por el usuario.

— SAQL: para acceder y recopilar informacion de bases de datos.

— Otros: Python, ASP, XML...

2. ;Qué es HTML?

HyperText Markup Language.

Lenguaje que se usa para estructurar el contenido de una web.

Es la base y el estandar de todas las paginas web.

Funciona con etiquetas que se escriben entre los signos <y >.

12
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— Etiquetas fundamentales: <htmI> (documento html); <head>
(cabecera); <body> (cuerpo, contenido); <b> (texto en negrita); <p>
(parrafo de texto); <h1><h2><h3>...(titulares, texto mas grande);

<iframe> (para anadir contenido externo).

ej ejemplo

Estructura y sintaxis habitual de una pagina web en un documento html

(comentarios que no pertenecen al cdédigo en naranja):

<html>

<head> Cabecera.

<title>Mi pagina web</title> Este titulo no aparece visualmente

en la web, sino que se 'graba’ en el 'DNI' de la web. Si que

aparece en la barra superior del navegador.
</head> La mayoria de etiquetas debe tener apertura y cierre, que se indica con
la misma etiqueta pero con la barra / entre <y el nombre de la etiqueta.
<body> Contenido.

<h1>iBienvenidos!</h1> Titular.

<p>Esta es mi pagina web sobre <b>HTML5</b></p> Texto y negrita.
</body> Etiqueta de cierre del contenido.

</html> Etiqueta de cierre del htmli.

Ly
& (D file:///Users/NAN|/Desktop/web.html

o
=,
s ﬁ\'{ﬂﬁ:aciones Bookmarks [§& Gmail: correo elect...

{Bienvenidos!

Esta es mi pdgina web sobre HTMLS

13
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3. ¢Qué es CSS?

Cascading Stylesheets.

Lenguaje que se usa para crear hojas de estilo que afecten al disefio
de los contenidos de una pagina web.

Es el lenguaje fundamental del disefio web.

Funciona con selectores (por ejemplo, h1) para determinar los estilos
de una etiqueta html concreta (<h1>). Después se indican las
declaraciones de ese estilo entre corchetes { }. Las declaraciones
estan compuestas por una propiedad (por ejemplo, color), seguidas
por dos puntos : , el valor (azul) y punto y coma ;

Para crear una hoja de estilo, que en CSS se llama clase, se escribe
un punto seguido del nombre que queramos ponerle a esa hoja de
estilo (.miestilo).

Propiedades fundamentales: width (ancho de la caja), height (alto de
la caja), color (del texto), background-color (color de una caja),

font-family (fuente tipografica), font-size (tamafno de fuente).

14
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-
e J ejemplo

Sintaxis habitual de una pagina web en un documento CSS (comentarios que

no pertenecen al codigo en naranja):

body { Afecta a lo que esté entre las etiquetas body del html, que es todo el contenido.
background-color: yellow;

}

h1 { Afecta a los textos entre las etiquetas h1 del html.
color: blue;
font-family: Impact;

}

.textodestacado { Clase (hoja de estilo) cuyas propiedades se aplicarian a todos los

textos destacados del htmli.

color: red;

> |j w péglmm S — x » |
& (D filer///Users/NANI/Desktop/web.htm|

o
=,
it H";if&aciones Bookmarks @& Gmail: correo elect...

iBienvenidos!

Esta es mi pdgina web sobre HTMLS

15
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4. ;Qué es JavaScript?

Se suele abreviar en JS.

— Lenguaje que se usa para actuar sobre determinados objetos de la
pagina web y, generalmente, estas acciones se centran en
interacciones, efectos, animaciones, transiciones...

— Generalmente, se incluye en el HTML entre las etiquetas de <script>.

— En su sintaxis, lo mas importante son las variables (var) y las funcio-

nes (function).

CONTENIDOS | 1.3

1. ¢Qué es el HTML5?

Quinta version del lenguaje base de la web, el HTML. Se presenté en

2014.

— No es una actualizacién convencional, sino que representa un cambio
sustancial con sus antecesores.

— Incorpora nuevas etiquetas que no existian hasta entonces, sobre todo
para organizar y estructurar mejor los contenidos de una web y éstos
sean mejor reconocidos para los motores de busqueda (SEO).

— Todavia hay algunos navegadores de internet que no lo soportan

porque no estan actualizados a sus ultimas versiones.

— HTMLS5 esta reemplazando a Flash.

16
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2. ;Por qué supuso una revolucioén en el diseio web?

— Al contrario que sus antecesores, HTML5 se centra en dar mas valor a
sus objetos (imagenes, video, animaciones, sonido, interacciones)
que a su contenido propio (texto).

— Vino de la mano de CSS3, la tercera revision del lenguaje de hojas de
estilo que, al igual que el HTMLS5, supone un salto de gigante en
cuestién de recursos de diseno.

— Es entendido por todos los dispositivos (ordenadores y moviles).

— Es mucho mas abierto que los anteriores HTML a la interaccion del
usuario. Este puede acceder y modificar mas facilmente al cédigo de la

web.

3. HTMLS5: el inicio de las herramientas de visualizacion y diseno web

— Al ser el HTML5 un cédigo mas abierto a la interaccién del usuario,
permite la creacion de herramientas que, mediante una interfaz mas
cercana a programas como Paint o Word, puedan modificar el disefio y
los contenidos de un producto web.

— Con estas herramientas se pueden hacer: graficos y mapas
interactivos, webs, microsites, imagenes interactivas, animaciones,
video e imagen 'responsive’, aplicaciones moviles, lienzos para el

dibujo libre del usuario, reproductores de audio...
17
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— Para hacer mapas interactivos, las mas conocidas son: Google
Fusion Tables (mediante Google Maps), Carto, Leaflet.

— Para graficos estadisticos: Google Fusion Tables, Infogr.am,
DataWrapper, Tableau Public.

— Para tablas interactivas: Tableau Public.

— Para disefo de webs o microsites: Genially, Prezi, Google Web
Designer.

— Para animaciones: Animatron, Animate, Hype, Google Web Designer.

— Para aplicaciones méviles: Monaca.

® sabias que...

En diciembre de 2015 Adobe anuncié que se rendia y que iba a dejar de
desarrollar Flash para centrarse en el HTML5. A principios de 2016 lanzé
Animate CC, una aplicacion para animaciones en HTML5 (aunque todavia
incluye la opcién de exportar a Flash).

18
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IDEAS CLAVE

— El origen de internet es ARPANET, que realiz6é su primera conexion el 21
de noviembre de 1969.

— Flash revolucion6 el disefio web a mediados de los afios 90. Su reinado
dur6 hasta que Steve Jobs presento el iPhone en 2007.

— Los cédigos fundamentales de cualquier pagina web son el HTML
(contenidos) y el CSS (diseio).

— EI HTMLS5 se present6 en 2014 y ha significado la 'puntilla’ definitiva para

Flash.

@ referencias

DOCUMENTACION (TUTORIAL) DE CODIGOS BASICOS DE LA WEB:
HTML

CSS

HERRAMIENTAS DE DISENO WEB CON HTMLS5:
Mapas:

Google Fusion Tables

19
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Carto

Leaflet

Graficos estadisticos:
Google Fusion Tables
Infogr.am
DataWrapper

Tableau Public (también para tablas interactivas y mapas)

Diseino web, microsites:
Genial.ly
Prezi

Google Web Designer

Animaciones:
Animatron

Animate CC (Adobe)
Hype

Google Web Designer

Aplicaciones moviles:

Monaca

20


https://monaca.io/es/
https://www.google.com/webdesigner/
http://tumult.com/hype/
http://www.adobe.com/es/products/animate.html
https://www.animatron.com/
https://www.google.com/webdesigner/
https://prezi.com/login/
https://www.genial.ly/es
https://public.tableau.com/s/
https://www.datawrapper.de/
https://infogr.am/
https://support.google.com/fusiontables/answer/2571232?hl=en
http://leafletjs.com/
https://carto.com/
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@ tareas

— Realiza el test de este tema.

— Navega por las diferentes herramientas de disefio HTMLS y échale un
vistazo a sus galerias de proyectos, donde te podras hacer una idea de las

posibilidades de cada una de ellas.

TEST TEMA 1

Cada pregunta correcta: 1 puntos. Puntuacién maxima posible: 10 puntos.

Alumnos que realizaron el test: 14.
Promedio de todos los alumnos que realizaron el test: 9,78.

De las cuatro opciones de respuesta a cada pregunta, la correcta se presenta
resaltada.

1. Internet se originé...

e ...cuando todas las universidades de EEUU se conectaron en la década de

los 60.

* ...enlos afos 80, dentro del proyecto ARPANET.

* ...el 21 de noviembre de 1969, cuando ARPANET realizé su primera
conexion entre computadoras.

* ...cuando varias universidades de Washington se conectaron entre si.

21
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2. ¢ Qué es la WorldWideWeb?
* Eslo mismo que internet.
* Es un servicio de internet para enviar archivos.
* Eslaevolucion de ARPANET.
* Es un servicio de internet que permite consultar archivos.

3. El Flash...

» ...es el sistema que cred Steve Jobs para que se vieran las paginas web en el

iPhone.
* ..es una herramienta para hacer paginas web que solo tengan textos y fotos.
* ...es una herramienta para diseiar en web que se cre6 a finales de los 90

y que fue toda una revolucion.
* ...es un lenguaje de programacion para crear paginas web.

4. Hoy en dia, ;qué es lo mejor para disenar paginas web?

* HTMLS5 exclusivamente.

* HTML y CSS, mejor si son sus ultimas versiones (HTML5 y CSS3).
* Papely lapiz.

* Flash.

5. Si quieres aplicar estilo o disefio a una pagina web, ¢ qué lenguaje
emplearias?

« HTML.
HTMLS.
« CSs.

» JavaScript.

6. ¢ Con qué funciona el c6digo HTML?
* Con propiedades. Las fundamentales son width, height, color...
* Con selectores, por ejemplo head, body, p, etc.

* Con etiquetas, que siempre van entre los signos < >.
« Con variables y funciones.

22
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7. EI HTMLS...

* ...es la quinta version del lenguaje HTML y se presenté en 2014.

» ...es diferente al HTML y se cre¢ a finales de la década de los 90.

* ...es una version del HTML y la present6 Steve Jobs en 2007.

* ...es unade las versiones del lenguaje HTML y es una actualizacion sin
grandes cambios.

8. ¢ Qué usarias para hacer un grafico de fiebre interactivo?

+ Carto.
* Google Fusion Tables, Infogr.am o DataWrapper.
* Genially.

* Animate, Hype o Google Web Designer.

9. ¢ Qué usarias para crear un 'microsite'?

10.

* Leaflet.

* Adobe Animate CC.

* Genially o Google Web Designer.

* Google Fusion Tables, Infogr.am, DataWrapper o Tableau Public.

¢ Qué usarias para crear una animaciéon en HTML5?
* Tableau Public.
* Animatron, Animate, Hype o Google Web Designer.

» Sodlo sirve Animate, de Adobe.
* Google Fusion Tables.
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