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INTRODUCCION

La primera Unidad Did4ctica ha de servirnos para entender la impresién 3d dentro
del paradigma mas amplio de la fabricacion digital y todos los vinculos que le
rodean: las tecnologias de informacion y computacion, la propiedad intelectual, las
disciplinas del siglo XXI. Por ello es util situarnos en los origenes de la fabricacion digi-
tal y entender qué cambios socioeconémicos acompafan y que derivan en una
transformacién en nuestra forma de relacionarlos.

Estas nociones que parecen un poco abstractas y subjetivas, se materializan en los
casos concretos en los que la fabricacién digital se convierte en un vector de
cambio: por ejemplo, adquieres una ldmpara de recuerdo en un viaje y funciona bien,
pero una pieza de plastico se te estropea y la Unica forma de arreglarla es pidiendo a
la casa extranjera que la produzca una pieza de sustitucion. Si ya no la produce, es
poco probable que te la den, pero también es posible que aunque sigan produciéndola
no vendan las piezas por separado y la Unica solucion posible sea comprar otro kit
completo. A esto hay que afadir las dificultades de comunicacion y burocraticas que
lleva realizar este proceso en redes internacionales. La opcién de la fabricacion digital-
relacionada con las tecnologias de prototipado rapido- implica una mayor informacion
y control sobre estos procesos. Y en caso de que ese conocimiento no exista a priori,
0 sea, que la documentacion digital de la lampara no venga inserta en sus instruccio-
nes, el periodo que transcurre entre la rotura de la pieza, su redisefio y su fabricacién
se puede minimizar a horas.

A partir de estas primeras informaciones nos vamos a preguntar cdmo usar estas tec-
nologias de un modo provechoso/eficiente; qué grado de necesidad existe de estas
tecnologias y si es un posible vector de transformacion social; cémo nos relacionaria-
mos individualmente con ellas y qué dificultades le vemos. Para arrancar estudiaremos
los recursos de los que disponemos, ya que hay mucha gente teorizando sobre el te-
may es importante ser conscientes de lo que ya existe. A partir de ahi nos trataremos
de vincular a las redes ya existentes viendo las carencias y valores que tienen, inten-
tando aportar nuevas posibilidades en un futuro no muy lejano a esa construccion co-
lectiva. Si se ha llegado a este estatus accesible de la fabricacion digital ha sido gra-
cias acomunidades horizontales y abiertas que han compartido el conocimiento,
asi que es importante ver como podemos colaborar con ellas y aportar nuestro peque-
fio granito de arena.
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OBJETIVOS

El taller se iniciara compartiendo e investigando una serie de referencias sobre la fa-
bricacion digital, que sitten a las asistentes en un plano de conocimiento alternativo al
gue los medios de comunicacién nos imponen. También se mostrardn una serie de
ejemplos de como la fabricacidn digital se hace presente poco a poco en nuestro dia a
dia. Para continuar el seguimiento de este curso, se debera navegar en una serie de
repositorios sugeridos y ver qué modelos les resultan mas interesantes. Finalmente,
elegir un modelo de prototipo a desarrollar durante el periodo de aprendizaje.

1/ Lectura de documentacion sobre la fabricacion digital en nuestros dias.

2/ Recorrido por varios enlaces de webs de fabricacion digital para ver qué tipo de pro-
yectos se realizan.

3/ Lectura del ejercicio planteado para el curso y primeras ideas para la realizacion del
mismo.

4/ Primeros disefios a mano del prototipo. Busqueda de ideas entre tus cosas, en tus
espacios.

5/ Establecimiento de las primeras ideas: ¢ Para qué crees que utilizarias la impresion
3d? ¢Algun caso personal donde te parezca 0til?
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CONTENIDOS

La fabricacion digital se refiere a los procesos de produccién asociados a técnicas
y tecnologias digitales, y su desarrollo se basa en la convergencia de las practicas
CAD [disefio asistido por ordenador] y CAM [produccion asistida por ordenador], y el
abaratamiento del software y el hardware con maquinaria CNC [control numérico por
ordenador]. Estas técnicas han sido claves para producir productos customizados,
combinando la flexibilidad de lo individualizado y el bajo coste de la produccion seria-
da. Experiencias como Threadless O Shapeways SON una muestra de la creciente impor-
tancia de la personalizacion de los objetos cotidianos. Junto a esto, la iniciativa enca-
bezada por el MIT de generar unos equipamientos con un nimero limitado de mé-
guinas pero capaces de producir unarango ilimitado de objetos, los denomina-
dos laboratorios de fabricacién digital, han sido los generadores del caracter y la
idiosincrasia de la fabricacion como un espacio democratico y que visibiliza una forma
diferente de relacionarnos con el sistema productivo.

La fabricacion digital tal como la entendemos nosotras potencia el proceso de autono-
mia respecto a los sistemas de produccién convencionales, y con ello una redistribu-
cion de las especializaciones en relacion al usuario. Para entender esta transformacion
existen varios factores que tienen que ver con la relocalizacién en un solo espacio
de las etapas de manufactura, la ruptura del sistema lineal de tiempos o la capa-
cidad implicita de estos espacios de fabricar casi cualquier cosa. lLa facilidad de
convertir aquello que ideamos con la ayuda del software de disefio en posible, se con-
vierte en tangible mediante el control de la forma que permite fabricarla y comprobar
su compartimiento fisico real. Estamos en fase de redefinicién sobre lo posible, lo im-
posible y lo innecesario a realizar con estas técnicas. Es un momento para la fabrica-
cion y para la transformacion socioecondémica que de ella pueda derivarse muy exci-
tante.

El prototipo se redefine puesto que evoluciona hacia la des-profesionalizacién del di-
sefio, siguiendo la trayectoria “disefio mas o menos amateur- fabricacion no especiali-
zada- montaje casero”, donde la calle se sitlla como el espacio en el que ese prototipo
en fase beta responda. La certificacion del éxito o la falta del mismo es siempre coyun-
tural puesto que las condiciones del entorno donde se ejecuta maquinaria diferente,
necesidades diferentes, materiales diferentes, higrotermia distinta,...- impiden su ho-
mologacion pos-prototipo. La realizacion de productos en estos laboratorios sigue viva,
pero, con la acepcion que ahora mismo estd mas generalizada del concepto producto
como un valor relativo al mercado, no es el modelo sobre el que se optimiza el uso de
este tipo de espacios enfocados sobre la incertidumbre y la experimentacién. La ma-
quinaria habitual de lo que conocemos como un laboratorio de fabricacion digital es
también denominada de prototipado rapido. Hoy por hoy la mayoria de los elementos
producidos bajo estas técnicas son considerados prototipos no (tiles para la venta-
segun el estudio publicado por The Economist so6lo el 20% son utilizados actualmente
para su puesta en el mercado-. En los proximos 10 afios ese porcentaje se incremen-
tara hasta un 80% con la evolucidon de la tecnologia (The Economist, 2012). Sin em-
bargo, la lejania entre estos dos conceptos, hasta ahora en cierto modo dicotomicos,
es puesta en duda actualmente desde varios puntos de vista como el concepto de beta
permanente.

Para seguir avanzando en este capitulo, os recomendamos pasar por la bibliografia y
leer las referencias para esta introduccion que hemos incluido. Las referencias de “Fa-
bWorks” y “Fabricando (en estos momentos) la fabricacion digital” forman parte de
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nuestras psadas investigaciones realizadas en el afio 2011-2012, con fuerte presencia
del Fab Lab Sevilla. “Fabricando conocimiento” y el monografico de “The Economist”
son fuentes externas que nos han parecido por diversos mativos interesantes para ver
la percepciodn que existe de la fabricacion digital. “Open P2P Design” y el texto de Co-
laBoraBora componen esa ecologia de la que la fabricacién digital forma parte que
trata sobre disefio, conocimiento y produccion abierta. Os recomendamos que a partir
de estas fuentes os acerquéis a otras y finalmente compongais vuestra propia idea de
lo que la fabricacion digital os puede suponer a nivel personal y cdmo se compone a
nivel més global con vuestro entorno. Un buen medio para confrontar estas realidades
son foros ya existentes en la red. Para cualquier duda, nuestra web est4 abierta a
vuestras opiniones: http://ehcofab.net.

@ tareas

Tarea principal del curso

Durante el taller desarrollaremos un ejercicio practico sobre el que iremos
volcando los conocimientos que estamos adquiriendo en este taller

El ejercicio tiene como fin Gltimo la comprension de los modos de andlisis, estudio y
disefio que se requieren para desarrollar un producto con impresion 3D a partir de un
contexto especifico concreto. De este modo aprenderemos a tratar las tecnologias
digitales de escaneo, modelado e impresion 3D como una herramienta mas dentro de
nuestro entorno cotidiano.

El ejercicio tratara de establecer un "algo" que queremos obtener fisicamente al final
del mismo. Para ello estableceremos en las sesiones presenciales cuales son las
metodologias 6ptimas para llegar a dicho fin utilizando las tecnologias disponibles.

Fase 1_ ¢Que queremos?

Fase 2_ ¢ Cuales son nuestros datos de partida?

Fase 3_ ¢ Que medios vamos a usar? ¢ Como funcionan esos medios?
Fase 4_ Digitalizacién de objetos fisicos.

Fase 5_ Transformacién de modelos digitales.

Fase 6_ Prototipado e impresién 3D.

Fase 7_ Documentacion

Tarea UD 01. Seleccion de objetos en repositorios

Hacer un recorrido por los principales repositorios digitales de objetos y
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seleccionar aquellos objetos que se correspondan de manera mas directa con
nuestros intereses para el proyecto final.
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