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INTRODUCCION

En 1982, la empresa Adobe Systems Incorporated comenzé su andadura en su
sede de California. Tres afios después, supo ver el recorrido que iba a tener el
PostScript en la informatica, de la mano de Apple, y decidié apostar por la
autoedicion de todo tipo de contenido. Pronto se convirtié en la primera potencia en
el mercado, en algunas ocasiones ocupandolo casi en exclusividad, y hoy en dia
todavia sigue siendo la primera opcion para los creadores digitales. En su gran
familia de aplicaciones congrega a programas tan famosos como Photoshop,
Dreamweaver, Premier, Adobe PDF, Flash... Una lista interminable que permite al
usuario crear, disefiar y editar publicaciones, fotografias, video, audio, ilustraciones,
paginas web...

Adobe lllustrator es un 'software' especificamente disefiado para crear todo tipo de
ilustraciones vectoriales. Es el programa favorito para los ilustradores que usan el
ordenador para crear sus dibujos y, sobre todo, el preferido por los infografistas.
Copidé muchas de las funcionalidades de otro 'software' amado por los creadores de
graficos, Freehand (que absorbié y elimind Adobe), y las mejoré creando una
herramienta que no tiene rival a la hora de realizar ilustraciones e infografias. Con
respecto a estas ultimas y, al contrario de lo que ocurre con las herramientas de
visualizacion semiautomaticas de 'data viz', lllustrator da toda la libertad al
infografista para crear graficos espectaculares (aunque su manejo pueda parecer
algo mas complicado).
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OBJETIVOS

Los objetivos de este tema se centraran en los conocimientos que debera adquirir el
alumno para manejar, de manera basica, el programa tratado:

= Manejo basico de Adobe lllustrator
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Para mostrar el uso de los diferentes programas,
usaremos ejemplos basicos explicados paso por paso.
Enlaces de descarga de los programas tratados en este tema:

Adobe lllustrator: adobe.com/es/productsl/illustrator

CONTENIDOS | 5.1

Diferencia entre pixeles y vectores

[:E] definicion

Un pixel es la unidad mas pequeina de una imagen digital.

Una imagen digital estd compuesta por un gran numero de pixeles. Normalmente, los
pixeles de una imagen digital se suelen contar en una pulgada de espacio. A esta
cuenta se le llama resolucién. Por ejemplo, las imagenes de una pantalla de
ordenador tienen una resolucion de 72ppp (72 pixeles por pulgada), es decir, que en
una pulgada de espacio caben 72 pixeles. Pero si la imagen digital va a ser impresa
en papel, las imagenes deben tener mayor resolucién (200ppp minimo).

En el formato digital, el tamafo de las imagenes se determina también en pixeles.
Por ejemplo, el ancho y alto de una imagen puede ser 800px x 500px.

Una imagen digital creada con pixeles sera cualquier .jpg, .png o .gif. Si tenemos un
.Jjpg original de 200px de ancho y 100px de alto y lo queremos ampliar a un tamafio
de 800px de ancho y 500px de alto, la imagen redimensionada no nos aparecera
nitida, sino que estara "pixelada’.

[:E] definicion

Una imagen vectorial es una imagen digital formada por objetos geométricos y
matematicos independientes.

Al contrario que una imagen digital, el dibujo no se crea agrupando pixeles, sino
mostrando poligonos, arcos, lineas, etc. que estan descritos mediante valores
numéricos. De esta manera, cualquier creacion vectorial se puede ampliar lo que
gueramos, no tiene limite, y siempre se va a mostrar nitida.

Para realizar graficos, sobre todo si se van a visualizar digitalmente, la mejor opcién
es usar las imagenes vectoriales, ya que son las que nos van a asegurar la absoluta
nitidez, condicién indispensable para los gréficos.


http://www.adobe.com/es/products/illustrator.html
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Tipos de archivos de vectores
PostScript (EPS, Encapsulated PostScript)

Se usa para impresion en papel, no para pantalla, porque muchos navegadores web
o dispositivos no lo soportan.

Al

Archivo que genera Adobe lllustrator.

ODG (Open Document Graphics)

Archivo que genera, para ciertas funciones, OpenOffice.

CDR

Archivo que genera Corel Draw.

FH9, FH10, FH11...

Archivo que generaba Freehand.

PDF

Sdlo los textos.

SVG (Scalable Vector Graphics)

Archivo especialmente creado para graficos digitales y que es totalmente compatible
con todos los navegadores y dispositivos. Es el EPS de la web y es el mejor formato
que podemos escoger al realizar infografia web, estéatica o interactiva.
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Adobe Illustrator

Dibujos basicos

1. Abrimos un nuevo documento en lllustrator. Debemos seleccionar, en nuestro
caso, el perfil Web y también podriamos ponerle una anchura y altura en pixeles
determinadas.

Nuevo documento

Nombre:
Perfil:

Nimero de mesas de trabajo:

Area de recort »:
Anchur: IS | Unidades: Pixeles

Alturi: | Orientacion: [ £

Derecha

Sangrado: -
» Avanzado

Modo de color:RGB, PPP-72, Alinear con cuadricula de pixeles:Si

Plantillas...

- - =T - T o= OETE E
2o fituko- L al 100% GAGE Froviusisacss &e CRU
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3. Pinchamos en el lienzo y arrastramos hasta dibujar el rectangulo que queramos (si
hacemos esto con MAYUSCULA pulsada nos dibujara un cuadrado perfecto).
Pulsamos en la herramienta Seleccion (flecha negra).

SR itule- L 4 L OO0 (RCA Pewsaslirsiitn da LR

4. Si nos vamos a la barra de ventanas, podemos seleccionar la Paleta de colores
para colorear el cuadro. Si te fijas en lo encuadrado en naranja, lo que esta por
encima es el color del relleno de la figura y lo que esta por debajo es el trazado o
marco de la figura. Si pinchamos en el relleno y se queda por encima, pintaremos de
color el relleno. Si pinchamos en el trazado, éste se pondra arriba y pintaremos de
color el trazado.
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5. Si queremos que una figura no tenga relleno o trazado (que sean invisibles)
pulsaremos en el icono del fondo blanco con una linea roja en diagonal. También
tendremos como acceso directo los colores negro y blanco. Para colorear con otro
color, tenemos una paleta de seleccion vy, si queremos concretar, podemos introducir
los valores de 1 a 255 de cada capa RGB (Rojo, Verde y Azul).

6. Para pintar una linea, podemos usar la herramienta Segmento de linea de la
barra de herramientas. Pulsamos en el lienzo donde queremos que comience la
linea, arrastramos y soltamos cuando ya hayamos pintado la linea.

= |
S kb= L™ il ORI (RO Weevicadlibiiiin de CAD
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7. Con MAYUSCULA pulsada, pintaremos lineas rectas.

[ ‘o [l 3
Lari titubes- 1" al 500 (MDA Psewsealibadidn de CADO
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9. En la misma barra de ventanas tenemos la ventana Trazo, aqui podremos cambiar
el grosor de la linea, entre otras opciones.
> Trazo
Grosor:
REmarte:
Vértice:

Alinear trazo:

Linea discontinua

Puntas flecha: - v - v

11
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11. En la barra de herramientas, hay herramientas que tienen mas de una opcién.
Esto se indica con una pequefia flecha blanca en la esquina inferior derecha del
botén de la herramienta. Si pulsas en el boton de la herramienta y dejas pulsado,
saldran las diversas opciones. Esto pasa con la herramienta Rectangulo. Podemos
pintar también un Poligono.

S G e [ — 1 o e i ;-
A 08 S Ditwder- 1° 6l 30N (RC Previnmalitaliin de QA0

12. Al igual que con el rectangulo, pulsamos en el lienzo y arrastramos para dibujar el
poligono.

YN o titude - L7 al § O (RCAPervnsaliratidn de

12
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13. Si queremos que el poligono se dibuje con la base recta, lo pintaremos con la
MAYUSCULA pulsada.

L Litwbe- 1~ 0l BUSP (R0A Pervnualinaliin de QRO

14.Y si, por ejemplo, queremos modificar los lados del poligono, deberemos pulsar
en el teclado en las teclas de flecha hacia abajo o hacia arriba mientras pintamos
el poligono. Asi es como, por ejemplo, se pintaria un triangulo (3 lados).

b T
ann Lo [tk L* &l SO0, (RO8 Previsealital b de GO

13
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15. Para modificar el tamaino de un objeto que ya hemos pintado, escogeremos la
herramienta seleccién (flecha negra), pincharemos en alguna de las cuatro esquinas
del objeto y, sin dejar de pulsar, arrastraremos hasta el tamafio deseado.

o - !
Tl ssproiesesescuies - EENN
ue W= 3 <
ann San Lo L a8 O (08 iheewseaiirattn de GO

16. Con la MAYUSCULA pulsada, lo haremos respetando las proporciones de la
figura (sin deformarla).

o [l L™ a8 OO, (RCA (PeeviswiliE i de LA

14
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17. Si seleccionamos la herramienta Texto, pulsaremos en el lienzo y arrastraremos
sin dejar de pulsar para pintar un cuadro de texto donde podremos escribir.

Sary [l L7 il 8OO (RO W vinwilib it de LA

18. En la barra de ventanas, escogeremos la ventana Caracter donde podremos
modificar la fuente tipografica o el tamafio.

& N Jary Ltk B~ @ 805 (R PR ewsalibatidn de DD

15
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19.Y de esta manera, se dibujarian figuras sencillas en lllustrator.

Sars Litwbee- L™ @l B O (LA Pernwalitatiin de DR

Infografia

Graficas automaticas: columnas

1. En OpenOffice seleccionamos los datos de la hoja de calculo porcentaje.csv.
Pinchamos en la primera celda con datos y, con la MAYUSCULA pulsada, pulsamos
en la ultima celda con datos de esa fila.

B0 S— - _ — _ peroraaecay - Qparifice Cak - - Cl
- s B BES U A wl- @4h b B2OE9 @ RN
Aol - 1] » B ExmEm AEVLE &« D-B-A-
B Ju E = 3LE%
A E ks =] E F G H i i E k L M L4 T
1
1 mwa
) G
4 Ciedote Fr]
P F
B e
T dsaa A
B Mg M
4 Seea M7
1]
i1
i
i3
14
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2. Después, le damos a copiar.

L XaX] TR cvw - O Cak al
&-.- o of EEE FE AR @b de B2QOF9 9 AR R
W |- NCS mxmmp A VRN & 0-2-A

LA | K = |I807

T

ko
14}
|+
13

3. Ya en lllustrator, seleccionamos la herramienta Grafica de la barra de
herramientas. Si pinchamos y dejamos pulsado, nos muestra todas las opciones de
grafica que tenemos. En este caso, seleccionamos de columnas.

Herramienta Grafica de columnas {))
Herramienta Grafca de columnas apiladas

Herramienta Grafica de barras

Herramienta Grafica de barras apiladas

" Herramienta Gréfica lineal
- Herramienta Grafica de areas
== Herramienta Grafica de dispersién
Herramienta Grafica de tarta

Herramienta Grafica de radar

4. Pinchamos en el lienzo y, sin dejar de pulsar, arrastramos para dibujar el area en
el que se pintara la grafica.

17
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5. Se nos abrira una ventana con opciones donde tendremos una hoja de calculo
propia para esa grafica. Pinchamos en la primera celda y le damos a pegar.

LOre

0,8
0,61
04r
1] o

[ (=

6. Después, pulsamos en el 'check’".

Sy Lilubir- 17 &l BOK (RCA W evisualibaida de G

18
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7. E lllustrator nos pinta automaticamente la grafica.

8. Si pulsamos en la herramienta de Seleccién individual (flecha blanca) podemos
seleccionar soélo una columna de la grafica, aunque toda la grafica esté agrupada (si
pinchas la grafica con la flecha negra seleccionaras toda la grafica y si pinchas con la
flecha blanca seleccionaras sélo el elemento de la gréfica sobre el que hayas
pulsado). Si pulsas con la flecha blanca en una columna, puedes seleccionar a la vez
otros elementos (el resto de columnas) con la flecha blanca y mientras tienes la
MAYUSCULA pulsada.

s e B
o Litwber- 1 al BOC (RCA (Peevsaaliraiitn de GRO

19
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9. Si seleccionamos todas las columnas asi, podemos darle sélo a éstas color.

S itk L™ 300 (RS Prevuilitalitn de GG

WA compatible (on Web

e
Cemplemenio

et Prav S

: == - - v W
& N San Litwder 17 al §in (RO Prewssaliraidn de G
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Graficas automaticas: barras

1. Copiamos los mismos datos del ejemplo anterior y seleccionamos la grafica.

Herramienta Grafica de columnas )]

Harramianta Crafera da

Herramienta Grafica de barras

LI PP PP . P Y - PPN [P S mp—" | PR

B O P RAN I E e BT RAE WA A Rl Rl GRS 0 LA RARE R LR

” Herramienta Grafica lineal

- Herramienta Grafica de areas

. Herramienta Grafica de dispersion

Herramienta Grafica de tarta

Herramienta Grafica de radar

S titwher- 1~ @l § (5 (RCA Prevsealinaidn de GAG

21
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3. Pinchamos en la primera celda y le damos a pegar.

on Litwbe " al § OGN (RCA (Peewssaliratin de GRO

22
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5.Y ya tendriamos la grafica pintada. También podriamos darle color como hicimos
con la grafica de columnas.

10 20 30 40

Graficas automaticas: columnas apiladas

1. En OpenOffice, copiamos los datos del archivo porcentajepsoepp.csv, pulsando

en la primera celda con datos del PSOE vy, con la MAYUSCULA pulsada, en la tltima
celda con datos del PP. Le damos a copiar.

E-. » I EER VE LALE-F D- @HL ke R2EEL @ ¢ ¥
i » 16 |« NCE EEE® Ax VLN e O-2-A-

[FFe] P AL = nm
A B c o L [ [ W | 1 K L M [hlesta de wmiracy

1 PR Priastape gu witd P Primstage. 0u. sitt

7 s o e e

1 s ¥ 83 3 e

. o bt
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2. En lllustrator, seleccionamos la Grafica de columnas apiladas.

Herramienta Grafica de columnas in

iz Herramienta Grafica de columnas apiladas

Hérramienta Lranca de parras
Herramienta Grafica de barras apiladas
< Herramienta Gréfica lineal
- Herramienta Grafica de areas
- Herramienta Grafica de dispersion
Herramienta Grafica de tarta

Herramienta Grafica de radar

3. Pintamos el area.

24
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4. Pegamos los datos y le damos a 'check'.

5. La grafica de columnas apiladas pinta los datos del PSOE en negro y las del PP
en gris.

25
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6. Con la herramienta de Seleccioén individual (flecha blanca) pulsamos en las
columnas negras (pinchando cada una con MAYUSCULA pulsada).

" . -
~ San Litwber: L al B0 (08 Prevseairaidn de SR

i L — e B — o . -

S [l L7 i 8OO (RO (WS eviswlliE R de LA '

5 T
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8. Seleccionamos las grises de igual forma.

27
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: oo - o — B — L - v i 9
L MaNs) Lot Litwber- 1 * &l UKW RCA Peevsmaliniiidn de GG
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Graficas automaticas: barras apiladas

1. Exactamente igual, pero seleccionando la opcién de Grafica de barras apiladas.

— .. [ v W 3
San titwbers £* al B (RCA Permsaalratiin de G
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Graficas automaticas: fiebre (lineal)

1. En OpenOffice, abrimos el documento porcentaje_evolucion.csv y
seleccionamos los datos, desde la primera celda de 2004 hasta la ultima de 2015.
Copiamos.

B-=- B o BN P K LR - ﬁ"ﬂﬂ bk L Hdn:.lu.. ﬁ_ S
B Al » (10 (» NCS Exzam® bx Vil &€ D-2-A-
B3.E4 Te| BE = |2402
A B c ] E F [ H [ 1 [ L M
Prvensings de voled
004 2008 a3 2008

PEOE 51,07 4849 352 !
PR on 3845 40

oA T

2. En lllustrator, seleccionamos la opcion de Grafica lineal.

lall Herramienta Gréifica de columnas )]

i3] Herramienta Grafica de columnas apiladas
Herramienta Grafica de barras

Harramianta Criafira Ada harrac aniladac

Herramienta Grafica lineal

RO ST eaeETeEs
*: Herramienta Grafica de dispersion
Herramienta Grafica de tarta

€ Herramienta Grafica de radar

3. Pintamos el area.
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4. Pegamos los datos y le damos al boton Transponer fila/columna. Esta
herramienta funciona igual que el Transponer de OpenOffice, nos distribuye datos
que estan desplegados en columnas a filas y viceversa.

- NaNs)
24,02

5. Para la grafica de fiebre, hay que poner los diferentes ‘items' en columnas y los
valores de cada 'item’' en filas, porque si no se hace asi, la grafica no se pintara
bien. En este ejemplo, la primera columna son los valores del PSOE (desde 2004
hasta 2015) y la segunda columna los valores del PP.

800

51,07,
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6. Como hemos usado dos 'items' (PSOE y PP) nos ha pintado dos lineas para cada
'item'. Si hubiéramos usado sdlo un 'item' en los datos, nos hubiera pintado una Unica
linea. Si queremos darle color a las lineas, habria que seleccionarlas primero. Sin
embargo, si pinchamos con la flecha blanca a una de las lineas no nos seleccionara
la linea entera, sino sélo un segmento. Otra opcidn seria desagrupar la grafica para
poder seleccionar toda la linea con la flecha negra, pero al desagrupar la gréfica,
ésta perderia su condicién de grafica automatica y ya no podriamos actualizar sus
datos en el caso de que sea necesario.

X

AEEESEEY

§
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8. En el menu superior, pulsamos en Seleccionar > Mismo > Apariencia.

Lt et st s 4 R 5 e

PRt

Siguiirte obiFn e nima
Soguenle shirio delaa

[

Coidlar snleceiien... Rellsts y 1rkES
Color de reliesg
Oipmcicdad
Cobsr i tFass
Crosar e traka

9. El programa selecciona el resto de segmentos de esa linea, ya que considera que
tienen la misma apariencia (mismo color de relleno, de trazo, grosor de trazo, etc.)
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10. Como ya tenemos seleccionada la linea entera, podemos darle color.

lustrapee CC  Archivo  Edbcidn  Objets Tewo  Seleccionar  Eleclo  wer  Veotana  Apud + W i A A4 B jun 3907 Q9 #

San itwbe - 17 al BO0N (RCH Prevssaliracin de RO

alalinea.

[T T .
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S titwbee- & " @l § (% (RCA Prvswalinaidn de GRS

Sary [iubie L7 il QOO (RO Wevinwilibilidn de G
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Lt e st s R 1 25 Y
PRt

Sguienate cbjrlo efdima
Sguenle shjrio debia

Cudrdar seleccin...

Rliers ¥ lrase

Coler de reliesa
Dgssdad
Carbar de traze
Crosar e trakan
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18.Y asi quedaria nuestra grafica de fiebre.

Jie B — 0 . F ion

o [l L™ 8OO, (RCA (PeeviswlliERln de LA

Graficas automaticas: tarta

1. En OpenOffice, abrimos la hoja de calculo voto_distribucion.csv y copiamos los
datos, pero no el total de votos.

B-B-U= B BEMR Y& XE®

@ [Arial [+] [10 |« N C S
[BZ:B? IvJ x £ = (274426
A B G D
1 VOTOS
2 Abstencion 2266104
3 PSOE 1411278
4 PP 1065685
5 PODEMOS 592133
6 CIUDADANOS 369896
7 IlU
8
9
10 TOTAL 4017912
11
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2. En lllustrator, seleccionamos la Grafica de tarta.

Herramienta Crafica de columnas )]

Herramienta Gréafica de columnas apiladas

Herramienta Grafica de barras
Herramienta Gréafica de barras apiladas
Herramienta Grafica lineal
- Herramienta Gréfica de dreas
=:: Herramienta Grafica de dispersion
Herramienta Grafica de tarta

Herramienta Grafica de radar

S Litwher- § ™ 8l § O (RO Prevawalinadiin de SR
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4. Al igual que ocurria con los datos de las graficas de fiebre, debemos ordenar los
datos de una manera especifica, para que nos pinte la grafica correctamente. En el
caso de las graficas de tarta de lllustrator, los datos deben disponerse en una misma
fila y en diferentes columnas. Como en este caso los datos los teniamos distribuidos
en una misma columna y en diferentes filas, no nos sirven tal cual. Le daremos al
botdn de Transponer filas/columnas.

800 —
2,2661e+06

2266104,..
1411278...
1065685...

592133,00
369896,00
274426,00
« N

5.Y le damos a 'check’'.

2,2661e+06 NEY=Y J
2266100... 1411278... 1065685... 592133,00 369896,00 274425;00-4
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6.Y asi, dibujamos una grafica de tarta. Los segmentos se pintan en el orden de las
agujas del reloj. Es decir, el primer dato se representa desde donde estaria el
namero 1 de un reloj hacia la derecha y, asi, sucesivamente.

[ EICEE oo © [ e W
| Hak;] Lo Litwdir- 1 * &l BN RCA Peevsmaliniiiln de LG

7.Y si seleccionamos cada segmento con la herramienta de seleccién individual
(flecha blanca) podemos aplicarle colores diferentes a cada segmento.
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Graficas automaticas: burbujas

1. Volvemos a copiar los mismos datos de votos_distribucion.csv

= 2 Il F lapr| N\ 7/ E
BE-EB-i= [ BESR VA& LB
< | Arial v| |10 |»
| B2:B7 |v|] fx B = |274426
A B C

1 VOTOS

2 Abstencion 2266104

3 PSOE 1411278

4 PP 1065685

5 PODEMOS 592133

6 CIUDADANOS 369896

7 WU

8

9

10 TOTAL 4017912

11

i

2. Seleccionamos la Grafica de tarta.

NC >3

lsll Herramienta Gréfica de columnas

)

liz! Herramienta Gréfica de columnas apiladas

=1

Herramienta Gréifica de barras

B= Herramienta Grifica de barras apiladas

|~ Herramienta Gréfica lineal

- Herramienta Gréfica de areas

. Herramienta Grafira de disnersifn

Herramienta Grafica de tarta

Herramienta wrarca ae ragar

00
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3. Pegamos los datos.

Mlusrabes CC  Asghiwn  Edciin  Objeto  Tealp  Sebeciinar  Eleclo  Woi  Venlana

e === ==1- e - i 2
i Litubie-1® al HOO (RCH Poevissalinaiiin de GG

31
7
n
%
3
M
B
40
41
42
Vo 1§

4. Esta vez, no es necesario transponer los datos, ya que, precisamente, la
distribucion de los datos en diferentes filas y en una columna es la que necesitamos
para pintar un grafico de burbujas. Le damos a 'check’".

800

2266104...
1411278...
1065685...

592133,00
369896,00

274426,00
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5.Y asi tendriamos pintada la gréafica de burbujas.

3ee L ——— B — [
S (ilwde- 17 8l 30N (RCR Prevsmalitaliin de R0
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Graficas automaticas: hemiciclo

1. En OpenOffice, abrimos la hoja de célculo escafios.csv y seleccionamos y
copiamos los datos, desde el valor del total de escafios (que para realizar los graficos
de hemiciclos siempre debe ser el primer valor) hasta el ultimo (IU). La suma de los
escafos de los partidos siempre tendra como resultado los escanos totales del
parlamento que queremos representar.

800 _ escafios.csv - OpenOffics
BE-E-H= B B&® V¥ KE&H-¢ B @Hi by WE@EE
& [Aral v 10 [+ NC S Ex=s=E L% P <<« 0O

[B2:C2 x| E = |5

A

B C D E F G
TOTAL ESCANOS PSOE PP PODEMOS  CIUDADANGS U
Escafios 109 47 a3 13

S R

2. Seleccionamos la Grafica de tarta.

Herramienta Grafica de columnas )]

[ig! Herramienta Gréfica de columnas apiladas

Herramienta Grafica de barras
Herramienta Grafica de barras apiladas
- Herramienta Grafica lineal
- Herramienta Grafica de dreas
~: Herramienta Grifica de disnersifn
Herramienta Grafica de tarta

Herramienta Lranca de ragar
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3. Copiamos los datos y le damos a 'check’.

SEENEEEE

-

42
Figga 1

: BT ey e -
on Litwbe 27 al § OO (RCA (Peewssaliratibn de CRO

S tituwkie- " @l § O (RCA Perwsealinatin de SR
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5. Pinchamos en el objeto o en el lienzo y, sin dejar de pulsar, arrastramos y veremos
como el objeto rota. Para que rote 45° exactos, que es lo que buscariamos en este
caso, haremos esta operacion con la MAYUSCULA pulsada. Necesitamos que el
segmento que representa el total de escanos (que siempre ocupara la mitad de la
tarta) se quede en la parte inferior de la misma.

Sy Litwdi- 17 @l 806 (RO P eviswalibaliia de QAN

6. Con la herramienta de seleccién individual (flecha blanca) pinchamos en el
segmento que representa el total de escanos.

ey — R —— -
L Ltk ™ d § 06 (RCA Perwswalinatinn de GRS

46



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

= Universidad y visualizacién de datos inmediatos.
I Internacional  OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). @ @ @
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-

A NoComercial-Compartirlgual 3.0

7.Y en la Paleta de colores indicamos que, tanto el relleno como el trazo,
sean invisibles.

8. En la barra de herramientas seleccionamos la herramienta Elipse, que se
encuentra entre las opciones de la herramienta rectangulo, poligono...

[] Herramienta Rectangulo (M)
(M) Herramienta Rectinaulo redondeado
 Herramienta Elipse (L)
{_) Herramienta Poligono

Herramienta Estrella

» -
(® Herramienta Destello

47



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

= Universidad y visualizacién de datos inmediatos.

I Internacional  OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). @ @ @ @
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-

A NoComercial-Compartirigual 3.0

9. Dibujamos un circulo perfecto (con la MAYUSCULA pulsada).

Sann Litwder 1" al B0 (RO Perwssaliaidn de GG

10. Lo situamos en el centro de la circunferencia de la tarta y le pintamos
el relleno blanco y con el trazo invisible.

San Litwber: L al B0 (R0E Peevssaliraidn de G
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11. Seleccionamos todo el gréafico con la flecha negra y en la Paleta de colores
seleccionamos el trazo, que probablemente nos salga con interrogaciones, y le
ponemos color blanco.

12.Y en la ventana Trazo, le ponemos un grosor mayor.
Asi podemos ver mejor la diferencia entre los segmentos.

Ao [itwber L™ a8 O (oCA heewsealiratin de GO
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13. Si seleccionamos cada segmento con la herramienta de Seleccién individual
(flecha blanca), podemos modificar el color de relleno de cada segmento.

L Litwkie- 1 d § 06 (RCA erwswalinatin de GRS
B Ccunar opoones
'!

e

WCA compatible con Web

Lo
Complemenin

ol ool MLERLTE

5 BT

14.Y asi nos quedaria nuestro grafico de hemiciclo. Este tipo de graficos se leen de
izquierda a derecha, es decir, que el partido con mas escafos (en este caso
representado con el color rojo) se dispone a la izquierda y seguido por los demas en
orden de mayor a menor numero de escanos. También, se le podria incluir una linea
vertical justo en el centro del hemiciclo que representaria el limite necesario para que
un partido consiga la mayoria absoluta (cuyo segmento superaria esa linea).

- [ e W
Ao Litwbe- L7 al B0 (R0A Peevssaliraidn de ORO

>

7]
i)

B

s

1?

M

1

40

41

42
Mo 1 f
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15. Si pinchamos con el botén derecho en la grafica y seleccionamos Datos, nos
saltara otra vez la ventana de hoja de calculo de la grafica y, si modificamos los
datos o los reemplazamos, la grafica se pintara acorde a los nuevos datos, pero
respetara el disefio que le hemos aplicado.

o — —— R — - EEl- v B~ 2
Lo titwber L™ al BOGN (RCA Peevswalinacidn de QR

ﬁrnu
£ Anlar grifica seleccionada

LEEEE

F lntsus

Texto enlazado
1. Repetimos de nuevo los pasos para realizar una grafica de columnas.
Después, seleccionamos la herramienta Texto y pintamos un area de texto.

e R — o B - o [ - v -
L Litubi- 1=l BN (R0 Pervmalinadiin de GRS

T}
I
B
s
Ei
1
1
40
4l
a2
haga 1§
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2. Ponemos un numero al azar con el mismo formato que tengan los datos que han
servido para dibujar la grafica (en este caso un porcentaje con dos decimales).

3. En la ventana de Caracter, ponemos una fuente tipografica y un tamafio de fuente
(para web, el tamafio minimo de una fuente debe ser 14 puntos).
También, en la ventana Parrafo, podemos alinear centralmente el texto.

Jan titwber L~ a8 O (R0 herwssaiiration de CR

50
e AL

01 G

30

20

10/

R _H R N N R N N
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4. Con la herramienta de la flecha negra, pinchamos en una esquina del area del
texto y arrastramos hacia dentro para reducir el area de texto con respecto a éste.

S titber L™ al B0 CG0A Permsaicnatiin de LR

S litwber L™ a8 00 (G0 heewssaisration de LA

50
23,44 1 @344 °
40 |-

30
20|
107
L . . . . . . . . s
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6. Seleccionamos las dos cajas de texto y repetimos la operacion.

San titwber 7 al B (RCA Permsaalratiin de G

50 |
' 2344 2344
40 -

E et et

7.Y asi, sucesivamente, hasta tener tantas cajas de texto como columnas.

Sary Lilubie: L7 il B0 (RO W evinwilibinid de G

50 ¢
2344 2344 C@344° @344
40 -

30
207
107¢
ol . . . .
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San titwdee 17 al B (RCAPeewssaicratitn de G

50 ¢
3344 2344 2344 2344 2344 2344 2344 2344

9. Seleccionamos todas las cajas de texto y seleccionamos la ventana Alinear de la

barra de ventanas.

S Ltk 1 i 8 OO, (R (PP EvicllibR Wi d AU

50
(23440 2344 T @344 @344 2344 0 @344 T 2344 7 @344

40 -

3

o I
0. i ! A i i A. i

E e et
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10. Seleccionamos la opcion Distribuir al centro.

forrr £ Alinear

Alinear objetos:

Distribuir objetos:

= = = | O MO

11. El programa nos colocara automaticamente todas las cajas en el centro de cada
columna.

B - EEE v W~
S litwber L™ al Q0GR CG0A Perwsaisratiin de LR

2344 2344 2344 2344 2344 2344 2344 2344

40 -
3

20
10

E SEAEENEETE

56



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

® Universidad y visualizacion de datos inmediatos.
I Internacional  OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). ® @ @
Bajo licencia Creative-Commons Atribucién-
A NoComercial-Compartirigual 3.0

12. Sin dejar la seleccién de todas las cajas de texto, nos vamos al menu superior y
pulsamos en Texto > Texto enlazado > Crear.

Jbjeto Seleccionar Efecto Ver Ventana

Ayuda

Anadir fuentes de Typekit...

Fuente »
Fuentes recientes (Sl @ Caricter Pirrafo: = 3
Tamarno -

iB/Previsualizacién de GPU)

. Glifos
Convertir a texto de punto

Opciones de texto de drea...

Texto enlazado

Buscar fuente...

Cambiar mayus./minds.
Puntuacion inteligente...
Crear contornos 30
Alineacién optica de margen

Mostrar caracteres ocultos AW |
Orientacion del texto >

Texto heredado

13. Volvemos a OpenOffice, a la hoja de célculo porcentaje.csv,
y seleccionamos y copiamos los datos.

% Arial v 10 v

B2:B9 | v| Jfx 2 = 38,07
A B s

1] PSOE Porcentaje de votos

2 Almeria 32,89

3 Cadiz 31,63

4 Cordoba 35,92

5 Granada 34,59

6 Huelva 40,95

7 Jaén 42,68

8 Malaga 30,11

9 Sevila |

10

11

1
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14. Volvemos a lllustrator y seleccionamos la herramienta Texto.

i tizaka- 1* al LOOK (RO Previssalaacian de CAUY

20
£ I344 5 2348 5 2344 © 2348 0 2344 5 2344 T 2344 5 2344
40

30K

15. Seleccionamos el texto. Como podréis comprobar, a pesar de ser cajas
independientes, el texto de cada caja esta enlazado y es un texto unico.
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16. Pegamos los datos reales de la grafica.

o [lubie- L™ @ 8 0K, (RO Poeviswlib i de SR

50
132,89 31,63 3592 3459 40,95 4268 30,01 3807 ..

17. Cuando ya tenemos el grafico definitivo y debemos guardarlo para publicarlo, hay
que quitarle los enlaces de las cajas de texto que acabamos de poner, porque, Si
no, puede causar incompatibilidades, sobre todo si el formato en el que guardamos
es SVG.

S Litwber L al B0 (RCA Peevawaluatiin de G

132897 21,637 3502 ] 3450 4095 ] 4268 7 20,157 3803

: II I
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18. Para hacer esto, volveriamos al menu superior, Texto > Texto enlazado >
Quitar enlace.

Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda

Anadir fuentes de Typekit...

Fuente >
Fuentes recientes (3
Tamano

. Glifos
Convertir a texto de punto

Opciones de texto de drea...

iB/Previsualizacion de GPU

Texto en trazado :
Texto enlazado > Crear

Encajar titular Quitarenlace
Resolver fuentes nc =

|

Buscar fuente...

Cambiar mayus. /minds.

Puntuacion inteligente...

Crear contornos

Alineacion 6ptica de margen
Mostrar caracteres ocultos I
Orientacion del texto

Texto heredad

Guardar como .svg

1. En la barra de herramientas, seleccionamos la herramienta Mesa de trabajo.

Ly Litwbee- 1 0 BOK (RO Previsalibadiin de CR

3289 31,63 3592 3459 4055 4268 30,11 3807
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2. En las opciones de la herramienta (barra superior), pinchamos en Ajustes
preestablecidos y escogemos Encajar en limites de ilustracion.

2| v !’4

Ajustes preestablecidos: 960 x 560

Encajar en limites de ilustracién

Carta

Legal
Tabloide
A4

A3

B5

B4

3289 3163 3592 3459 4095 4268 3011 3807

III]IIIIIIL
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4. En el menu superior, pinchamos en Archivo > Guardar como...

B b
K e AL
Abir....

Exploras o Bricge_
Crras

Cudrial eemo plantila...
Cuardar para Web__ he:t 19

Cusardar WO WHCCnade... 3592 3459 4095 4268 301 3807

Busear Adobe Sk
Cobstar_ & HP

Culrdir parh Mcresol OMcs...
Exporta

...
Comparti n Behance...

Empagustar.., Conr
Secunncias S comandas L

Ajuitar documents... a1
Mada da color dal documents ®
Infiormacitin de archivo.._ st ]

Imprimir. oF

5. Escogemos la ubicacién y le ponemos un nombre al archivo.
En Formato, seleccionamos SVG (.svg).

[ reeg e

B arckives et
1 barran

Foemate o hioha dhiuvater (3
Nluserator EPS fepal
Ehysatator Tevralae (ain)
idcka PDF (paf)
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6. En las opciones de SVG, hay que seleccionar SVG 1.1 y, en Texto, escoger
Convertir en contorno. Después, dar a OK para guardar el archivo.
Este SVG se puede editar abriéndolo en lllustrator.

[T

Fuentes

Opciones

Opciones SWG

Perfiles SVG SVG 1.1

Texta: Convertir en contorno

Ubicacidén de imagen: * Incrustar Enlazar

Conservar capacidades de edicién de lllustrator

Descripcitn

0‘ Mantenga el cursor sobre un ajuste para que aparezca Informacién adicional.

Mis opciones Cadigo SVG... & Cancelar

IDEAS CLAVE

— A la hora de elaborar un gréfico, la imagen digital que creamos debe estar basada
en vectores y no en pixeles.

—lllustrator es el programa preferido por los profesionales para elaborar imagenes

basadas en

vectores.

—EI mejor formato de imagenes basadas en vectores y para pantallas es el SVG
(Scalable Vector Graphic).

—Illlustrator puede dibujar automaticamente diferentes tipos de graficas basadas en
los datos que queramos. Estas graficas, después, son totalmente editables.
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@ referencias

ADOBE CREATIVE CLOUD
adobe.com/es/creativecloud

ADOBE ILLUSTRATOR: Primeros pasos y asistencia
helpx.adobe.com/esl/illustrator

BEHANCE: Portafolio de trabajos realizados con lllustrator.
behance.net

@' tareas

— Visualizar el videotutorial de Adobe lllustrator.
— Probar el programa tratado en este tema. Se pueden seguir los ejemplos aqui
descritos o realizar otro tipo de ejercicios libremente.
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Tema 5.2

Visualizacion de datos
con herramientas que
permiten la edicion total
(Adobe Edge Animate)

Proyecto
ig..?lé‘?%;!?oafm OpenCourseWare-UNIA @G)@@

(ocw.unia.es)
A

Autora
Encarni Hinojosa
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iNDICE

Introduccion
Objetivos

Contenidos

5.2

= Programa: Adobe Edge Animate

= Crear un nuevo proyecto, primeros pasos

= Como se guarda nuestro proyecto en AEA (Adobe Edge Animate)

= Creacién de elementos: cajas

= Creacién de elementos: textos

= Importacion de elementos: imagenes .jpg o .png, archivos vectoriales .svg,
audio, video

= Activar o desactivar la visualizacién de elementos

= Modificar la opacidad de elementos

= Creacién de botones: tipos de eventos

= Creacién de botones: activar o desactivar visualizacion de elementos

= Creacidn de botones: modificar opacidad de elementos

= Creacioén de botones: ir a una pagina web

= Linea de tiempo: creacién de etiquetas

= Linea de tiempo: modificar fotogramas claves de visualizacion y opacidad

= Linea de tiempo: navegacion a etiquetas mediante botones

= Publicar nuestro proyecto AEA

= Visualizar nuestro proyecto offline

= Visualizar nuestro proyecto online (transmision mediante FTP)

Ideas clave

Referencias

Tareas
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INTRODUCCION

La infografia web e interactiva permite visualizar un gran volumen de datos gracias al
espacio ilimitado de internet. Actualmente y, como hemos visto en este taller, existen
numerosas herramientas que nos permiten realizar graficos web interactivos de una
manera relativamente sencilla. El punto negativo de estas herramientas, como
pueden ser Tableau Public, Google Fusion Tables o Carto DB, es que, a la hora
de querer hacer graficos mas completos o con un disefio especifico, nos vemos con
las manos atadas. Necesitamos una alternativa para poder dar este paso mas.

En los inicios del presente siglo, fue un 'software' el que se hizo con el poder del 'data
viz' con edicidn total: Flash Professional. En un principio de la empresa Macromedia
-la misma que la del popular Freehand- y, desde 2005, de Adobe, es un programa
todavia operativo que permite realizar animaciones e interactividades web y, por
tanto, infografia web interactiva. Con su aparicién, se inicié un 'boom' del 'data viz' en
todo el mundo, donde Espafia no se quedd atras, sobre todo por unos excelentes
departamentos de infografia web de El Pais y El Mundo.

Pero la aparicién en 2007 del primer iPhone traia una amarga sorpresa: el sistema
operativo del dispositivo, iOS, no soportaba el Flash Player y, por tanto, no se podia
visualizar ningun archivo creado con Flash Professional. La decepcion no sélo llegé a
los infografistas web, sino a muchos disefiadores web que habian creado sitios
completos sdélo con Flash Professional, debido a su uso ameno vy, relativamente, sin
cédigo.

Entonces, todo cambid. Un grupo creado por grandes empresas tecnolégicas, entre
ellas Apple, crearon y presentaron la nueva versién del lenguaje basico de la World
Wide Web, el HTMLS.

Esta no era una versién cualquiera, sino que significaba una nueva generacién del
lenguaje que permitia realizar todas las funciones que ofrecia Flash, pero
compatibles con todos los dispositivos y navegadores. Entonces, los infografistas, o
bien tuvieron que realizar un curso acelerado de programacion tocando lenguajes
como HTML, CSS, JavaScript, PHP...,, o tuvieron que buscarse un compafiero
programador que tradujera en cédigo sus disefios. Esta nueva pareja infografista-
programador no ha terminado de cuajar en los medios de comunicacién o, al menos,
en los que tienen menos recursos.

Pero en 2011, Adobe volvio a revolucionar el mercado del disefio mundial
presentando un nuevo 'software': Adobe Edge Animate.
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Ya conocemos lllustrator. El 'software' de Adobe es el absoluto rey en disefio
vectorial y en infografia, de la misma manera que Adobe Photoshop ocupa el trono
en fotografia o disefio en pixeles. No sélo sirve para ilustracion vectorial, sino que
tiene ciertas funciones y herramientas que hacen de lllustrator el programa perfecto
para crear infografias y, practicamente, no tiene competidor. ;Cual es su problema?
Que solo permite confeccionar graficos estaticos y que su archivo de exportacion
vectorial, .eps, no es compatible con casi nada de la web. Pero entonces, aparecié el
formato .svg (Scalable Vector Graphics).

A la hora de crear una infografia para web estatica, la mejor solucion es realizarla en
lllustrator (siempre trabajando en entorno web, respetando los tamafos minimos de
fuente para digital, etc.), exportar la creaciéon en .svg y subir esta imagen a la web
como si fuera un .jpg.

Pero, ¢,qué pasa con la interactividad?

Adobe Edge Animate en un programa de disefio web muy ameno e intuitivo (y
claramente parecido al afiorado Flash Professional que, extrafiamente, sigue estando
operativo por la misma Adobe), pero que exporta tu creacion a codigo HTML5, CSS3
y jQuery (JavaScript) sin que haya que escribir casi ningun cédigo.

OBJETIVOS

Los objetivos de este tema se centraran en los conocimientos que debera adquirir el
alumno para manejar, de manera basica, el programa tratado:

= Manejo basico de Adobe Edge Animate
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Para mostrar el uso de los diferentes programas,
usaremos ejemplos basicos explicados paso por paso.
Enlaces de descarga de los programas tratados en este tema:

Adobe Edge Animate: adobe.com/es/products/edge-animate

CONTENIDOS | 5.2

Adobe Edge Animate
Crear un nuevo proyecto, primeros pasos

1. En la ventana de bienvenida, pulsamos en Crear nuevo.

Adobe Edge Animate L

- Abdir srchiva... Archisgs reckermes

i~ Crear nuswo

- Crear con
plancily
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2. En la ventana de Propiedades nos saldran las especificaciones y las
opciones inherentes al objeto que tengamos seleccionado. Como en este
caso todavia no tenemos ningun objeto en el proyecto, se nos muestran las
propiedades y opciones de todo el proyecto, que en AEA se le llama Stage.
Por ejemplo, podemos ponerle un nombre a nuestro proyecto web. Este
nombre, saldra en la parte superior de una ventana o pestana del navegador
indicando el nombre de la pagina web. También, podemos cambiar el tamafio
o las dimensiones de todo el proyecto. En AN se indicara el ancho en pixeles
y en AL el alto en pixeles.

W dgs Animate CC_drchivn  scion  Ver  Modficar  Linea de tempo Ajuda
B0 s

- L v - At g hnimatn £ 2835°

e o W6 T F e wnis QK

3. Para movernos por el Stage, podemos usar la tecla espacio y pulsar en el

Stage y, con ambos pulsados, mover el ratén. En la esquina inferior izquierda
del Stage tenemos el zoom para ampliar o reducir la vista del Stage (también
nos vale CONTROL + + para ampliar y CONTROL + - para reducir).
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4. El Desbordamiento es permitir o no que se visualicen los elementos que se

queden fuera del Stage. Lo dejaremos en hidden (que se visualice sélo lo que esté
dentro del Stage). Quitaremos la opcion de Reproducciéon automatica, ya que esta
opcion es mas practica para animaciones, pero no tanto para infografia. Y en Clase

de composicién, en muy importante no modificar el codigo de referencia de nuestro
proyecto AEA.

Propiedades x|

—

= Mi proyecto
v Stage
o AN ¢ 800 px ™ 8
AL ¢ 500 px ™
An. min. 0px™
An. mdx.. none

Desbordamiento: hidden

Reproduccién automaticii:

Clase de composicién: EDCE-28888466

Esc. Central @

Escala con resp. 0

Escenario de nivel inferior
Poster:

v Precargador

Immediate ¥  Edicion...
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5. En Esc. Central podemos centrar nuestro proyecto con respecto a la pantalla.

Podemos seleccionar si hacerlo vertical, horizontalmente o ambos. La mejor opcién
en solo horizontal.

Propiedades x =
_'_"_7_ Mi proyecto
v Stage

AN 800 px ™

B

AL © 500 px ™

An. min. 0px"™
An. mdx.. none
Desbordamiento: hidden

Reproduccién automadtica:

Clase de composicién: EDGE-28888466

v Esc. Central @

Horizontal

- 5
Ealdida LUT TES. [T}

Escenario de nivel inferior Edicion...
Poster:

~ Precargador

Immediate v  Edicion...
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6. Una vez indicadas todas estas propiedades de nuestro proyecto,
le daremos a Guardar.

ABFIF FREiEnIE

Cnrrar

Guardar coms plastiils

Crvis £on plasbilla..

Wists provia es ol naeegader  Wed

Impartar,., ®
Impartar hoia de iprite.

7. A'la hora de guardar un proyecto AEA es muy recomendable no guardarlo en
cualquier directorio ya creado, sino crear una carpeta especifica para el proyecto,
primero, y guardar nuestro proyecto dentro de esta carpeta.

‘Hn—nuumwmmmawmw d o 80 0 T A Tl uninid QS

Guardas como. Ustithid-1
TR P

Hombie 8¢ la carpeia survs
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rda nuestro proyecto AEA

00

1. Al guardar en Edge Animate, el programa no guardara un archivo como tal,
sino que creara un directorio con diversos archivos. Dentro de este directorio
habra una carpeta llamada edge_includes.

.| Google Drive
i Creative Cloud Files
DISPOSITIVOS

Disco remoto

ETIQUETAS
camaleon_frontal...
|1

868 mi_proyecto i
— B o= (8)(2) (=

FAVORITOS |

$ Dropbox - -
|l Macintosh HD Js Js

123 NANI edge_includes mi_proyecto_edge.j  mi_proyecto_edge mi_proyecto.an
| Todos mis archivos 5 Actions,js

= AirDrop h

#% Aplicaciones

| Escritorio HTML

[ Documentos mi_prayecta.html

) Descargas

2. Dentro de esta carpeta, encontraremos un archivo JavaScript que contiene
la biblioteca de codigo propia de Edge Animate para poder crear todos los

elementos que

puede tener un proyecto.

800
e

0 edge_includes
|0 | B[R] [ SF| o2

= |

FAVORITOS

% Dropbox

wd Macintosh HD

12 NANI

- Todos mis archivos
= AirDrop

¥ Aplicaciones

.| Escritorio

! Documentos

0 Descargas

| Google Drive

| Creative Cloud Files
DISPOSITIVOS

.| Disco remoto
ETIQUETAS

camalean_frontal...

—

JS
edge.6.0.0.minjs
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3. El archivo mi_proyecto_edge.js es un cédigo JavaScript propio de nuestro
proyecto que describe todos los elementos visuales o de disefio.
mi_proyecto_edgeActions.js es lo mismo, pero describe especificamente las
acciones aplicadas en nuestro proyecto.

mi_proyecto.an es el archivo como tal de Edge Animate y que abriremos para editar
el proyecto.

mi_proyecto.html es el archivo html que nos servird para ver la visualizacién de lo
que hemos creado.

8Boa mi_proyecto .
[ | i ._Et'._ﬁ'.“'_" g q,

. LN Ga

FAVDRITOS
% Dropbox R . A n
|| Macintosh HD Js Js

il NANI edge_includes mi_proyecto_edge,]  mi_proyecto_edge mi_proyecto.an
Todos mis archivos ] Actions.js

¥ AirDrop
% Aplicaciones
.| Eseritorio HTML
% Documentos mi_prayecto.himl
€3 Descargas
| Google Drive
L] Creative Cloud Files
DISPOSITIVOS
Disco remato

ETIGBUETAS
camaleon_frontal...
& R

4. Si abrimos este .html, se nos abrira el navegador y nos mostrara la pagina web de
nuestro proyecto, que en este caso esta vacia porque todavia no hemos anadido
ningun elemento a nuestro proyecto.
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5. Si pintamos algo en el proyecto en AEA y guardamos...

o Edpe Asimate OC  Adches  Edelion  Ver  Msdifsai Linta St Lemgo o ¥ 0 0 T F el walsds Q S
& =

Wenlana Apuda
B - it Ik Amate G 011

6.Y nos vamos al html del proyecto, que hemos dejado abierto en el navegador, y le
damos a recargar.

@ Fiielon  Aechod  Editar Wer  Hioonsl  Marcadeses Hesamesias  Venlind _Ayudi e g WD 4T A F ol wnlddd QS
L AL BT e — weTram " - pemmne * "

i Lo AN Ta i creaa d_prove I B 1o sl u gl <O B ] a8 =
[ e v s © [T D Few e e - T i Ares g T Rapari-ied de B g i ) i s T e CE R [Lrepepr———
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Veremos directamente los cambios que hemos realizado.

W Finelon  Aechen  Ediar  ver  koooosd  barcadeses  Merrameetas  Weniana dyuda de @ §F O LT A T el unldis Q S

B LR AL IR P [SAORHCNE (0_ACTE) P 16, ML : B D 4+ R ee =

] e = | Commawama . ] G i vt Apar-Reie P e e e () G s i S et € 11 Ppan b s,
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Creacion de elementos: cajas

1. Seleccionamos la herramienta Rectangulo.

‘Hn—nmumwmmuamm
B e

Ayt de g 80 i Fd F oenEl wniies Q S

2. Pintamos el rectangulo de igual manera que lo hacemos en lllustraor,
pulsando y arrastrando. Con la MAYUSCULA pulsada, dibujaremos
cuadrados perfectos.

Asimane O Adchios  Edewdin  Ver  Modieai  Lissd g4
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3. En Propiedades, nos saldran las opciones del elemento. Es muy
recomendable renombrar todos los elementos que usemos en nuestro
proyecto. Si es un cuadrado, ponerle, por ejemplo, cuadro_01, por si pintamos
otro cuadrado, ponerle cuadro_02 vy, asi, sucesivamente. Esto nos ayudara
muchisimo después, a la hora de usar las interactividades o, en el caso de
que fuera necesario, modificar grandes cantidades de cédigo.

Propiedaﬂes x

| cuadro_01

Siempre activado/a M1 visible

100 %

4. Podemos modificar la ubicacion del elemento en el Stage con el X (eje
horizontal) y la Y (eje vertical). También podemos modificar el ancho (AN) y el
alto (AL) en pixeles. Si la cadena entre los valores AN y AL esta visible,
ambos valores estaran relacionados, es decir, que si modificamos el ancho, el
alto se cambiara automaticamente respetando las proporciones originales.

172 px ™

150 px ™
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5. En Color, podemos seleccionar un color de relleno para el objeto.

v Color

B &

Transformar

100 %
:‘i‘l
| 100 %

Origen
50,00 %

Cursor

Esquinas
Sombra
Filtros
Recorte
Accesibilidad

6. Se nos mostrara una paleta de colores donde seleccionaremos el color.
Si queremos guardar el color para usos posteriores, le daremos al + y nos creara una
muestra del color que se guardara en la biblioteca de muestras.

RGBa Hex HSLa
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7. La primera barra vertical es un acceso directo a colores. La segunda es para
seleccionar el matiz del color (100% o 50% -el mismo color, pero mas claro-). Y la
tercera para seleccionar el grado de invisibilidad del color.

| rgba(230,11,11,1.00) RGBa Hex HSLa

8. De esta manera, se puede dibujar un cuadro transparente, que nos puede servir
para incrustar contenido exterior, como otros proyectos AEA, iframes con graficos
CartoDB...
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9. El cuadro que esta a la derecha del color de relleno es para colorear el elemento
con un degradado de color y, el siguiente, es el color del trazo o marco del elemento.
Sin embargo, un objeto pintado en AEA no tendra trazo hasta que no lo
seleccionemos (solid) ya que, predefinido, tenemos none.

d
Transformar
100 %
100 %

Origen

Cursor

Esquinas
Sombra
Filtros
Recorte
Accesibilidad

10.Y a la derecha de la seleccién de trazo podemos modificar el grosor.

Asimang OC  Adcheoy  Edeldn Ve Modifisi  Lisks g Werlad Lo 4 ] B §9:43 i
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11. En esta opcion, podemos agregar un angulo de rotacién al elemento.

b
Transformar
100 %
100 %

Origen

Cursor

Esquinas
Sombra
Filtros
Recorte
Accesibilidad

W Edpe Amimane OC  Aschivs  Edeiin  ver  Modibial  Lisea St Lempo  Vealana  Apsda o o D 0 T4 T wnEl wnlddd Q =
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13. Podemos dibujar también rectangulos con angulos redondeados.

Asimane OC  Aschivy  Edeisdn Ver  Modiiar  Litsa e i L L | L ] Juay B4 i

- oy bl ko | deeomin C5 JD 1A

14. En la opcion Esquinas, podemos hacer que este redondeo sea mayor o0 menor.

Adimae 00 Adchead  Edelsif Vel Msdileiad  Lidka 38 Lo ! L] oLl By 1945 3
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15. También podemos dibujar circulos que, como ocurria en lllustrator, pulsando
MAYUSCULA, nos los dibujara perfectos.

Adimae 00 Adchead  Edelsif  Wei  Msdileiadi  Lidka 38

Creacion de elementos: textos

1. Seleccionamos la herramienta Texto y pintamos un area de texto tal y
como hacemos en lllustrator.

‘Hn—nuumwmmmammm

A et i = Achs

e o 85 4 Fd T om uniiis QS
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2. Una vez pintada una caja de texto, en Propiedades veremos las opciones
especificas de los elementos textos como, por ejemplo, la fuente tipografica.

3. Podemos seleccionar una del sistema o Anadir una fuente nueva.

v Texto

Arial, Helvetica, sans-serif * 4+

v Arial, Helvetica, sans-serif
Arial Black, Gadget, sans-serif

Verdana, Geneva, sans-serif

Georgia, Times New Roman, Times, serif
Courier, Courier New, monospace

Arial, Helvetica, sans-serif

Tahoma, Geneva, sans-serif

Trebuchet MS, Arial, Helvetica, sans-serif

Arial Black, Gadget, sans-serif

Times New Roman, Times, serif

Palatino Linotype, Book Antigua, Palatino, serif
Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
MS Serif, New York, serif

Lucida Console, Monaco, monospace

Anadir fuente...

» Filtros
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4. A la hora de afiadir una fuente nueva, es recomendable escogerla del
catalogo Edge Web Fonts, ya que nos aseguraremos compatibilidades.

Wi Edge Web Fonts Personalizar

[l

Aa Aa fa Aa

Abel Abril Fatface Aclonica

Aa Aa Aa 7{&

Adamina Advent Pro Aguafina Script

ZB§§§3§§

Cancelar

5. Seleccionamos la fuente escogida y pulsamos en Ahadir fuente.

Wit Edge Web Fonts Personalizar

Abel \Abril Fatface Adlonica

A Aa Aa 7{&

Adamina AdventPro Aguafina Script

Aa A.’—l AA A

Cancelar Anadir fuente

M
M
M
m
il
M
M
M
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6. También le podemos indicar un tamafo de fuente (recordad que para web,
el tamafno minimo de fuente es 14 puntos).

oh Eoge Amimane OO Asches  Edeion Ve Msdiboar  Liska g2 liempo  Venlna  Ayuda
B r— .

e oyeata b e

de g B0 4T e T ool weiess QS

7.Y un color.

Esto es un texto
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8. Se nos abrira la misma Paleta de colores que con el resto de elementos.

- Texto

abel, sans-serif

style="color: rgba(0,0,0,1.00); "

+

Origer
X
Y

Cursor

Sombra
Filtros
Recorte

| »
PRy | rgba(0,0,0,1.00) | RGBa Hex HSLa ¢

9. Podemos seleccionar un estilo (normal o negrita). No todas las fuentes
tienen estas opciones, asi que es recomendable no salirse demasiado de la
dupla Normal-Negrita.

Texto

abel, sans-serif

T 56 px

200 (Extra Light)
300 (Light)

v 400 (Normal)
500 (Medium)
600 (Semi Bold)
700 (Bold)

0 800 (Extra Bold)
;‘ 900 (Black)

Y

Cursor
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10. Justo debajo del estilo de caracter, podemos indicar que la fuente esté en
cursiva o subrayada, podemos ponerle la justificacion al parrafo y, si
pinchamos en el botén de mas opciones, modificar la separacion entre
caracteres o el interlineado.

v Texto

abel, sans-serif
T 56 px

T 400 (Normal)

v Transformar

Importaciéon de elementos: imagenes .jpg o .png,
archivos vectoriales .svg, audio, video

1. Seleccionamos la ventana Biblioteca,
que esta junto a la ventana Elementos.
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un

= Universidad
Internacional

A

2. Pulsamos en el + para afiadir una imagen.

= Elementos Biblioteca x|

1100, '~ iméagenes

|+ simbolos

v Fuentes

A abel, sans-serif

¥ Audio
| * Video
|~ Seripts

Afiadir imagen :

3. En este caso, seleccionamos una imagen .jpg.

Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion
y visualizacion de datos inmediatos.
OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es).
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-
NoComercial-Compartirigual 3.0

00

.68 Impartar
od|w e =] m i &= - | [0 archivos_tema5s = (Q
FAMDRITOS = 23/11/2015 07-52-53.jpg K] adobe(2
|=_|— Dropbox B 23/11/2015 07-53-15.)pg ao
. [# archivos_temas
... Macintosh HD & cajas ! = T
‘_'ﬂ' MNANI [ discoduromac " porcentaje_svolucion.csv
w. Todos mis archivos L0 guardar L
L0 mi_proyecto F
% Aplicaciones £ NANI alias :

! Documentos
) Descargas
[C] Google Drive

|_] Creative Cloud Files

DISPOSITIVOS

L primerospasos
taller_infoinmediata
termas.2.odt

texta

(3 viedos_infeinmediata

viedos infolnmediata.z

Habilitar:

Toedos los formatos de imagen H

Cancelar

Abrir
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4.Y se afiadira a la Biblioteca. Para incorporar esta imagen al proyecto, la
pulsaremos y arrastraremos al escritorio del proyecto.

Elementos Biblioteca x
J L

e ‘ ~ Iméigenes

\ » [ fb_icon.jpg
\

\ v Fuentes

! A abel, sans-serif
1 ¥ Audio

| v Video

1 ¥ Scripts

5.Y nos aparecera automaticamente en el Stage y,
también, en la ventana de Elementos.
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6. Volvemos a la Biblioteca y pulsamos en el + de Imagenes.

Elementos m
v Imdgenes
» [ fb_icon.jpg

¥ Simbolos Afiadir imagen g

| v Fuentes +

A abel, sans-serif
Audio
Video
Scripts

7. Seleccionamos un archivo .png.

0N e Importar

<r |22 B m m || =~ || @ archivos_temas

i

FAVORITOS Nombre - Fecha de modificacién
| Dropbox o
|| Macintosh HD
51 NANI
£ Todos mis archivos
#% Aplicaciones
|| Escritorio
[ Documentos
) Descargas
] Google Drive
=] Creative Cloud Files

& fb_icon.ipg 08/06/2015 19:01

DISPOSITIVOS

Habilitar: | Todos los formatos de imagen H

Cancelar | Abrir
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8.Y lo incorporamos al Stage como hicimos con el .jpg. Los archivos .png son
archivos de imagen basada en pixeles, pero que permiten la funcion de
transparencia. En este caso, es un logo de color blanco con el exterior
transparente.

@ Edpe Asimane OC  dochen  Ededn  Ver  Modiar  Lisea ge lempo  Yenlna  Apuda de o 80 4T T vl wnias? Q
v s \ £ Joan

9. Pintaremos una caja y le daremos color. Después, para ponerla debajo del
archivo .png que acabamos de incorporar, hay que seleccionar el objeto del
cuadro rojo y arrastrar hacia abajo en la ventana de Elementos. Esta ventana
funciona también como una ventana de capas (como la ventana de capas de
Photoshop). El elemento que esté arriba, se vera por encima del elemento
que esté debajo.
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10. Al poner el elemento del rectangulo debajo del .png
ya se nos visualiza este ultimo.

Asimane OC  Aschiny  Edeibn  Wer  Moditiar  Lissa e enlind de i 80 L FAd F il wnl¥s? QS
e

11. Volvemos a la ventana Biblioteca y le damos a + en Imagenes.
Seleccionamos ahora un archivo .svg.

N0 Importar

<[z B @ m ][ @~ || & archivos_temas

FAVORITOS Mombre & Fecha de modificacién
(] Dropbox il
|| Macintosh HDY
151 NAMI
L. Todos mis archivos __| logounia.png

= fb_icon.jpg

W Aplicaciones

| Escritorio

E‘ﬂ Documentos

0 Descargas

L] Google Drive

[ Creative Cloud Files

@ scroll_flecha.svg 15/07/2015 09:21

DISPOSITIVOS

Habilitar: = Todes los formatos de imagen

Cancelar
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12. Lo pasamos al 'Stage'.

Asimane CC  Sscheo  Edecion  ver  Modifaar  Lisea de Wen L d o 80 L T T il wniasd QS
1o e

13. Si ampliais mucho el escritorio, veréis la diferencia de nitidez entre un .png
0 un .jpg con respecto a un .svg.

un

" Universidad
Iirtermacional

de Andaluc

A
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00

14. Podemos también anadir audios, deben tener formato mp3...

Elementos | Biblioteca x

Imdgenes

[ fb_icon.jpg

[+3] logounia.png
g scroll_flecha.svg
Simbolos

Fuentes

A abel, sans-serif
Audio

Video

Scripts

+
Afiadir Audio g

15. O videos, con formato mp4. Por ultimo, en Scripts, podemos afadir,

como su nombre indica, archivos de cddigo. Esto es interesante si queremos
afnadirle a nuestro proyecto funcionalidades o efectos determinados que AEA
no incluye predefinidamente.

97



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

Universidad y visualizacion de datos inmediatos.
Internacional  OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). ® @ @
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-

A NoComercial-Compartirigual 3.0

Activar o desactivar la visualizacion de elementos

1. Si seleccionamos un elemento, en la ventana de Propiedades nos mostrara
las opciones de ese elemento. La primera opcion, que pondra Siempre
activado, es la visualizacion del elemento. Le daremos a Desactivado para
que el elemento no se vea y Activado para que si se vea.

‘g!muummwmmnmm

A eyt Famd

Ay, e o 0 L TN T D uns QS

Modificar la opacidad de elementos

1. Es la segunda opcién de la ventana de Propiedades.
Seleccionamos el elemento...

Asimane O Adcheos  Edewdn  Vei  Moddead  Litea g
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2.Y nos movemos en la barra de opacidad para indicar la opacidad o, bien,
indicamos un valor. Es recomendable usar siempre valores en decenas
(20%, 30%, 50%...) porque, a la hora de trabajar posteriormente con cddigo,
sera mas sencillo de reconocer.

Asimane ©C  Aschivy  Edeisdn Ver  Modiiai  Litsa e G ars By 20507 i
JEa

A

Creacion de botones: tipos de eventos

1. Podemos usar de boton cualquier elemento del proyecto.
O bien un elemento que hayamos importado, o bien
uno que pintemos como, por ejemplo, un circulo.

Asimane OC  Aschivy  Edemdn  Ver  Modiwai  Litsa de L |
A be Jegar
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2. En las propiedades del elemento, podemos seleccionar en Cursor
que el tipo de cursor del elemento sea el dedo de botén.

Agimiang O Sdchiens  Edeladih Ve Mddileai  Lifska 8¢ eriLisia
]

3. También es muy importante cambiarle el nombre para indicar que es un
botdn, para ello es recomendable poner primero lo que es (btn, acortado),
después la accidn, lo que hace (ver) y, a continuacion, el elemento que esta
afectado por esa accién, en este caso el archivo .jpg del proyecto.

Propiedades x

btn_ver _fb_icon

Siempre activado/a M visible
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4. En la ventana de Elementos hay que pulsar en el simbolo de dos
corchetes unidos para acceder a las acciones de botones.

Elementos x Biblioteca
] o ¢ & Stage -

} ® [s2] logounia

° @ btn_ver_fb_icon <div:
scroll_flecha
Rectangle3

] fb_icon
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5. Se nos abrira una nueva ventana donde el programa nos preguntara qué
evento hara que se accione el botdn, si un click, doble click, mouseover
(pasar el cursor del raton por encima), mouseout (que el cursor del raton deje
de estar por encima)...

Asimane OC  Adchics  Edetwdnn  Ver  Modiisi  Lissd g8
[

6. Se nos anadira el evento escogido y ya tendremos que indicar la accion
para ese evento. Un mismo boton puede tener varios eventos, por ejemplo,
un click y un mouseover. Para aiadir un nuevo evento, pulsaremos en +y
escogeremos el evento. Para eliminar un evento ya creado, lo
seleccionaremos en esta ventana y le daremos a -.

function(sym, « )
|# introducir aqui cédigo para clic de ratén
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Creacion de botones: activar o desactivar la visualizacion de elementos

1. Una vez seleccionado el evento, le tenemos que indicar qué accion va a
acometer el boton. Podemos pulsar en la parte inferior de la ventana de
acciones de botdn para acceder a la biblioteca de acciones.

‘&mmummﬁnmmmammm
B -

do s B0 LT AT sl un2l QS

2. Seleccionaremos Ocultar/Mostrar.

Adimiane 00 Adching  Edeieof  Ver  Mdditeai  Lifsa 3

wn 20:12 QS
]
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3. En este caso, queremos visualizar un elemento que no se ve, porque su
visualizacion esta desactivada desde Propiedades. Asi que le daremos a
Mostrar.

W Eope Asimate OO Aschins  Edeitn  Wer  Modifear  Lissd S lempo  Venling  Ayudi 4o g B0 LT M T sl weelld QS
. .

4. Después, pulsaremos en Stage.

W Edpe Asimate £C  Aschas  Edebn Wer  Modiwar  Lista de Nermpo  enling _dyudi A i B0 0 T M T sl welinl2 QS
B .

DushidadD Lo ding
Lt e i st 4 TR
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5.Y, tras esto, pulsaremos en el elemento que queremos mostrar.

iumuum&ﬁnmmmummm de g B D L T M T el el O
B -

6. Al darle a Intro, el cédigo para realizar todo lo que hemos indicado en la
biblioteca de acciones se escribira solo.

!H“EHMMMMM*&ME

b g O LT W T EaED uelii2 8 S
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7. AEA usa lenguaje jQuery, que es una biblioteca especifica de JavaScript.
La estructura del codigo es muy basica. Primero, siempre se escribe sym.
Después, se indica el elemento afectado por la opcidon. Para indicar que es un
elemento, primero se escribe el simbolo $ y, entre paréntesis y entre comillas,
el nombre del elemento. Después se escribe un punto y, a continuacion, la
accioén que va a acometer, en este caso show y, entre paréntesis, las
opciones de esa accion (en este caso no va nada porque no queremos
opciones). Y para finalizar, se escribe ; para indicar que esa linea de cédigo
ha finalizado.

Las lineas que estan encima iniciadas por // son anotaciones,

no afectan al cédigo.

btn_wver_fb_icon

function(sym, ¢ )
// introducir aqui cddigo para clic de ratén

Ll Moctrar un olasants

sym.$("fb_icon").show();

8. Pero es recomendable borrar las anotaciones
para ver el codigo mas claramente.

function(sym, ¢ )
sym.$("fb_icon").show();

106



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

= Universidad y visualizacién de datos inmediatos.
I Internacional Op_enC_:ours.eWare-l_.lNIA (ocw.unia.es_). N @@@
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-
A NoComercial-Compartirlgual 3.0

9. Si nos vamos al navegador donde dejamos abierto nuestro html y
le damos a recargar, podemos pulsar en el boton (circulo rojo)...

W Firelon  Aschoo  Edear  er  Hiborad  Marcadeses  Herramestas  Yentana  Ayuda de o B O 0 B e T anEl wedeil Q S
.o .

11 i - smsabinns_. = | T waleaniie LY o pmmn o

DT T T L T Ep v Py T ——— Eo20 :J- E S a9 =
[t e < Compraw ama . [] P Cramuan - = e . T Dipeeaddef 0 ks e anm . () s i . 0B et E 1A -

ot e g

10. Y nos aparecera el elemento, en este caso el .jpg.

‘mmmwmmmmm

XN

oo ¥ O L TN T el el QS

R T e——— ] weTramater u - poveris o
LT S — N ——] ra P s h a8 =
[ e chmmamsms . ] MOt T e T G n W b ) jCbns sraras 8 i € L4 - T
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11. Una vez creado un cédigo de botdn es muy facil modificarlo.
Volvemos a pulsar en las acciones del elemento botén...

Ajuda.

‘g.!.u-.u

B g 89 0 T E saml welnie QS

OC  Adchics  Edelisf Vi Mbdilelhi  Lifees it leefigo W Lind
~ 1 Pt

12. Y cambiamos el elemento a mostrar escribiendo su nombre de elemento,
en este caso jugaremos con la visualizacién del archivo .png.

function(sym, « )
sym.$(" Logounid") .show();
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13. Como el elemento tiene en Propiedades la visualizacion activada vamos a

hacer lo contrario, que cuando se pulse en el botdn, el elemento desaparezca.
En este caso, en vez de show escribiremos hide.

function(sym, )
sym.$(" logounia") .hide();

Creacion de botones: modificar opacidad de elementos

1. Recordad que es importante usar decenas a la hora de indicar
la opacidad de elementos.

Propiedades x

[a2] scroll_flecha

Siempre activado/a [T visible

50%

v Posicion y tamano
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2. Seleccionamos abrir las acciones del botén.

Elementos x Biblioteca
l O o KB Stage <«
S e [a] logounia <div>
3o @ btn_ver_fb_icon <div>

=
K [a2] scroll_flecha

Abrir acciones Rectangle3

e laz] fb_icon

3. El cédigo para modificar la opacidad de un elemento no viene predefinido
en la biblioteca de acciones, debemos escribirlo nosotros:

sym.$(“nombre_del_elemento”).css({'opacity': 1.0}, 0);
Donde, el texto en azul es donde indicariamos el valor de opacidad.

Por ejemplo, si la opacidad la queremos modificar a 40%,
tendriamos que poner 0.4

btn_ver_fb_icon

function(sym, ¢ )
sym.$("scroll_flecha").css({'opacity': 1.8}, 0);
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4. Al pulsar el boton...

Asches  Edfai  Wer  Holondd  Marcaderes  Herfameenlii  Wenlind  Ayuils
-0

1) Kacibicion - amcamiinngs . % | WY nTariier LY = pwn +

(A DM g ey 3 PR paer T P 1 e s RS ol E PR
Commaw e . [ Pepthen i - s e dm . () i i 2l

(o] s it = = i v Ripat-ied & P B A £ b1 -

5. La opacidad de las flechas cambia.

W Firelon  Aechen  EdMar  Ver  HAlonad  Marladerss  Heramebelal  Venlana Ayuda
L AN LIS S ————

L fnlean e " ™ prmenn *

Pl s (A, D A _Juor o n (v Proe e, oy 1ol s [rrape. ol E PR
[ s vsaies = Gmeaw e . ] Pep Chemian -

T e T L T - I - PR
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Creacion de botones: ir a una pagina web

1. En la ventana de Acciones, seleccionamos Vinculos.

btn_ver_fo_icon

Elegir una accién Elegir un destino

n para empezar a afadir codig

2. Podemos optar entre que se abra el vinculo en la misma ventana o
en una nueva.

bin_ver_fb_ican

function(sym, « )

Elegir una accién

n |a misma ventana

en nueva ventana
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3. En el cédigo que nos crea, tendremos que poner entre las primeras
comillas la direccién url de la pagina web que queremos abrir.
Esta direccion debe incluir siempre el http:// inicial.

btn_wver_fb_icon

function(sym, = }
window.open (™}

4. Si en nuestro proyecto pulsamos ahora en el botdn del circulo rojo...

W Fielos  Aeche  Edfar  Ver  Hioonad  Marcadedes  Heramesbas  Venlind Ay B o 89 0 F oW E el weled? QS
- »

1) Amcibion - amcammbinsgs. = | WY Aarariies 2 - pr
Pl b R DA GO0 e 1 e e 1 Bt - s B @ & & a9 =

(i s v Comaw sma . ] Pepraman - = i odess pres . Dpeia-indde B Adebe i A () fbme somarad . BB Adete F D14 - s e alig.
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5. Nos llevara a una web.

00

!mmmwmmwmm d o 80 0 T T anEl wnlirs QS
L AR R —— T ] waTramute " - prevenns B T =1 X - ,
o | (8 OB D R A B =

[ T Compnaw iuiw . ] M CASUE - T b s AR e Y Ak (s () e s ad T Ase 0 014 -

e [l l@ @ W & @

Esihudia on la UNIA

Internacionalizacion

= STERES
che L ARIL)

Innavasitn
I (N
Culiura y cooperscion - |

NOVEDADES PROXIMOS EVENTOS

Coizhen cher i 30015 2B
Hniarriv 20, 3018 Pasen viaual B0f las
L A acoge o o Camgas de @ wrisay los ariistas

Wi L DD e BPLE InDRUSIv,
impartido por La integral & Puiial

Gk T GO HETIOS
“Siglos de Musica FHS"

Hesvrioen 10, 2815
Lo ighesin in Concepeide de Husha TR a——

Mty § Humanicades
Chenoias

i fiad S i Salud
Chencias Saciales. y Juridicas

Tig=r de acckin formativa

k|

P e Ml

Linea de tiempo: creacion de etiquetas

1. Nos iremos esta vez a la ventana de linea de tiempo (parte inferior de la
interfaz). Si pulsamos en el icono resaltado crearemos una etiqueta en la
linea de tiempo, donde la barra de la linea de tiempo esté situada.
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2. Podemos ponerle el nombre que queramos.

Stage
logounia

btrn_ver_fb_icon

scroll_flecha
Rectangle3
fb_icon

Visualizacién

inicio

Stage

logounia
btn_ver_fb_icon
scroll_flecha
Rectangle3
fb_icon

Visualizacién

4. Si movemos la barra de desplazamiento de la linea de tiempo a otro punto
y pulsamos en el boton de creacion de etiquetas...

-
W 0:00,500

! inicio

Stage
logounia

btn_ver_fb_icon
scroll_flecha
Rectangle3

fb_icon

Visualizacién

115



u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

® Universidad y visualizacion de datos inmediatos.
I Internacional  OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). @ @ @ @
Bajo licencia Creative-Commons Atribucion-
A NoComercial-Compartirlgual 3.0

5. Crearemos una nueva etiqueta a la que también podremos renombrar.

.. inicio

Stage
logounia

btn_wver_fb_icon
scroll_flecha
Rectangle3
fb_icon

Visualizacidn

Linea de tiempo: modificar fotogramas claves de visualizacién
y de opacidad

1. Si seleccionamos un elemento y movemos la barra de desplazamiento de
la linea de tiempo, podemos pulsar en el icono del diamante apagado para
crear un fotograma clave en la nueva ubicacion de la linea de tiempo.

W 0-00,500

partel

Stage

logounia
btn_ver_fb_icon
scroll_flecha

Rectangle3

fb_icon
Visualizacién Desact
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¥ 0.00,500

partel

Stage

logounia

btn_ver_fb_icon
scroll_flecha
Rectangle3
fb_icon

Visualizacién

3.'Y, en esa nueva ubicacion, cambiar alguna propiedad del elemento como,
por ejemplo, la visualizacién. En este caso, de desactivada a activada.

Asimane ©C  Aschivy  Edeisdn ver  Modibcar  Litsa e G LY has 21030 i
a 1 -
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Amimane O Sacheo  Edacon  ver  Modibcar  Lisea de tierpo  Wentana  dyuda, de f O 4T T anEl we2iil QS
e e A S ———

5. Ahora, en esa ubicacion de la linea de tiempo, se vera el elemento.

Asimane OC Aschey  Edeidn  ver  Modibcai  Litsa de G din By 2030 i
n [ FrTs
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6. Si pulsamos la barra de desplazamiento de la linea de tiempo y
la arrastramos, nos moveremos por la linea de tiempo y
veremos cdmo cambia la visualizacion del elemento.

‘HMEHMMMMMQWMM d o B0 L T T sl wniniz QS
B 11 1 I s

7. También podemos hacer lo mismo con |la opacidad del elemento.

Asimang OC  Adchics  Edetwdin  Ver  Modiiai  Lissd de
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8. Pulsaremos en el elemento con el botdn derecho (lo podemos hacer tanto
en la ventana de Elementos como en la ventana de Linea de tiempo)
y seleccionamos Anadir fotograma clave y, después, Opacidad.

W Eope Amimate OC  Aachwo  Eden  Ver  Modifes  Listd &t lempo  enlana Apuda
™

oo B0 TN E D wnleid QS

Tamafio y movimienns en K
Mordmiberan s K

Anghura

Trambormar ongen

laguesrid
vt

Reocar (2}
Escala {sh
Escali fr)

Dl soembri de Cuddm &
Deiplaz. seombia de Cuadm &)
Color de la sombea del oendres
Rade deserd. sombra de cuadra
Esneriihisen de la semben del oussdre

Recone

Puiicida de fonda
Tamife del lasdo

Filtio de evcals de grises

Filtin i
Filti o dakaracién

Agrupas elemenaon en DRV

-
Colar del filtro de sombra paralels
Deiplaramiento (k) del Sitre de sombva paraiels

Cosswertiv #n simbslo...

ik b i Deiplarasianto i) del fitso de sombia paralels

Abis Reghinsari pars “veroll_Madha" Dt b dad filtre & damba paralely

9. Se nos creara un fotograma clave (diamante blanco) en el elemento
seleccionado y en la ubicacion de la Linea de tiempo donde estemos.

£0:00,000

]
¥ o0

Stage
logounia
btn_ver_fb_icon
scroll_flecha
Opacidad

Rectangle3
fb_icon

Visualizacién
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10. Movemos la barra de desplazamiento de la Linea de tiempo y
pulsamos en crear fotograma clave (diamante apagado).

00:00,500

¥ 0:00,500
partel

Stage

logounia
btn_ver_fb_icon

scroll_flecha
Opacidad
Rectangle3

fb_icon
Visualizaclsn  Act «<div> "Rectangle3" (gestionado)

11. Se nos creara un nuevo fotograma clave,
en este caso de opacidad, en la nueva ubicacion de la Linea de tiempo.

-
¥ 000,500

partel

Stage
logounia
btn_ver_fb_icon

scroll_flecha
Opacidad

Rectangle3

fb_icon

Visualizacién
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12. Modificamos la opacidad del elemento en esta nueva ubicacion
de la Linea de tiempo.

‘HMEHMMMMMQWMM de o B0 L T T snEl unlnil QS
B 11 1 I ey

Linea de tiempo: navegacion a etiquetas mediante botones

1. Actualmente, tenemos dos visualizaciones de nuestro proyecto
dependiendo de la ubicacion en la Linea de tiempo.
Esta seria la primera visualizacion:

M Edpe Asimate O0  Aschivs  Edesin  Ver  Madibesr  Lisea de Uempo  Wenlina  Ayuda de oo B0 L T T snEl wadiid Q S
& i et i M - et B 13
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2.Y ésta la segunda:

‘H“EHMMWWM*W
B

— ey bt

Ayuda

oo O FHE D e QS

3. Pulsamos en el elemento que nos sirve de botdn y abrimos Acciones.

‘ggmuummwmmnwm

)01 = ey e b

g B0 4T E eneD we2oas QS
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4. Seleccionamos Reproducir.

btn_ver_fb_icon

Elegir una accién Elegir un destina

Reproducir
Vinclios
Texto
Elija una accidn para empezar a afladir codig
Ocultar/Mostrar
Audio
Video
DPS de Adobe

Mis fragmentos

btn_ver_fb_lcon

function(sym, = )

Elegir una aceién

Reproducic Reproducir

Vinculos Reproducir desde

Detener . .
tll_la una accidn para empezar a afadir CEIlel]
Detener €0 Doy gy 1a linea de tiempo actual

Reproducir hacia atrds

Reprod. hacia atris desde
LESCaacOne Volver a reproducic

Mis fragmentos
Ahernar Reproducir/Pausa
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btn_ver_fb_icon

functionisym, = }

Elegir una accién Elegir un destino

Reproducir
Reproducir desde [ Stage

Detener
Ocultar/Mostrar ren
Audio
Video . g
b Reprod. hacia atrds desde
DPS de Adobe
Volver a reproducir
Mis fragmentos
= Alternar Reproducir/Pausa _

7.Y, al dar a Intro, ya tendriamos el codigo.

btn_ver_fb_icon

function(sym, « )

sym.stop();

Elegir una accién

Reproducir

Vinculos

Texto Elija una accién para empezar a afadir codig
Ocultar/Mostrar

Audio

Video

DPS de Adobe

Mis fragmentos
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8. Le estamos diciendo al proyecto que se pare. Le podemos decir en qué
fotograma pararse, escribiendo el valor numérico dentro de los paréntesis...

btn_ver_fb_ican

functionisym, « }
sym.stop(5);

Elegir una accién

Reproducir

Ocultar/Mostrar

Mis fragmentos

9. O indicarle el nombre de la etiqueta de la linea de tiempo entre comillas
dentro de los paréntesis. Esta es la opcion mas recomendable.

bin_ver_fb_ican

function{sym. « }

sym.stop('p b:

Elegir una accién

Elija una accién para empezar a afiadir codig

Ocultar/Mastrar
Audio

Video

DPS de Adobe

Mis fragmentos
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10. Si pulsamos en el boton...

Farelon Aeche  Edaar  Wer  Hotonsl  Marcaderes Herramesstss  Venlina Ayuda e 4 WD 4 B M T PnlD wedii? QS
L AR e ——— ] o — Ly [y, ¥ —e x| - 5
Pl (L AN LI O (eI Pad_pe o 1 A s wnia 20 -1 - - B O a8 =
[l i v Compam s O meiramian - T e s e T ipari-fnd de B Adobe g Avim ) b siar i e S iR s de s

11. Nos moveremos en la linea de tiempo hasta la etiqueta indicada.

W Firelon Aeches  Edear  ver  Hotoral  Martaderes  Heramesstas  Wenlina Ayuda e @ 80 4 F o T eEl we2el? QS
L AL L e ] o —— Ly - pemvenre ¥ — u | - "

DT T T T LT R epMEp ey T ———] ¥ s 0B - B B8 =
[ s st © Comaw swiw . O mepCrauias - = e s — G Rel g0 0 Aebs (g aem . ) ama s a8 Aden0C 14 - Mipis de Malig
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Publicar nuestro proyecto AEA

1. Cuando ya tengamos nuestro proyecto acabado y, aunque le hayamos
dado a guardar, es necesario dar un paso mas para crear el archivo final de
nuestro proyecto. Le daremos a Archivo > Publicar.

e gp B0 4 M E Snll wnliis QS

o Edge Asimare ©C [T Edein  ver  Modificar  Lisea e Bempo  enlana
i B 2 B el

Aeata GE 1L

Cubidir s P

Creir con phacbila...

aneé L mi_proyecto K
falr] Bl=sowj(a-)(s-](¢-](=](m] [
FAVORITOS
4# Dropbox
|| Macintash HD
2] MANI
L. Todos mis archivos
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3. Se nos ha creado una nueva carpeta llamada publish.

00

800
LLE ]

2 mi_proyecto

Blzom(e-](®])(@])(=](=

Q

FAVORITOS

% Dropbox

w Macintosh HD

121 NANI

L Todos mis archivos

@ pirDrop

-,l':\.' Aplicaciones

|| Eseritorio

" Documentos

) Descargas

L] Geogle Drive

| Creative Cloud Files
DISPOSITIVOS

() Disco remoto
ETIQUETAS

camaleon_frontal...

Js
mi_proyecto_edge.|
5

edge_includes

-

HTML

mi_proyecto.himl images

Js

mi_proyecto_edge

publish

mi_proyecto.an

4.Y dentro de ésta, una carpeta llamada web.

a8n0a
]

2 publish
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i | as |

Q

FAVORITOS
&# Dropbaox
| Macintosh HD
21 NANI
L. Todos mis archivos
& pirDrop
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[ Documentos
0 Descargas
] Google Drive
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web
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5. Dentro de esta carpeta web tendremos dos archivos:

mi_proyecto_edge.js que es el archivo de cddigo que, esta vez, incluye todo:
la biblioteca de JavaScript de Edge, el codigo de diseno del propio proyecto y
el cédigo de acciones.

mi_proyecto.html es el archivo html del proyecto, el que deberemos abrir
para ver nuestro proyecto en el navegador.

Y una carpeta llamada images donde estaran todas las imagenes usadas.

I wieh e
0|t | 7| %6-) Q-] &2 )| a@ | (A
FAVORITOS
% Dropbox " o
|| Macintosh HD Js WL
21 NANI mi_proyecto_edge,)  mi_proyecto, html
ws Todos mis archivos "
% AirDrop
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% Documentos
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] Google Drive

| Creative Cloud Files

DISPOSITIVOS
.. ! Disco remoto

ETIQUETAS
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Visualizar nuestro proyecto offline

1. Si queremos compartir nuestro proyecto con alguien o visualizar nuestro
proyecto en otro ordenador, la carpeta que nos interesa copiar es la carpeta
web, que estara dentro de publish.

— - T
8086 £ publish A
a» tH = o0 [ | (@ - | (%) |F-) | B2 || o q,
FAVORITOS
P
% Dropbox
|| Macintosh HD
57 NANI
L Todos mis archivos
& pirDrop
o Aplicaciones.
| Escritorio

wih

[¥ Documentos

) Descargas

] Google Drive

(] Creative Cloud Files
DISPOSITIVOS

.| Disco remoto
ETIQUETAS

camaleon_frontal...
[]

2. A esta carpeta web le podemos cambiar el nombre, no afecta al proyecto.

806 =1 publish
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FAVORITOS
%# Dropbox
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3.Y para ver el proyecto, obviamente, habria que abrir el archivo .html en un

navegador.

[ RENE] — Mi_proyecio

(ai>] = o m(s-](#-](8-)

FAVORITOS
%7 Dropbox -
L Macintosh HD'
(i Nan images
I Todos mis archives
c_‘“‘ AirDrop
o Aplicaciones
|| Escritorio
"|'j] Documentos
) Descargas
-] Google Drive
[ Creative Cloud Files

Js
mi_proyecto_edge.
5

DISPOSITIVOS
{_ ) Disco remoto
ETIQUETAS
camaleon_frontal...
D Roia

Visualizar nuestro proyecto online (transmision mediante FTP)

1. Como hemos visto, la carpeta que nos interesa transmitir es la
anteriormente llamada web, dentro de publish, que ahora hemos renombrado.

808 2 mi_proyecto
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2. Si tenemos contratado un hosting (donde tendremos alojada nuestra web)
tendremos acceso a la direccién FTP de nuestra web. Para acceder a esta
FTP, tendremos que usar un programa para transmision mediante FTP.

El mas famoso en FileZilla, que es gratuito.

FileZilla

3. Nos conectamos a nuestra web mediante la direccién FTP que nos ha

facilitado nuestro servidor de hosting.

800 FileZilla
- I ool = : 3 = ¢ L
Servidar: || Nombre de usuario: Contrasefia: Puerta:

Sitio bocal; {Users/NANI Docurmnens iwebhingjosa/

2

L Downioads
[ 2 Dropbox

L4 Cougle Dirive
[ Library

L Movies

Nombre de archive A~ Tamafio de art Tipo de archive | Ultima smadificacion heesinre de archive A

font Directorio

26/11/2014 Q...

img Directorio 24f11/2004 0. Mo estd conectado A ningan servidar
JD5_Store 15364 Archivo 161142015 1...
T index.css 1527 Cascading 5. 26f11/20014 0.
& index. komil 1473 HTML Dotu... 071042015 1.

T archived iy 2 diredtoriod. Tamahe 1ol 1364 bybed LIREE

Servidor fArchivo bocal Déneccicen | Archive remoto Tamaho | Frioridad | Estado

Tamafio de a2 Tipe de anchie (i
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4. En la parte inferior, a la izquierda, tenemos representado un explorador de
nuestro ordenador y, a la derecha, un explorador de nuestra web.
Arrastraremos la carpeta de nuestro proyecto AEA anteriormente llamada
web, dentro de publish, al directorio de nuestra web.

encarnihinpjosa - wb71628544@31.220.20.59 - FileZilla

a oo
s  O0ORAR.. .8 5 28 2 T 5
Servidor: Nombre de usuario; Contrasefia: Puerio: Conexidn ripida | -

Comamda: PAEY
Raspuesty 7 Entering Passive Mode (31.2.20,20,59,142, 190

e 5 15 & ksl
Estado: Directonio liStade Coreaments

Sitio local: | Users /NANI Desitop mi_proyecto * | Sitio remata: fpublic_html
etiquetas * R4
fonngramasciave »
guandar
importacion
v
r mi_proyecna
adias
Homibine de archiva Tamafa de ari Tipa de archive | Utima moddficackdn | Bombre de archiva = Tamafio de ai Tipo de anchiv U
fant Directaria 21
2371112015 2... img Directorio 2+
6148 Archivo 23/11/2015 2.. TECLrSas Directorio 2!
taller Dirgctoria 0
web Directoria 1.
htacoeis 111 Archiva 2
“* default.php 10322 PHP: Hyp.. 2
% indecss 1527 Cascadin... 2
W index himi 1473 HTML Do, 0

1 directorio sebecchonada 4 archiwos. y 9 dinectorios. Tamafio botal: 15413 bytes

SeradorArcRive lagal Dirgecida | Archive remets Tamahs | Priceidad | Estads

5. En el navegador, escribiremos el dominio relacionado con nuestro hosting
seguido por una barra diagonal.

( €= ) www.encarnihinojosa.com/|

=] AAs rvileltadar = CAamanesar a siecay

6. Escribiremos el nombre de la carpeta de nuestro proyecto AEA, la carpeta
que anteriormente se llamaba web, seguida de otra barra diagonal.

E\ = ) www.encarnihinojosa.com/mi_proyecto/|
&1 Mic vicitadne ~ Cnmenzar a ncar I'I Pnn
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7.Y terminaremos con el nombre del html de nuestro proyecto.
Esta seria la direccion url online de nuestro proyecto.

N
(:, ) www.encarnihinojosa.com/mi_proyecto/mi_proyecto.html

e e 5 A — _ — R, —_—

8. Si le damos a Intro, veremos nuestro proyecto ya online.

Firelon ter  Hidonal  Marcadeses  Herramsstas  Yenlana e g ¥ 0 0 FHE D wnlid QS
BNy mton (1 amcain X W weTranser » [y x B S x W pevects = Nk s
-

(R e e on -~ = [ B DR AR =
(G i i © [ e T ey TP T T T B e T R - P e - P T g e il

9. Otra opcidn para publicar online nuestro proyecto es el servicio de
almacenamiento online Dropbox (herramienta gratuita).
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10. Tendremos que descargarnos la aplicacion para ordenador de Dropbox.

Accederemos a nuestra carpeta y, dentro de ella, tendremos otra carpeta
llamada Public.

1
1
1

11. Dentro de esta carpeta Public pegaremos la carpeta de nuestro proyecto
AEA, la carpeta anteriormente llamada web.

mi_proyecto
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12. Entraremos dentro de la carpeta y pulsaremos con el boton derecho en el
archivo .html de nuestro proyecto. Pulsaremos en Copiar enlace publico.

- mi_proyecto ]
= (wom) (@) (&) (8] (2] (o] (@ i
Abrir
- N Abrir con »
© JSQ e Trasladar a la papelera E
images mi_proyecto_edge.) -

*¥ Copiar enlace pablico

]

= Ver versiones anteriores
~ Ver comentarios

el

13. Se nos habra copiado al portapapeles una direccion url que nos servira
como direccion url de nuestro proyecto online. Esta direccion url se puede
acortar con servicios gratuitos de abreviacion de url.

‘mmmwmmmwwﬂ

de g B0 4 T o) T reoll we2isd QS
L EaN! -

1 Recibigon - aeamdeage.. = W walramier L] = pemyeiln s W prowrng L +
i | 412 PO AL A

Gophoapaichfeaiss . B B D B & 4 B § E

i s v + [P [ ree ram o - = g ek i Dl e P O Rt (g e e i B2

B e £F A - s g Malige. T
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IDEAS CLAVE

— Adobe Edge Animate es una herramienta que permite crear disefio web
interactivo usando todas las funcionalidades del cédigo JavaScript,

pero con una interfaz intuitiva y facil de usar

— Todos los elementos de un proyecto AEA tienen sus propias propiedades.

— A un proyecto AEA se puede importar todo tipo de imagenes, videos, audios o
scripts.

— Cualquier elemento de un proyecto AEA puede funcionar como botén.
— Un botdn siempre tendra un evento y una accién asociados.

— Al guardar o publicar un proyecto AEA, no se guardara un archivo solamente,
sino un directorio con diversos archivos en los que se incluira un .html,
que es el que visualizara nuestro proyecto.

@ referencias

ADOBE CREATIVE CLOUD

adobe.com/es/creativecloud

ADOBE EDGE ANIMATE: Primeros pasos, tutoriales

helpx.adobe.com/edge-animate/tutorials

EDGEDOCKS: Grupo de desarrolladores de Edge Animate que comparte un
gran numero de tutoriales, recursos, scripts...

edgedocks.com/edgecommons

138


http://www.edgedocks.com/edgecommons
https://helpx.adobe.com/edge-animate/tutorials.html
http://www.adobe.com/es/creativecloud.html

u n Encarni Hinojosa. 2016. Introduccion a la edicion

y visualizacion de datos inmediatos.

e -
I Il.lnn:'ermduad! OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). ®©@
Bajo licencia Creative-Commons Atribucién-

A NoComercial-Compartirigual 3.0

EdgeCommons CDN: Acceso directo a los scripts de EdgeDocks

cdn.edgecommons.org

FILEZILLA: Programa gratuito para transmision mediante FTP

filezilla-project.org/download

DROPBOX: Descarga de la aplicacion

dropbox.com/downloading

@' tareas

— Visualizar el videotutorial de Adobe Edge Animate.
— Probar el programa tratado en este tema. Se pueden seguir los ejemplos aqui
descritos o realizar otro tipo de ejercicios libremente.
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