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Objetivos

1 Aprender los distintos sistemas de evaluacion

H

bajo el enfoque de clase inversa.

Descubrir los posibles usos de tests y juegos
en cursos online y semipresenciales, bajo el
modelo de Flipped Classroom.

Conocer diversas herramientas gratuitas para
crearlos y responderlos via dispositivos
moviles/ web



Contenidos

Tipos de evaluacion para flipped classroom.

Herramientas abiertas para la creacion de
sistemas de evaluacion.

Comparacion de las herramientas segun
criterios de eficacia, versatilidad,
funcionalidad y coste.

Despliegue de los recursos en los espacios
individual y grupal.

Introduccién al Learning Analytics ¢ que
hacemos con los datos?
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Los estudiantes buscan soluciones de verdad...




Los estudiantes utilizan distintas “inteligencias”...

Si:
M 1 _ o
X—>8 x-8
Entonces:
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EXPLICAR %8
CONTENIDOS ‘
“‘NUEVOS”

PRACTICA CON
CONTENIDOS
“VISTOS”

ATENDER A LAS
NECESIDADES
INDIVIDUALES

TRABAJO 6

COGNITIVO DE
ORDEN SUPERIOR

¢A qué crees que dedican los docentes el tiempo de aula?

Dr. Robert Marzano 2016 _



Para la reflexion...

En 2014, Marzano y Toth publicaron un analisis
de 2,1 millones de docentes que ilustraba que
una cantidad desproporcionada de tiempo en el
aula se dedicaba a estrategias de ensefianza
estrechamente asociadas con la “clase
magistral” y “la exposicion”, esencialmente,
instruccion centrada en el maestro.
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Practice
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0.30 e 0.50

-0.10

https://visible-
learning.org/
John Hattie ha desarrollado una forma de clasificar diversas influencias obtenidas desde

diferentes meta-analisis segun el tamafno de sus efectos. En su estudio, "Visible

Learning", clasifica las influencias que estan relacionadas con los resultados de
aprendizaje, desde efectos muy positivos hasta efectos muy negativos en el rendimiento

de los estudiantes. Hattie descubrid que el tamano del efecto promedio de todas las
intervenciones que estudio fue de 0.40. Por lo tanto, decidid juzgar el éxito de las
influencias en relacion con este "punto de articulacion”, para encontrar una respuesta a
la pregunta...
¢Qué funciona mejor en educacion?



https://visible-learning.org/




Estimaciones del docente sobre el
rendimiento del alumno/ay
las expectativas del estudiante sobre
su aprendizaje

FACTOR DE IMPACTO N° 3 CON POCA INVERSION
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ESTIMACIONES DEL DOCENTE SOBRE EL RENDIMIENTO DEL ESTUDIANTE: 1.29

¢Qué funciona mejor en educacion?
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ESTIMACIONES DEL ESTUDIANTE SOBRE SU RENDIMIENTO: 1,29

¢Qué funciona mejor en educacion?



FEED-BACK
Retro-alimentacion

1x® 3x& 8x—X%

FACTOR DE IMPACTO N° 1. CON POCA INVERSION
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ANALISIS DE TAREAS COGNITIVAS y FEED BACK: 1.29

¢Qué funciona mejor en educacion?
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http://www.cognology.com.au/wp-content/uploads/2015/07/Feedback_5.gif
http://www.cognology.com.au/wp-content/uploads/2015/07/Feedback_5.gif




Modelo
“tradicional”

Instruccién por
parte del profesor Asimilacion de la
Instruccién por parte

del estudiante

—

Tiene lugar en el ESPACIO GRUPAL

El estudiante realiza
una “actividad” para
mejorar la asimilacion

—

Tiene lugar en el ESPACIO INDIVIDUAL

Deberes o Tareas para
consolidar lo aprendido

Modelo
“flipped”

Asimilacioén de la instruccién
por parte
del estudiante

Los estudiantes reciben

la instruccion a través de

medios indirectos (video
u otros)

Tiene lugar en el ESPACIO INDIVIDUAL

El estudiante realiza El profesor es el apoyo
actividades para mejorar para consolidar el
el aprendizaje aprendizaje

Tiene lugar en el ESPACIO GRUPAL




Problem
Based
Learning

Cooperativ
e Learning
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Seminars

Peer
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(rear

Evaluar

Analizar

Aplicar

(omprender

Siendo realista y teniendo
presente los principios del

flipped learning, esta parece ia
mejor manera de aprovechar el
tiempo de aula o espacio grupal y

Recordar

Comprender

Recordar



Percepcion del Estudiante sobre el Flipped Learning

Mis interacciones con el profesor durante la

clase son mas mntes y positivas
4,

Creo que con el Flipped Classroom mi m
profesoria puede saber mejor como soy 40

interacciones con mis companeros
nte la clase son mas frecuentes y
positivas

3.1

Mi profesor/a tiene en cuenta mis puntos
fuertes, debilidades e intereses

go de mejor acceso a los materiales
y contenidos de aprendizaje

Tengo la posibilidad de elegir ef tipo de
teriales que mejor se ajustan a mi forma

El aprendizaje es mas activo y experiem
de aprender

En clase trabajamos mas el pensamienfx¥3

critico 3 m’uedo aprender 2 mi propio ritmo

Tengo mas posibilidades de tomar decisionnm edo mostrar lo aprendido de diversas
sobre mi forma de aprender formas

Tengo mas pos::m de colaborar con
ofros col de clase
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Tipos de Conocimiento

Terminologia
Detalles y elementos especificos

Conocimiento de hechos
(factual)

(lasificaciones y categorias
Conocimiento de Conceptos =5 Principios y generalizaciones
Teorias, modelos y estructuras

Habilidades y algoritmos especificos de cada materia
Métodos y técnicas especificos de cada materia
Criterios para saber cuando utilizar cada procedimiento

Conocimiento de
Procedimientos

Conocimiento estratégico

Conocimiento

shea N



a evaluacion como herramienta para la personalizacion, la diferenciacion y la individualizacion

Diferenciacion
Evaluacion (OMO aprendizaje [ Evaluacion PARA EL aprendizaje

Los profesores desarrollan la
capacidad para promocionar
aprendices independientes: creany
definen los objetivos, monitorizan el
aprendizaje y realizan evaluaciones
sumativas basadas en el dominio del
estudiante.

La evaluacion implica evaluaciones
periddicas tras fas cuales los
profesores aportan feed-back para
progresar en el aprendizaje.

At

www.theflippedclassroom.es

Individualizacion

Evaluacion DEL aprendizaje

La evaluacion sumativa esta basada
en niveles o grados e implica
evaluaciones periodicas que evalian

lo que los estudiantes saben y no
saben.




The flipped - wooJssep

Identifica los puntos

fuertes y débiles de un
estudiante ANTES del
proceso de aprendizaje

cHA

Compara el rendimiento de
un estudiante con respecto
a un grupo (grande o
pequefo) en funcion de una
norma preestablecida

Mas sobre los distintos tipos de evaluacion

@

Identifica el rendimiento

DURANTE el proceso de

aprendizaje proponiendo
medidas correctoras

v

Compara el rendimiento
(o “ejecucion”) en funcion
de un objetivo concreto,
estandar, porcentaje...

Mide el rendimiento del
estudiante al FINAL del
proceso de aprendizaje

Evaltiia en distintos
momentos y puede hacer
algunas “predicciones”
sobre el rendimiento final
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Mas de 200 recursos y
herramientas para
integrar las Tecnologias
digitales en el aula




Herramientas de
Evaluacion

Reposite

Cerebrin

Google images
Thatoquiz

Cffice forms (Gratutto con Office365)

GoFormanve

Vevox (antes Meetoo)

Fipquiz{deceased)

Plickers
Mentimeatar
Trvinet
Peardeck

Kahoot

Formutanos Google ¥

Oviizzid Cuestionarios/Test
JUzZZIE

Socratlve

Encuestas
Surveymonkey 7
Surnveyanyplace

irubrie

-

Rubricas

corubnc

Rubistar

teachnology



No es tanto CUANTO se
PREGUNTA ...méas BIEN QUE y
COMO SE PREGUNTA... Presenter
LA IMPORTANCIA DEL

ANALISIS COGNITIVO de

TAREAS




Numero Multimedia |Ponderacion |Cantidady |Versatilidad
respuestas |en pregunta |puntuaciones |calidad del |técnica
tipo EM y respuesta feed-back

3| K P8 O | €

g ; ® edpuzzle
Sistemas de |Mejor uso Otras Analitica Gamificacion
Distribucion |en... funcionalidad
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NUmero
respuestas
tipo EM

Multimedia

Ponderacio

en pregunta | n

y respuesta | puntuacion

Cantidad y
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feed-back

Versatilidad | Sistemas
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Microsoft
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Media URL
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No
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Solo
pregunta
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Imprimir
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El ciclo de Ias Analiticas de Aprendizaje

Los profesores, (Para no iniciados)

administradores y
desarrolladores
pueden intervenir
y ayudar si es
necesario

Cuando un estudiante
Rehabilitation aprende y estudia online y
and Reintegration estd trabajando desde un
Al LMS se posibilita que
puedea interactuar con el
alumno y distribuir el
contenido y evaluacion de
Los estudiantes tipo individualizado
reciben un material
apropiado para sus
intereses, nivel y
desempefio

Detection
and Intervention

agaenNst radaived

Los datos sobre el
trabajo
el alumno se recogen
y almacenan
Estas predicciones y na base de dajg
retroalimentacion
se pueden visualizar
en un panel Los datos se pueden
emplear para hacer
predicciones sobre el

desempefio futuro del
alumno http://www.theflippedclassroom.es/



http://www.theflippedclassroom.es/

MACRO

Region/estado/nacional/internacional

MESO

(Alo largo de la Institucion)

MICRO

Acciones individuales del usuario
(y por ende, del grupo)

Incorporacion de los datos individuales La anchura y altura de los NIVELES MACRO y
enriquece las analiticas MESO y MICRO con MESO mejora y afiade relevancia a los
procesamiento de datos mas preciso niveles MICRO




Learning Analytics y
Peer Instruction



El modelo Peer Instruction

El profesor lanza una

pregunta

Eric Mazur

Los estudiantes responden
de modo independiente

Si1a mayor parte de as : Sila mayor parte de las
respuestas son correctas se El PI'OfESOI' revisa los yorp

discute b ol respuestas son incorrectas
SR 1ev€men = resultados se vuelve a trabajar el tema
solucion

Si los alumnos estan
separados, se les pone por
parejas , discuten sobre el

tema y vuelven a votar

El profesor dirige la discusion grupal



El modelo Peer Instruction con 60 estudiantes y 30 preguntas de “REPASQ”

El profesor lanza una

pregunta == = ==p  Socrative (al ritmo del profesor)

Los estudiantes .
responden de modo == = ==p  BYOD-Anonimo
independiente

Si la mayor parte de las .
respuestas son correctas se il E| profesor revisa los

Si la mayor parte de las Discusion en grupos
respuestas son incorrectas » == = == = =m=pPreducidosy eleccion de

discute brevemente a resultados se vuelve a trabajar el tema UNA respuesta correcta

solucion

Silos alumnos estan
separados, se les pone por
parejas , discuten sobre el

tema y vuelven a votar

El profesor dirige la discusion grupal

Un GR la presenta al
" Em o = s mm resto del grupo
“grande”

Se muestran los
| | >
resultados

r-=1-—1—"
I
I

Se da la retro-
alimentacion adecuada

| I u I | _>

Repaso cognitivo-Auto-regulacién del aprendizaje-comparacion con el grupo ;Donde estoy?, discusion en cuestiones reflexivas
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Learning Analytics ...
Buscando un momento gamificado



Cambio en el comportamiento

Cumplimiento
s Motivacion
) Resolucion de problemas
Diversion
4
ZS
G
2.2,
/% 0/(80 <
0.y 3
%,, %
0

2o,
The flipped & woasssep ?I‘ N\ ;
Adaptado de: 0\’ )

http://www.business2community.com/tech-gadgets/gamification-2-yéars-now-still-important-060282



http://www.business2community.com/tech-gadgets/gamification-2-years-now-still-important-0602825

Situacion: explicacion de 20, niveles conceptuales y procedimentales, tras los cuales LOS miembros de cada equipo
juegan en turnos 3-4 preguntas en representacion del mismo

KAHOOT (quizz y jumble, Classic Mode) BYOD-por equipos

Asimilaciéon de conceptos en clase “tradicional”, analisis del tiempo de respuesta y su relacién con el tipo de pregunta, analisis de la
calidad de las respuestas en comparacion con otros afnos



Velocidad

~ Normalmente: ssbe queloszbe
IISTEIEEN | Normalmente: sabe queNOlosabe

Conocimiento de hechos -
(factul)

Conocimiento de Conceptos

Conocimiento de Procedimientos

Lenta

Conocimiento
Metacoghnitivo




Learning Analytics ...

utilizando edpuzzle como
herramienta para generar un itinerario personalizado

Situacion: video flipped de 6/, niveles conceptuales y procedimentales, visionado y respuestas individuales y generacion
deitinerarios diferenciados en funcion de la respuesta

EDPUZZLE (elecciéon multiple) BYOD-trabajo individual en casa



La Clase Inversa

purante

The
Flipped
Classroom EN CLASE

Los estudiantes practican aplicando las
cuestiones clave con feedback del profesor

' ) Objetivo : Objetivo

L e S W Lo estuants cmprueban s
participar en las actividades de clase = Ennnci ientoy exﬁmdenp(:!?:mdizaje

Aptes Jespues !
FUERA DE CLASE




Disefio de la pregunta, la respuesta y

Disefio de la retroalimentacion
formativa y la mejora del aprendizaje

Prestamos atencidn a la
redaccion de la
pregunta: ;recuerdo?
;conocimiento?
icomprension?

“los distractores”
Pregunta de nE 1of1 +
eleccion maltiple
BIU ¥x, ok fx o

Dificultad para ordenar los numeros
segun su estructura espacial,
hablamos de una discalculia de
tipo...

v BIU xx, = f«

Espacial

< Feedback

BIg xax' EE fx
BN

Anaritmética

/a

7\

BIYU xx =z fi

No, aunque la que has
seleccionado tiene
caracteristicas similares. Ep
este PDF puedes ver las
diferencias

BIU w¥x, o fii *

No, no se trata de ese tipo de
discalculia. Accede a este

enlace para repasar un video
con los cuatro tipos de
discalculia

v BIUYU xx =& f ™

Exacto: Suele ir acompaniada
de apraxia constructiva y
desorientacion espacio
temporal

”~ 1 P
C Fewdbach

© Add anmwes

S

Nos esforzamos por seleccionar respuestas,
tanto las correctas como los distractores que
sean relevantes, significativos e inviten a
‘pensar”

El feed-back debe ser formativo, no un
simple “correcto” 0 “incorrecto” y en
funcion de la respuesta conducir al

estudiante a recursos para aprenderlo




Bob Parsons: “Todo lo que se mide y es
observado, mejora”

Henry Clay: “Las estadisticas no son el
sustituto del juicio”

Peter Drucker: “Todo lo que se puede medir se
puede mejorar”



LEARNING
ANALYTICS

LA NARRACION
DEL APRENDIZAJE
A TRAVES DE LOS DATOS

Mas informacion:

Learning Analytics: La narracion
del aprendizaje a través de los
datos

https://www.theflippedclassroom.es/libros/






