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Herramientas de creatividad y metodologías ágiles para la innovación educativa

DEFINICIONES DE CREATIVIDAD
Enunciado

Como habrás visto, al final del bloque del primer tema, te proponemos una sencilla actividad.

En este enlace* tienes posiblemente la relación de definiciones del concepto de creatividad más amplia que puedas encontrar en español.

Revísalas y elige aquellas que más te gustan, justificando el por qué de tu elección en relación a tu experiencia docente y a las posibilidades que la creatividad puede ofrecerte.

* https://www.neuronilla.com/definiciones-de-creatividad-neuronilla/ 

Objetivos

Confrontar de manera reflexiva los contenidos para su aplicación práctica en la realidad del lector
Instrucciones/ pistas para su realización

Esta actividad no tiene una solución concreta, ya que se trata de un ejercicio que va a permitir confrontar los contenidos con la práctica docente individual, de modo que la propia actividad de reflexión debe permitir la maduración de los contenidos que más interés pueden tener para el lector.
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