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¢ Qué es un contenido gamificado?

& &
“Contenido que se disefia para
motivar, fidelizar, concentrar y esforzar
(entre otros valores) al alumnado,
empleando mecanicas de juego para
obtener una experiencia ludica de

ensefnanza-aprendizaje.”

No es necesario que este contenido se

apoye en la tecnologia, puede

utilizarse cualquier soporte. 4
/'




Gamificacion y Flipped
Clasroom como base

Evidentemente, los contenidos gamificados
suelen aplicarse en metodologias activas
como el aula invertida o flipped clasroom.

Por ello es muy recomendable investigar
previamente sobre la implementacion
educativa de la gamificacion y aquellas
metodologias que nos permitan disenar
presentaciones atractivas para el
alumnado.
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"Gamificacion para
entornos virtuales"
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"Flipped Classroom
en docencia universitaria"

Alfredo Prieto Martin - 06/07/2020
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https://vimeo.com/438172468
https://vimeo.com/436232532

Objetivos

Mejorar el aprendizaje del alumnado por
medio de contenidos mas atractivos.

Activar la participaciéon del alumnado a
través de contenidos gamificados.

Implicar al alumnado en su aprendizaje.




Contenidos

Las presentaciones como canal para
1 activar el aprendizaje. Integracion de
contenidos gamificados.

Pautas para la creacion de
2 presentaciones atractivas con
contenidos gamificados.

3 Casos practicos educativos y
divulgativos

Herramientas para gamificar
4 contenidos: Mentimeter, Kahoot,
Quizizz, entre otros.




1. Las presentaciones
como canal para
activar el aprendizaje.
Integracion de
contenidos
gamificados.




¢ Por qué es necesario activar el aprendizaje?

Sobrecarga de informacién o
infoxicacion

Pérdida de interés y atencion
Inmediatez
Falta de concentracion

Todo esta en la red




¢, Como podemos
favorecer esa activacion
del aprendizaje?




Acciones

|
ENGANCHAR MOTIVAR Ayudar a
para mantener la de forma constante COMPRENDER
atencion
Adaptar para ESTRUCTURAR ATRAER
RECORDAR para facilitar el aprendizaje | para recuperar la atencién
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Ayudar a comprender
el proposito

¢ Es util para el alumno/publico?
¢, Qué se pretende explicar?
¢, Cual es el objetivo?

Cuidado con las expectativas




Hacer un uso
adecuado de las
presentaciones

El disefio del contenido de las
presentaciones debe ser mas
practico que teodrico.

El alumnado quiere saber lo que no
encuentra en los libros, en Internet.

Por ello los contenidos gamificados
suponen un medio util para volver mas
practicos los contenidos.



Plasmar el contenido
justo en las
presentaciones

Para que el alumnado sea dueno de
su propio aprendizaje, es necesario
mostrarle la informacién o contenido
justo.

Le daremos mayor autonomia para
interiorizar lo que le expliqguemos y
sacar su propias conclusiones.

Las presentaciones son un
instrumento para el docente.




Incluir elementos graficos o interactivos
que favorezcan la comprension

La sociedad es altamente VISUAL.

Técnicas como el pensamiento
visual o visual thinking, y el
pensamiento del disefio o design
thinking comienzan a aplicarse en la
educacion, como herramientas que
favorecen el aprendizaje de las
nuevas generaciones.




Implementar contenidos gamificados,
Zqué supone para el docente en su exposicion?

Es una estrategia mas del
docente para ayudar al alumnado.

Trabajar la oratoria.

Implicar de forma mas activa al
alumnado en la clase.




Tipos de contenidos gamificados
en una presentacion.

EVALUAR AFIANZAR IMPLICAR

Durante las Puede hacerse uso de El alumnado participa
presentaciones, se puede presentaciones con mas y se implica, si el
implementar contenidos contenidos gamificados diseno de la
que permitan evaluar el para hacer un repaso o presentacion da pie a
nivel de alumnado sobre el afianzar los aspectos ello.
contenido. practicos de contenidos
Evaluacion inicial o final. tedricos.




. Como implementar los
contenidos gamificados?

e Dividir el contenido.

e Estructurar el orden y lugar.
e Presencial u online.

e En grupo o individual.

e Tecnologia si o0 no.




2. Pautas para la
creacion de
presentaciones
atractivas con
contenidos
gamificados.



Las presentaciones con contenidos gamificados

&

Activa y mantiene la
atencion

Ameniza la
presentacioén

Tg]

Existe una
interaccion




Organizar la
presentacion

;A quién va dirigida la
presentacion?

¢, Cual va a ser el tono?

¢ Como sera la comunicacion?
Presencial - online

¢ Cual es el tiempo estimado?

¢ Qué recursos son necesarios?




Mas de 75 palabras
por diapositiva =
documento
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Nunca usar mdsde 2-3
ostilos deo letra



El
tamano

de la letra
tambien es importante
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Escoger una gama de
colores
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Imagenes recuperadas de:
https://www.evirtualplus.com/innovacion-educativa-ensenar-con-memes/



https://www.evirtualplus.com/innovacion-educativa-ensenar-con-memes/

3. Casos practicos
educativos y
divulgativos




v

CELULA |

(o

La célula es la unidad bdsica
que constituye a los
seres vivos.

Existen organismos unicelulares,
formados por una Unica célula, y
también puede haber organismos
con mds de una célula que se
denominan pluricelulares.

Podemos encontrar dos tipos de

células:

- Célula procariota: Sin nicleo

+ Célula eucariota: Con nicleo, A
su vez, ésta puede ser una célula
vegetal o animal, como la célula

que puedes ver a la derecha.



https://view.genial.ly/5c136751cd013556bbbdf540
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https://es.slideshare.net/catbsunizar/kahoot-un-recurso-educativo-gratuito-para-implementar-la-gamificacin-en-el-aula-universitaria
https://es.slideshare.net/catbsunizar/kahoot-un-recurso-educativo-gratuito-para-implementar-la-gamificacin-en-el-aula-universitaria
https://es.slideshare.net/catbsunizar/kahoot-un-recurso-educativo-gratuito-para-implementar-la-gamificacin-en-el-aula-universitaria

El pensamiento_

Reglas N

En equipos de 3 personas
iréis eligiendo por turnos
una de las piezas del
puzzle.

Si acertais la pregunta
ganaréis 2 puntos, si
falldis, los otros equipos
tendran opcién de
contestar y llevarse ellos
los dos puntos.

Al terminar el juego la
profesora os indicara
vuestra puntuacion final
y hard la conversién a
una nota de 0 a 10 que
se convertird en una nota
de clase.

Para gamificar la
clase

Cuando se desea aplicar
gamificacion en clase, la
presentacion se puede disenar
para tal finalidad.

Autora Lourdes Cardenal

Podéis consultar ejemplo y mas recursos en:
https://lourdescardenal.com/2017/02/05/gamificaci
on-con-powerpoint/



https://lourdescardenal.com/2017/02/05/gamificacion-con-powerpoint/
https://lourdescardenal.com/2017/02/05/gamificacion-con-powerpoint/



https://prezi.com/jqx6a3qchcre/fines-del-derecho-penal/
https://prezi.com/jqx6a3qchcre/fines-del-derecho-penal/

CUERPO HUMANO

EI&PO
CUER! 5

CONOCE TU CUERPO
DESDE DENTRO

bitly/bernardojarefio
@ iy

g Berjaman



https://view.genial.ly/5e69b44182b5130fe35b03c3/presentation-cuerpo-humano
https://view.genial.ly/5e69b44182b5130fe35b03c3/presentation-cuerpo-humano



https://www.canva.com/design/DACzZ79cP90/EsLI5r5X-8ICwFsIYc18ew/view?utm_content=DACzZ79cP90&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DACzZ79cP90/EsLI5r5X-8ICwFsIYc18ew/view?utm_content=DACzZ79cP90&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DACzZ79cP90/EsLI5r5X-8ICwFsIYc18ew/view?utm_content=DACzZ79cP90&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DACzZ79cP90/EsLI5r5X-8ICwFsIYc18ew/view?utm_content=DACzZ79cP90&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton

Para profundizar en experiencias

Aguaded, |, Mancinas-Chavez, R. y De
Casas-Moreno, P. (editores), 2018:
“Comunicacion movil y generacion
Smartphone: retos y prospectivas”.
Enlace

Torres-Toukoumidis, A. y
Romero-Rodriguez, L.M. (editores),
2018: “Gamificacion en Iberoameérica:
Experiencias desde la Comunicacion y
la Educacion”.

Enlace



https://egregius.es/catalogo/comunicacion-movil-y-generacion-smartphone-retos-y-prospectivas/
http://www.romero-rodriguez.com/portfolio-items/gamificacion-en-iberoamerica-experiencias-desde-la-comunicacion-y-la-educacion/

Algunas
recomendaciones a
la hora de crear
presentaciones
con contenidos
gamificados

g)womenalia
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No soy ejor,
e SOY ela ecuado

“Conviértete en un
profesional 2.0”
de Alfonso Alcantara

LECTURA

Leer libros sobre
visual thinkig, desgin
thinking, storytellingy
creatividad, para
mejorar la estructura
y adaptacion del
contenido.

VISIONAR
PRESENTACIONES
Buscar
video-conferencias de
profesionales de la
oratoria, como
Alfonso Alcantara o
Isra Garcia.

TU MUNDO EN UNA

\ERW ILLETA

DAN ROAM



http://www.youtube.com/watch?v=f_iBxB-3HLg

4. Herramientas para
gamificar contenidos:
Mentimeter, Kahoot,
Quizizz, entre otros.



Herramientas TIC para crear contenidos
gamificados en las presentaciones

KY

KAHOOT!

Herramienta para generar
preguntas interactivas

MENTIMETER

Herramienta que permite
realizar encuestas

Q

QuIZIZzZ

Permite crear cuestionarios
online que pueden usarse
durante clase, como tarea y de
forma individual.

GENIALLY

Una herramienta que permite
crear presentaciones animadas,
entre otros recursos
interactivos.

PREZI

Herramienta que permite
realizar presentaciones
atractivas e interactivas.

CANVA

Herramienta que permite
realizar presentaciones de
forma sencilla.


https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/
https://quizizz.com/

Anotaciones finales

Un contenido gamificado no
implica el uso de una herramienta
o tecnologia.

A veces simplificar la manera de
explicar un contenido ayuda a
comprenderlo y generar mas
interés.

Recuerda que en Internet el
alumnado ya puede encontrar
informacion; hay que ir a lo
practico.

La interaccion con el
alumnado/publico facilita la
activacion del aprendizaje y te
ayuda a evaluar tu trabajo.
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