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INTRODUCCION

En nuestra sociedad actual estamos recibiendo continuamente informacion
desde diversos medios de comunicacion, asi como la proliferacién en el uso
de las redes sociales, lo que esta influyendo de manera directa en nuestro
razonamiento y pensamiento. En este sentido, es vital el contar con una
formacién global como ciudadano competente y responsable inmerso en
nuestra sociedad actual que sea capaz de tomar decisiones con un sentido
critico ofreciendo argumentos basados en justificaciones evidentes (Diaz y
Jiménez-Liso, 2012). Por todo esto, debemos considerar que la capacidad
argumentativa asi como la de tomar decisiones se aventuran claves para
fomentar el pensamiento critico, siendo entendido como un pensamiento
racional y reflexivo (Blanco, Espafia y Franco-Mariscal, 2017; Solbes y Torres,
2012).

En cuanto a la argumentacion, desde el punto de vista de la ensefianza de las
ciencias, se puede concebir como la habilidad para poder evaluar
aseveraciones apoyandose en evidencias concretas a la vez que poder
detectar posibles falacias argumentativas (Jiménez-Aleixandre, 2010). Dentro
de lo que podemos considerar “un buen argumento”, podemos encontrar tres
elementos fundamentales de acuerdo con el modelo analitico de
argumentacion propuesto por Toulmin (1958). Estos elementos son: pruebas
0 evidencias, que apoyan a una afirmacion; la justificacién, utilizada para dar
soporte a las pruebas y que requiere de un conocimiento base; y, por ultimo,
la conclusion, que surge como producto final después de un proceso de toma
de decisiones. De este modo, podemos considerar la argumentacion como
una herramienta fundamental para construir explicaciones, modelos y teorias
(Toulmin, 1958) que presta su ayuda a los estudiantes para enfrentarse a
preguntas y problemas desde un punto de vista racional y critico. Ademas,
también podemos considerarla una herramienta importante en el aula para la
formacion de ciudadanos responsables que puedan tomar posturas y
decisiones ante distintas situaciones, lo que hace resaltar su importancia en la
educacién, ya que implica proponer y discutir ideas, evaluar alternativas y
elegir entre diferentes explicaciones.

Aunque la importancia de la argumentacion en educacion parece
incuestionable, todavia sigue planteando importantes retos para el



Franco-Mariscal, Antonio Joaquin; Blanco-Lépez,

Angel; Hierrezuelo-Osorio, José Manuel y Espafia-
u n Ramos, Enrique (2020). Dilemas y juegos de rol
2 Universidad como estrategias didacticas en linea. ®@@
I OpenCourseWare-UNIA (ocw.unia.es). Bajo
licencia Creative-Commons Atribucion-
A NoComercial-Compartirigual 3.0

profesorado sobre qué estrategias se pueden asumir como las mas
adecuadas y Utiles para desarrollar el pensamiento critico en los centros
educativos (Roca, 2013). Recientemente, diferentes autores (Evagorou,
Jiménez-Aleixandre y Osborne, 2012; Lipp y Simonneaux, 2013) han
propuesto que la implementacion en el aula de dilemas con caracter socio-
cientifico es un recurso util para desarrollar el pensamiento critico ya que les
permiten a los estudiantes establecer conexiones al trabajar problemas
concretos entre la parte mas tedrica y los conocimientos cientificos
aprendidos en el aula con problemas cotidianos habituales, lo que, ademas,
para que repercute en un aumento de motivacion e interés de los estudiantes
(Andrée, 2005). Ademas, los problemas implicados en estos dilemas
posibilitan a los estudiantes poner en juego competencias cientificas,
favoreciendo la argumentacion y la toma de decisiones, al cuestionarse un
mismo problema desde diferentes perspectivas (Fang, Hsu y Lin, 2019) y
empleando pruebas cientificas para respaldar sus argumentos (Bravo y
Jiménez-Aleixandre, 2018).

OBJETIVOS

Los objetivos que se plantean en esta unidad didactica son los siguientes:

Fomentar el uso de dilemas de caracter socio-cientifico en el aula
para el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes.
Disefiar secuencias o tareas para el desarrollo del pensamiento
critico mediante el uso de dilemas de caracter socio-cientifico.
Favorecer la reflexién sobre la practica en los estudiantes mediante
el andlisis y el disefio de actividades de ensefianza-aprendizaje
basados en dilemas.
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CONTENIDOS

1. Caracteristicas de los dilemas

En este apartado se van a abordar los aspectos principales que conforman la
definicién de qué se entiende por un dilema.

m definicion

Los dilemas se entienden como situaciones problematicas que plantean
controversias de diversa indole, como por ejemplo: dilemas de carécter ético,
de carécter social, de caracter cientifico y tecnoldgico, asi como sus versiones
interrelacionadas.

Su aplicacion en el aula puede ayudar a mejorar la capacidad de reflexion a través
del uso de la ética y la moral, completando la formacién de los estudiantes como
ciudadanos competentes en nuestra sociedad actual.

& importante

Los dilemas cientificos y tecnoldégicos en un contexto social podrian
considerarse adecuados para trabajar temas éticos, asi como la construccién
individual de juicios morales sobre temas que tengan una interaccion social.
Estos dilemas éticos usan formas de razonamiento emotivas e intuitivas al
tomar decisiones sobre problemas que sugieren diferentes perspectivas.

@ idea )

El uso de dilemas en el aula debe dar lugar a una toma de decisiones sobre la
controversia elegida por parte del alumnado que se encuentre bien
argumentada.
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2. Distintos formatos y ejemplos

A continuacion, se abordan diferentes formatos en los que se pueden presentar estos
dilemas a los estudiantes y como se pueden implementar en el aula.

2.1. Formato texto
m definicion

El docente debe realizar una busqueda y analisis de dos textos relacionados
con el dilema que se desea trabajar en el aula. Estos textos deben recoger
argumentos contrapuestos previamente tabulados por el docente. La
implementacién en el aula consta de los siguientes pasos:

1. Se presenta un titular de prensarelacionado con la temética a tratar, y se
les pide que redacten tres argumentos a favor y en contra de ese titular
con su justificacion.

2. Se administran dos textos donde los estudiantes deben identificar y
justificar los argumentos aportados en los textos. Cabe destacar que los
textos no tienen que ser copias fieles del original, ya que el docente
puede adaptarlos para eliminar informacion innecesaria. Un aspecto
importante es que en ningln momento se informa a los estudiantes
sobre la naturaleza contrapuesta de los textos.

3. Por ultimo, los estudiantes deben posicionarse tomando una decisién
argumentada sobre la controversia elegida.

ej ejemplo

A continuacién, se presenta un ejemplo de un dilema sobre la implantacién de
una luna artificial en una ciudad de China implementado en el aula con
estudiantes en formacion inicial de los Grados en Educacion Primaria e Infantil
de la Universidad de Mélaga:
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1. Titular de prensay redaccién de argumentos a favor y en contra

v Implantacion luna artificial en China

Una ciudad china esta construyendo su propia luna artificial’
para iluminar sus calles

Escribe tres argumentos a favor de esta noticia. Justifica tus
respuestas *

Escribe tres argumentos en contra de esta noticia. Justifica tus
respuestas *

[Fuente: Elaboracion propia].

2. Administracion y lectura de los textos

V" Implantacion luna artificial en China. Titulares de prensa (con informacion)

Argumentos a favor Argumentos en contra
“...esta luna artificial reducird los costos de “...podria traer terribles consecuencias al medio ambicnte,
funcionamiento v mantenimiento de las farolas” por la gran contaminacion luminica que puede causar.”

“Con Ia informacion que tenemos se puede prever que el drea
iluminada cambiard radicalmente los ccosistemas presentcs.
asegura Alejandro Sdnchez. Tanto las plantas como los animales
podrian verse afectados”

“Los investigadores también afirman que la luz no
interfeniria con ninguna actividad nocturna de vida
silvestrey tendrd un impacto ecologico minimo..."

[Fuente: Elaboracion propial.

3. Toma de decision sobre el dilema.
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2.2. Formato video
m definicion

El docente debe realizar una blusqueda y analisis de dos videos relacionados
con el dilema que se desea trabajar en el aula. Estos videos deben recoger
argumentos contrapuestos previamente tabulados por el docente. La
implementacién en el aula consiste en la visualizacion de los videos por parte
de los estudiantes, ademdas de la identificacién y justificacién de los
argumentos incluidos en los videos. Para realizar la identificacion de estos
argumentos se pueden utilizar diversas plataformas que permitan realizar
anotaciones colaborativas, como por ejemplo CoAnnotation
(http://coannotation.com). Cabe destacar que los videos no tienen que ser
idénticos al original, ya que el docente puede adaptarlos para eliminar
informacion innecesaria. Por u(ltimo, los estudiantes deben posicionarse
tomando una decisién argumentada sobre la controversia elegida. Un aspecto
importante es que en ningun momento se informa al alumnado sobre la
naturaleza contrapuesta de los videos.

ej ejemplo

A continuacion, se presenta un ejemplo de un dilema sobre consumo de azucar
implementado en el aula con estudiantes en formacion inicial de los Grados en
Educacion Primaria e Infantil de la Universidad de Malaga.

1. Titular de prensay redaccion de argumentos a favor y en contra

¥v" Consumode azficar

El azicar ;es beneficioso o nocivo para nuestra salud?

Escribe tres argumentos a favor de esta noticia. Justifica tus
respuestas *

Escribe tres argumentos en contra de esta noticia. Justifica tus
respuestas *

[Fuente: Elaboracion propial.
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2. Administracién y visualizacion de los videos utilizando la plataforma
coannotation (http://coannotation.com)

&+ Grupo: Primaria (Grupo B, D)_1819_post &+ Grupo: Primaria (Grupo B, D)_1819_post

¢ Qué Le Pasa A Tu Cuerpo Cuando Dejas De Comer Azlcar?

Beneficios del Azlicar que no Conocias

[Fuente: Elaboracion propial.

3. Toma de decisiéon sobre el dilema.

2.3. Opiniones de expertos
m definicion

El docente debe realizar una busqueda y analisis de diferentes opiniones de
expertos o especialistas relacionadas con el dilema que se desea trabajar en el
aula. Estas opiniones deben ser variadas y que se recojan desde diferentes
perspectivas de la tematica a trabajar. La implementacion en el aula consiste
en la eleccion por parte de los estudiantes de una de las opiniones ofrecidas y
sobre la cual deben justificar y argumentar la postura adoptada frente al dilema
propuesto. Cabe destacar que las opiniones no tienen que ser copias fieles del
original, ya que el docente puede adaptarlos para eliminar informacién

innecesaria.
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ej ejemplo

A continuacion, se presenta un ejemplo de un dilema sobre el uso de coches
auténomos implementado en el aula con estudiantes en formacion inicial de los
Grados en Educacién Primaria e Infantil de la Universidad de Malaga.

1. Titular de prensay redaccién de argumentos a favor y en contra

v" Uso de coches auténomos

Coches auténomos: presente y futuro de una conduccién que
cambiara el mundo

Escribe tres argumentos a favor de esta noticia. Justifica tus

respuestas

Escribe tres argumentos en contra de esta noticia. Justifica tus

respuestas *

[Fuente: Elaboracion propia].

2. Administracién de las opiniones de los especialistas

¥ Uso de coches auténomos. Texto. Opiniones de especialistas

"Bl vehiculo  auténomo serd decisivo  para
afrontar las nuevas mega tendencias de la
sociedad en los préximos afos. El futuro de la
movilidad serd automatizads, nos hard la vida
mds facrl, limpia y contortable.” Maria Belén
Arands, directora de desarrollo avanzado de
Bosch.

"Vivimos en una época peligrosa, con muchos inventos y pocas

reflexiones. En esta segunda revolucion del automovil el
optimismo tecnologico sobre el coche auténomo quizd nos esti
cegando para ver que existen muchas cuestiones mds alld de fa
tecnologia en fo legal, personal y social”. Luis Montoro,
presidente de FESVIAL.

[Fuente: Elaboracion propia].

3. Toma de decision sobre el dilema.
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@ en resumen

Se han presentado tres formatos diferentes (texto, video y opiniones de
expertos) sobre como llevar al aula la implementacion del dilema de caracter
socio-cientifico como estrategia didactica.

IDEAS CLAVE

El uso de dilemas con caracter socio-cientifico permite trabajar
diferentes tematicas en el aula que fomentan el desarrollo del
pensamiento critico y la toma de decisiones mediante estrategias para
mejorar la capacidad argumentativa de los estudiantes.

El uso de este tipo dilemas deber dar lugar como producto final una
decision argumentada sobre la tematica propuesta.

11
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