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«El modelo tradicional dentro de
la institucion educativa promueve
gue, paradojicamente, el agente
gue mas aprende en los procesos

de ensenanza-aprendizaje sea el
docente»

(Hogan y Down, 1996)
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Modelos pedagdgicos
para la educacion
digital

Bases teorico-practicas para el
disefo didactico




Contenidos

Principios de
ensefianza
5 principios / 4 fases

Aprendizaje complejo
4 componentes / 10 pasos

Modelo TPACK

3 conocimientos — 4 intersecciones

Disefo Universal para el Aprendizaje
3 principios




Principios para la
ensenanzaen un
contexto tecnologico

Los cinco principios fundamentales para una
ensefanza eficaz (Merrill, 2013)




5 principios / 4 fases

Integracion Activacion

Problema

Aplicacion Demostracion




Problema

El aprendizaje se promueve cuando los
estudiantes estan implicados en la
resolucion de problemas del mundo real.

Las actividades de aprendizaje no se
ensefan aisladas, sino de manera
contextualizada.




Activacion

El aprendizaje se promueve cuando
el conocimiento previo es activado
como base para el nuevo
conocimiento.

Una gran mayoria de procesos de
ensefianza comienzan con
representaciones abstractas para las
gue los estudiantes no tienen
suficientes bases.

Hay que partir de experiencias
previas, y en su ausencia,
provocarlas.




Demostracion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento se demuestra al
estudiante.

La ensefanza es mas eficaz cuando,
ademas de informacion, incluye un nivel
de representacion en el que la
informacion se demuestra por medio de
situaciones o casos especificos.
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Aplicacion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento es aplicado por el
estudiante.

Cometer errores es una consecuencia
natural de la solucion de problemas.
Aplicar el conocimiento a un unico tipo
de problemas es insuficiente para el
desarrollo de competencias.




Integracion

El aprendizaje se promueve cuando el
nuevo conocimiento se integra en el
mundo del que aprende.

Los estudiantes han integrado la
ensefanza dentro de sus vidas cuando
son capaces de demostrar nuevas
capacidades, defender sus nuevos
conocimientos y modificarlos para
utilizarlos con eficacia en su dia a dia.

Los estudiantes necesitan disponer de
oportunidades para pensar, defender y
compartir lo que han aprendido.
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Aprendizaje
complejo

Las actividades de aprendizaje «auténtico» ayudan
a integrar conocimientos, habilidades y actitudes, a
coordinar las habilidades que los constituyen y
facilitan la transferencia de lo aprendido a nuevas
situaciones problematicas.

(Merriénboer & Kirschner, 2018)




Los tres problemas del disefio pedagogico

COMPARTIMENTACION

Los modelos
compartimentalizados se
ocupan de un dominio del
aprendizaje en particular.

El dominio cognitivo
diferencia entre el
aprendizaje declarativo y
el procedimental.

SABER, SABER HACER Y
SABER SER NO SE
APRENDEN POR SEPARADO

FRAGMENTACION

Los modelos
ragmentados analizan, en
primer lugar un
determinado dominio de
aprendizaje y después lo
dividen en objetivos de
ensefanza, tras lo cual
seleccion diferentes
métodos instruccionales
para cada objetivo.

—n

FALTA DE INTEGRACION Y
COORDINACION PARA
COMPETENCIAS
PROFESIONALES

PARADOJA DE LA
TRANSFERENCIA

Los métodos que mejor
funcionan para alcanzar
objetivos aislados y
especificos no son los
mejores para lograr
objetivos integrados y
aumentar la transferencia
de aprendizaje.

POSEER UN CONOCIMIENTO
GENERAL NECESARIO PARA
ENFRENTAR NUEVOS
PROBLEMAS




4 componentes (4C/ID)

/1 Las tareas de aprendizaje se basan
generalmente en actividades de la vida
real o profesionales y ofrecen
experiencias concretas a los
estudiantes. Una serie de tareas de
aprendizaje actiia como una columna

\vertebral de un programa educativo.

\

/ 4 Practica de tareas parciales proporciona \

actividad adicional sobre los aspectos rutinarios
de las tareas de aprendizaje que deben
automatizarse por completo. Solo comienza

después de que los estudiantes se hayan
familiarizado con el aspecto de la rutina en el

00000

contexto de tareas de aprendizaje completas y

\signiﬁcativas.

/

comunica a los estudiantes
como llevar a cabo los aspectos
rutinarios de las tareas de
aprendizaje (instrucciones
practicas). Es mejor presentar
esta informacién en el
momento justo que la precisen,
es decir, cuando es necesaria

(>

La informacion de apoyo ayuda a los estudiantes
realizar componentes no rutinarios (resolucion de
problemas, razonamiento, toma de decisiones) de
las tareas de aprendizaje. Se les presenta antes de
que comiencen a trabajar en las tareas de
aprendizaje y/o se pone a su disposicién mientras

\trabajan en estas tareas.

a\ durante su trabajo en tareas de
aprendizaje.

/

ﬂ La informaciéon procediment‘ch




4 componentes (4C/ID)

Actividades de aprendizaje

- Orientadas a la integracion de habilidades (no rutinarias y rutinarias), conocimientos
y actitudes.

- Proporcionan experiencias auténticas de actividades completas basadas en tareas de
la vida real.

- Organizadas en secuencia de tareas simples a complejas y con apoyo decreciente
para cada tipo de actividad (andamiaje)

- Muestran la alta variabilidad de la practica.

Practica tareas parciales.

- Proporciona practica adicional para aspectos rutinarios
seleccionados para alcanzar un nivel muy alto de automaticidad.
- Proporciona una gran cantidad de repeticion.

- Solo comienza después de que se haya introducido el aspecto
rutinario en el contexto de la actividad completa.

Informacion de apoyo Informacion procedimental

- Facilita el aprendizaje y el desempefio de aspectos rutinarios de - Es un requisito previo para el aprendizaje y el desempefio de aspectos rutinarios
las actividades de aprendizaje. de las actividades de aprendizaje.

- Explica como abordar problemas en un contenido (estrategias - Especifica con precision como realizar aspectos rutinarios de la actividad, por
cognitivas) y como este contenido es organizado (modelos ejemplo, a través de instrucciones paso a paso.

mentales). - Se presenta "justo a tiempo” durante el trabajo en las actividades de aprendizaje y
- Se especifica por tipos de actividad y siempre esta disponible. se retira a medida que los alumnos adquieren mas experiencia.
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Diseniar Secuenciar
actividades actividades

deevaluacion  de aprendizaje

10 pasos (4C/ID)

Aspectos no
rutmarios

1 4 7 10
S Disenar Disenar Disenar
ac[t,i'\mac{es informacion informacion practica de
de aprendizaje de apoyo procedimental tareas

parciales
: 6 W

Analizar Analizar Analizar Analizar
estrategias modelos reglas uisitos
cognitivas mentales cognitivas e conocimiento

3



Una WebQuest se concreta siempre en un documento
para los estudiantes, accesible a través de la web,
dividido en diferentes apartados:

Tipologia de actividad «Webquest»



eXelLearning

Editor de recursos
educativos interactivos
gratuito y de cddigo abierto




Modelo
TPACK

La ensefianza es una actividad altamente compleja
gue precisa de muchos tipos de conocimiento. Es
una habilidad cognitiva compleja que tiene lugar en
un contexto poco estructurado y dinamico. No existe
una solucién unica para resolver la introduccién de
las tecnologias en el curriculum.

(Koehler & Mishra, 2006)




Los 5 espacios para el disefio pedagdgico

(Mishra & Warr, 2021)

Artefactos Procesos Experiencias Sistemas Cultura




ARTEFACTOS

Objetos estables que se
pueden percibir a traves
de los sentidos

Aplicaciones, dispositivos,
software, videos

5 espacios

PROCESOS

Procedimientos que pueden
ser utilizados para lograr
metas fuera del contexto
donde fueron disefiados

Campus Virtual, Horarios,
Repositorios de MED/REA

EXPERIENCIAS

Un tiempo de aprendizaje
asociado a ideas, imagenes,
sonidos, sentimientos

Actividades en linea, clases
presenciales

SISTEMAS

Una estructura organizada de
elementos interrelacionados e
interdependientes
Sistemas TI, Presupuestos,

Modalidad de ensefianza,
Curriculum

CULTURAS

Supuestos basicos compartidos que
permite la interpretacién de significados y

la transmision de valores

Percepciones de la tecnologia,
enfoque educativo, creencias y
expectativas




5 conocimentos / 4 intersecciones
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Conocimiento del
Contenido Curricular
(CK)

Conocimiento sobre la asignatura o
disciplina que se enseia y se aprende.
Incluye los conocimientos de conceptos,
teorias, ideas, estructuras organizativas,

evidencias y pruebas, asi como
practicas establecidas y enfoques sobre
el desarrollo de dicho conocimiento.




Conocimiento de la
Pedagogia
(PK)

Conocimento profundo sobre los
procesos y practicas o métodos de
ensefanza y aprendizaje e incluye
(entre otras cosas) a los objetivos

generales, valores y metas de la

educacion.

Es una forma genérica de conocimiento
gue se aplica al aprendizaje del alumno,
la gestion u organizacion educativa, la
planificacion docente y el desarrollo
curricular o la evaluacion de los
aprendizajes.




Conocimiento de la
Tecnologia
(TK)

Un tipo de conocimiento que esta en un
estado de cambio continuo. Requiere
una comprension de las TIC de forma

amplia y global, para aplicarlas, de modo

productivo, al trabajo y a la vida
cotidiana

Saber reconocer cuando las tecnologias
de la informacion pueden ayudar o
impedir el logro de una meta y saber
adaptarse continuamente a los cambios
en estas tecnologias.
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Conocimiento de la
Pedagogiay del
Contenido Curricular
(PCK)

Se ocupa de aspectos clave para una
buena practica educativa: conciencia de
los errores conceptuales mas comunes y

formas de descubrirlos; la importancia
de avanzar enlaces y conexiones entre
diferentes ideas del contenido curricular;

el conocimiento previo del alumno;
estrategias alternativas de ensefianza o
la flexibilidad para explorar formas
alternativas de comprender una misma
idea o problema.

-

e
Vol oy
g 1y

o




Conocimiento de la
Tecnologiay el
Contenido Curricular
(TCK)

Comprender el impacto de la tecnologia
sobre las practicas y el conocimiento de
una determinada disciplina es basico si
gueremos desarrollar apropiadas
herramientas tecnologicas con fines
educativos. La eleccion de las
tecnologias posibilita y limita los tipos
de conceptos que pueden ser
ensenados. De la misma forma,
determinadas decisiones sobre el
contenido puede limitar los tipos de
tecnologias que pueden ser utilizadas.

Map of the transect

studied with positions of
the 120 plants sampled.




Conocimiento de la
Tecnologiay la
Pedagogia
(TPK)

Una comprension acerca de cOmo
cambian la ensefianza y el aprendizaje
cuando se utilizan determinadas
tecnologias. Incluye el conocimiento de
las posibilidades y limitaciones
pedagogicas del conjunto de
herramientas tecnologicas a utilizar en
los contextos de aprendizaje.

Desarrollo de la flexibilidad creativa con
las herramientas disponibles para
reformular sus propoésitos técnicos a
finalidades educativas especificas.




Palmanova
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Ejemplo de actividad de aprendizaje para la integracion de los conocimientos TPACK



Caso practico: Master en Educacion Digital

Palmanova

Palmanova

Descripcion didactica del juego
Desarrolio del juego

Reglas del juego

Guia para el docente

Anexos

Autoras

Reglas del juego

En el Juego Palmanova diferenciamos 3 rondas, hasta llegar a la recompensa final.
Las rondas son:

« Ronda 1: Conguista de bastiones.
« Ronda 2 Piccole piazze.
« Ronda 3: Piazza principale.

< ;Como comenzar a jugar?

Equipo UBUNTU. Tabiero de! juego Paimanova (CC BY-SA]

Cada equipo coloca su ficha en la casilla con la llave correspondiente para abrir su puerta de la
ciudad: Udine, Aquileia o Cividal.

Cada equipo lanza el dado y comienza el juego quien obtenga la mayor cifra. En caso de empate
los equipos vuelven a lanzar el dado.

i¥a estais dentro de Palmanava!

B: : : s




Disefio Universal
para el Aprendizaje

Es un marco que aborda el principal obstaculo para
promover aprendices expertos en los entornos de
ensefianza: los curriculos inflexibles, «talla-tnica-
para-todos». Son precisamente estos curriculos
inflexibles los que generan barreras no
intencionadas para acceder al aprendizaje.

(Meyer et al., 2014)




Tres principios DUA
(Meyer et al., 2014)

Proporcione multiples formas de

Representacion

Proporcione multiples formas de

Accion y Expresion

Y‘l

Redes Estratégicas
El «COMO» del Aprendizaje

Redes de Reconocimiento
El «QUE» del Aprendizaje

Proporcione multiples formas de
Motivacion y
Compromiso

Redes Afectivas
El «POR QUE» del Aprendizaje



Principio I:
Proporcionar Multiples
Formas de
Representacion
(el QUE del aprendizaje)

Los alumnos difieren en la forma en que
perciben y comprenden la informacion
gue se les presenta.

El aprendizaje y su transferencia ocurren
cuando se usan multiples
representaciones del conocimiento, ya
gue eso permite a los estudiantes hacer
conexiones interiores, asi como entre
conceptos.




Principio Il: Proporcionar
Multiples Formas de
Accion y Expresion

(el COMO del aprendizaje)

Los aprendices difieren en las formas en
gue pueden interactuar por un entorno
de aprendizaje y expresar lo que saben.

No hay un medio de expresion que sea
igual de valido para todos los
estudiantes o para todos los tipos de
comunicacion.

Las «funciones ejecutivas» permiten a
los seres humanos superar las
reacciones impulsivas, establecer metas
y estrategias efectivas para alcanzar
objetivas.y_controlar su progresao.




Principio lll. Proporcionar
multiples formas de
motivacion y compromiso
(el PORQUE del aprendizaje)
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Los cambios conducen a la evolucién
adaptativa del ecosistema educativo

Conseguiran las TIC pasar de «especies invasoras
a«especies autoctonas» PAGII

El ecosistema educativo
se mantiene inalterable

tras una década
conviviendo con

especies invasoras TIC

Los ecosistemas tratan de expulsar
a cualquier intruso que altere su

equilibrio
JESUS VALVERDE, Ciceres

see unos

invasoras, hasta tal punto ejemplos.
que dejan rapidamente de
ser percibidas como tales sorado

Las tecnologias son una
sespecie débil> en un
El ecosistema educativo contexto _tan
mecanismos como el sistema educativo.
muy potentes que le aislan  La historia de la Tecnologia
de cualquier «especie Educativa estd llena de

i6n Curricular de la it :

poderoso

Las creencias del profe-
sobre las tecno-

porque son asimiladas con wglas digitales incorporan

agilidad, eliminando sus

)
delante?»

M.ANGELES VECINO, Badajoz
La tecwologia no se creé

parte del sistema educa- educativos

tivo, sino que secred para  mayoria_del profesorado
formar parte de otros manifiesta que son nece-
ambitos, por lo tanto al sarias y Utiles, pero la prac-

igual que las especies tica estas afir- lurmonamlen(o Y que
invasoras, la terologia ha 3 nes “ecosistema” Para ello,
gado de su_ecosistema para que estas creencias se
iniciala uno diferente. mantengan. distintos elementos.
PAGINA3 PAGINA3

La conexion integral
entre TIC y Educacion
ANA ZARZA, Villanueva de la Serena

La actual situacion de la integradon
curricular dota a los centros de la
mayor cantidad de recursos tecno-
I6gicos posibles, pero no ensena como
utilizarlos 0 como utilizarios adecua-
damente y, por tanto, en muchas
ocasiones se encuentran en el aula a
disposicion de todo el mundo, perono
se_utilizan, con lo cual como

utilizan no invaden ni apartan hacla =
lado los recursos queya existian.

Para la integracion se requiere una
buena formadon por parte del
profesorado para poder mejorar la
(allﬂad delaensefanza.

O

ner significativa la
Doslbles efectos desequili- vmon de que las tecno-
logias ain son ajenas al

ecosistema ed uc:

& sérvese la tenden(la a
«;Conseguiremos  reciir a los
controlar el uso de ‘ecng(oqtﬁs en aulas es-
pedificas o la prevencion a

IasTICenI_as_auIas, que estén disponible en
mpre iran por cuslquier  momento y

.

ugat

Las TIC se perdben como
«distractorase,
@o compatibles con el
aprendlme o con la ense-
pensando que ibaa formar  Aanza» de los ecosistemas

rmvasomsu,

N
INA 2 ‘ sistema educativo PAGINA2

El minimalismo de las especies
invasorasTIC

SERGIO M.DIAZ, Andalucia

Es evidente que las TIC han sufiido una amplia y
rapida expansion fuera de sus entornos principales
de desarrollo, introducidas por el ser humano
vo. Ob-  invadiendo todos los campos y ambitos en los que
nos desarrollamos, ya sean %e;sonales, sociales );/eol

Haran falta diez afios para que las TIC
tengan el lugar que se merecen

Se inicia la senda hacia la eticcionalizacion» del

LasTIC, como
especies invasoras,
responsables

del cambio
educativo

M*FATIMA ALVAREZ, Olivenza

{En qué se parece un contexto
educamo a un ecosistema? En el
modo que tienen de organizarse
los individuos, 0 especies naturales,
que formen parte de un grupo, y
por tanto, de una organizacion. El
ecosistema natural esta for
por un conjunto de organismos
vivos, interdependientes los unos
de los otros y, que viven en el
mismo habitat.
PAGINA3

Las TIC como animal
domesticado:
animal de compania
o productivo

RELATEC

Revista Latinoamericang
Tecnologia Educa

posicionamiento con que o ve:
na educacion tradidonalista lo veri

comoalga mvaslvoysumamerle negativo. Ademds S consideramos la Tecnologia
s obvio que las TIC generan cambios importantes a
nivel general en estructuras y procesos habituales o
nommalizados hasta su aparicion, y si nos centramos
en los educativo, cambios en metodologias, roles,
formas de interactuar, estructuras O jerarquiza-
ciones. isto de forma objetiva, es mas que viable
entender las TIC como un invasor, con indepen-
dercia de su caracter negativo  positivo.

El contexto educativo se compone de una serie de

s
intervienen de forma

Ediciiny maquetacée Jesis Vel

veamos, alguien ave FJESUS PECERO, Fuente del Maestre

Educativa como especie invasora,
estamos admitiendo que estamos
en un periodo de crisis, entiéndase
como periodo en el que debemos
adaptarnos, ya sea para bien o para
mal. Es innegable que este proceso
se esta produciendo por parte de la
comunidad educativa a fin de sacar
&l maximo fruto a una herramienta
que se concibe como la equipa-
racion de la educacion a los
tiempos que corren.

El contexto educativo debe seguir

y de agentes que
simultanea en su
Mos comparar a un
se precsa de una

organizadon, una estructuradon e integradon de su_curso al igual que “un

ecosistema.,

PAGINA3 PAGINA 3

Hacia la aceptacion de las
especies TIC en el ecosistema
educativo

PEDRO DE LA PERA, La Coronada

No podemos asimilar todas las caracteristicas que tiene una
especie invasora en un ecosistema, desde el punto de vista
biolégico, al contexto educativo, pero podemos hacer una
buena comparacion. Las TIC estan dejando de ser «invasorass y
estan habitando positivamente en el gran ecosistema que es el
sistema educativo. Lo que hay que hacer es controlar el efecto
de estas «especiess, pero no erradicarlas. Este eselreto.

La efectiva integracion de las TIC se consigue a través de la
interaccion entre Tecnologia, Contenido Curricular y Pedagogia.
Estas son las tres especies que deben cohabitar en el contexto
educativo. No se extinguiran las "especies autéctonas sino que
habra una ligera alteracion del equilibrio del ecosistema hasta
al@nzar laverdaderaintegracon.

Curso 201413

COSISTEMA

Los cambios

EDUCATIVOYTIC

A\

conducen a

la evolucion

adaptativa del ecosistema educativo
Las especies evolucionan para hacer frente a los cambios

NATALIA A DIONISIO, Ciceres

La integradon curricular puede
verse mmo una analogia de los
efectos de una espede invasora o
como una analogia de los efectos
de una especie nativa evolu-
cionada, segun la connatacidn que
ledé cadauno.

Si una persona no familiarizada con
la tecnologia se ve obligada a
integrar esta <nueva especie» den-
tro de su ecosistema natural de
educacion, que

equilibrio, esta especie (las nuevas
tecnologias en este caso) sera una
especieinvasora y funcionara como
tal, con las mismas caracteristicas y
los mismos efectos sobre el
ecosistema: sera una especie fuera
de su ambito (porgue esa persona
que la introduce vera la tecnologia
como algo alejado o como un

simple soporte educativo, sin ver
las posibilidades pedagdgicas que
pueda ofrecer), potenciaimente

Haran falta diez anos para que las TIC tengan el
lugar que se merecen
Se inicia la senda hacia la «ticcionalizacién» del sistema educativo

-~ W

CRISTOBALTORRES, Sevilla

Indudablemente hemos sido testi-
gos de como las TIC han ido
ganandose un relevante espado en
la sociedad, en todos los ambitos:
ucativo, economico, em resanal
e incluso poliico. Las TIC,
«extrana criaturas a la que algunos
se resisten han penetrado entodos
€505 ambitos y, por consiguiente,
los han «invadidos. Como elemento
«invasors solo tenemos dos alter-
nativas: luchar contra €l o intentar
integrarlo en nuestras vidas. Es mas
positivo_integrario en _nuestras
Vidas y formar parte de €L Si bien
es cierto que en el ambito educati-

daina (porque pondra «patas
arribas el ecosistema que ya habia
al atterar el equilibrio establecido
en el contexto educativo que hasta
entonces existia) y que acabard
produciendo la "extincion _de
especies nativas (como bien dice
Francisco, el uso de las tablets, por
ejemplo, puede acabar terminando
con los libros de texto). En este
caso, la integracion cumicular de
estas espedes imasoras no sera
exitosa, puesto que nunca llegaran
a integrarse del

ecosistema educativo. Esto es lo
que ocurre en muchos casos en la
actualidad _ cuando se intenta
integrar la Tecnologia Educativa en
el curricdo. Por tanto, el sistema
educativo se podria asimilar a un
ecosistema  d

combinacion de organismos vivos
(alumnos, profesores, comunidad
educativa en general..) y de los
factores fisicos o medio ambiente
en el que interactian en unmedio
ambiente especifico (estilo educa-

tivo, materiales..).

Sin embargo, el uso del término
especie invasora para las nuevas
tecnologias trae implicito el hecho
de que son daninas para el
ecosistema, porque para lograr que
la integracion curricular de las
nuevas tecnologias sea eficaz,
debemos considerar a las mismas
como lo que son: una evoludon
natural de las especies nativas que
yahabia en el ecosistema.

En un ecosistema, las especies
evolucionan para hacer frente a
cambios (cambios de temperatura,

en nuestra
analoga la globahzaclon, el
conocimiento compartida.
pizarra tradicional era una esp
iva, que ha evoludonado a
pizarra digital para adaptarse a Ios
requerimientos del ecosistema, por
ejemplo. Quiza esta concepcion sea
mas difidl de asumir porque las
tecnologias  digitales son mas
versitiles, inestables y opacas que
sus «antecesorass, las tecnologias

vo las TIC han entrado pisando
fuerte, son algo que no se adaptan
al entomo, sino que adapta el
entorno a ellas. Cierto es, pues se
plantean como una transformadion
del entorno y es el entomo el que
se transforma y, por consiguiente,
el que se

Los recursos digitales también
son una novedad. Articulos, libros
(ebooks) y demas recursos que
antes no se utilizaban empiezan a
ver la luz, por lo que el cambio
sigue profundizandose. Este G
bio se esta empezando a notar, si
bien hay algo que se resiste
radicalmente a ello: los manuales
escolares.

Ejemplo de transformacién de un foro de debate en un «periddico» digital

Tecnologias
digitales,
iespecies
«invasoras»

o «autoctonas»?

MARIA L SWION, Villanueva de la Sierra

En el plano ecolégico, el témino
sespecie invasora» tiene una serie
comnotaciones negativas ya que
estamos hablando de seres vivos.
Quizas nosotros mismo al utilizar
este término mos hacer que
(EnasTFrsoms piensen mal acera
las TIC.Y todos sabemos que esto
no es asi ya que las TIC son una
herramienta necesaria y  muy
adecuada para el desarmdlio de la
educacior
Por el (Ontlano el témino eco-
sistema es adecuado ya que en un
ecosistema tiene que convivir
diversas especies. Lo mismo ocurre
N un contexto educativo que esta
formado por profesores, alumnos,
instalacionesy recursos.

tradicionales, pero creo que la

integracion curricular exitosa de las

nuevas tecnologias pasa por que se
e

invasoras y se empiecen a
considerar especies nativas que
han evolucionadg, y que por lo
tanto estan plenamente integradas
en el ecosistema y adaptadas a los
cambios del mismo, sin alterar el
equilibrio de este ecosistema y
beneficiandolo en su conjunta

Ny,
& & nodo

SIS S observa

Obsenvatoriosobreresultados de
investigacion en Tecnologia Educativa

Un contexto educativo es un
ecosistema, porque en €l
(cojhabitan especies  (elementos
tecnolégicos)  que  producen
interacciones entre ellas mismas,
de forma que se logra una nueva
forma de pensar, actuar y wvlr
Numerosos  tedricos
organizadon _educativa deﬁnen
algunas metaforas e imagenes del
colegio, una de ellas es la escuela
como ecosistema, como_entorno
en el que habitan elementos que
interactuian entre si produciendo
un proceso comunicativo.

Con relacién a si la integracion
cumicular de la  Tecnologia
Educativa puede ser explicada por
analogia con los efectos de Ias

especies invasoras en
ecosistemas naturales, es evn!ente
que aGn estamos inmersos en un
proceso de cambio que esta siendo
bastante lento, pero progresivo y
continuo, por lo que larespuestaes
afimativa.



ECOSISTEMA EDU

ATIVO yTIC

Las TIC, como especies invasoras, responsables
del cambio educativo

Las nuevas especies han roto con lo establecido y pretende
extinguir a las especies nativas

M* FATMA ALVAREZ, Olivenza
VIENEDELA PRIVERA PAGNA
En este sentido, el aula o centro

educativo no es més que un habitat
::‘gue hmnnparte profesores y

seaen el ecosistema nzud o, enla
‘organizadon escolar, entraa formar
parte del diario de dicho habitat, se

ensenanza en el aula tradicional

&=
Eﬁ'&"a _extinguir Ia tradicional
forma clases en un
aula (con la metodologia utilizada
hasta el momento) o se nptaﬁ por

ambas

‘cambio o simplemente, por lama-

Las TIC como animal
domesticado: animal de
compaiiao productlvo

VIENEDELA PRIVERR PAGINA|

A través de laaccion que producen

esto, por lo que quiza pueda verse

a las nuevas tecnologias como

a diferenciadora gue todos
tenemos de hacer una misma
cosa?

El minimalismo
de las especies

SERGIO M.DIAZ Andalucia
VENEDELA PRINERA PAGRA

La aparicion de las TIC en ese
«ecosistemas requiere de un serio
estudio, de un disefio adecuado,
asi impler

con senﬂos

se qmlem como dstmﬂm de
los alumnos.

Nos encontramos en muchos
casos recursos teqnologicos que
apenas se utilizan, docentes que no
saben como ionan porque

han recibido
minma

sobre
sistemas y su adecuada uninuou
enelamakxmdodlo s logico
pensar que la incursion de las TIC
ha sido controlada dentro de unos
minimos margenes de incursion e
integracion.

Interaccion y
extincion en el
ecosistema
educativo

M.ANGELESVECINO, Badajoz
VENEDELA FRIVERA PAGNA

lasmdxrmepedomeh
su_ nuevo
pmnlaemlﬂondg

como
pueden ser la pizarra o los libros de

texto.

Contexto educativo y ecosistema
se parecen en que en los dos se
produce interaccion entre_ los
ovgarlsmos que lo forman. En el

ecosistema se produce
ulaau:ldn entre las especies de un
area determinada yelanblqmme
15 mdea. todaslasespeds rhs

entre siy se necesitan los unos a los
otros para llevar a @abo aprendizajes
significativos.

International
OPEN ACCESS WEEK

El ecosistema educativo se mantiene inalterable tras una década
conviviendo con especies invasoras TIC

VENEDELA PRIMERA PAGINA
Desde la vision dﬁ ecdogo
podemos

exthgan (pej. el Tinc Ibérl:)
el e 0)
introduciendo elementos nuevos

en el entomo con fines protectores,
forzando al contexto a no expulsar

ppero que conduce al mantenimien-

to del statu-quo. Creo que muchas
de las supuestas Irlmuones o
cambios realments son
no afectan Ios elementos
ondcs del d:mmn. En los
sistemas
especies. metlenu\ una de
comawmn y control del statu-

Bdﬂn algunos  ecosistemas

s ofrecen
W’Lhﬁo su m!lm
albergary dar cobijo alas tecnolo-

OPINION

;’maddu y
supervivencia

Quiero partir de la cuestion de

Cartas al director

Especies invasoras y ecosistema

Las racteristicas que se le ambuym alas
;ns:edes iwawas- las siguientes: (a)

r_humano.
madrstodelasess
Sesahlmmlesbgnsuhecovmm
quelosdeﬂnssoﬁ arwemgﬂns.(()
Pueden prevenirse, controlarse y erradicar:
Mmgznncomdunmelamenel
ala (‘I)Smmomddns el sel
m:nﬂogias [ﬂn yla plm; (Z)
Sepuedm intentar controlar los
tienen sobre el resto de las especls (3)Lo
que no tengo tan daro es que
aceptar que los efectos de las TIC en el aula

pareceque asimilar el sistema educativoa

un ecosistema es una buena metifora. A
pesar de que ovmsmoswvussm
de la misma cspm:,
papel determinado
pov el medio fisico (el cemo, el aula, los
medios materiales, las hemamientas, entre
dlaslasl'l(].
onsecuencia, me parece adecuada la
ion de las TIC con una espede

premeditas
pueden ser cont los. Sin embargo, no
creo que el efecto de las TIC en el aula tenga
«que ser negativo. Por lo tanto, el
negativo que se!esplesmahs:spedes
invasoras no podria ser aplic
‘contexto. - Pnndn-l-nmm}oz

las tecnologias. No obstante,
bajo mi punto de vista aeo
que podemos controlar de
gum ‘manera laintroduccion
de es:spede y dejar que se

fovma
Oealdo ambientes, spados,

en fomando tanto a docentes

in man el
Alida

¢Se superard el
miedoa las TIC?

a estos
to-

dos Jos elemenbs que (mfor

Norlega.. iy ‘Badajoz.

Colonizacion de
las TIC

La tecwlogia educativa

contextos  extranos y Ios
Saoptads por el enorn ino
por el emnmos
que se adaptan a
netesldadssdmlahr
na local ya sean depreda-
dores o presas. En el contexto
ucativo 1a te

dolcdas y los medios adap-
siendo

un proceso de

simbiosis con el medlo ylos
recursos existentes. Claro esta
hay seguidores y detrac-
tores que indinan la balanza
hacia el lado de la teaologia
educativa como pilar funda-

‘mental del curriculum.

El contexto educativo es
muy similar a un ecosistema

pues también incluye dife-
lo- el

ntes biomas (areas cn

podrias
ne  cumiculares.

teristicas pareddas), que
muesem. las ilns
teawologia
educativa, mmm, ehn:e una
colonizacion del istema
pemlxmienseﬁnie(onlos
elementos existente no los
desplaza totalmente aprove-

cha lo que hay para instau- negativa,
rarse e

Aunque una especie inva-
una  sora invade y aniquila directa
(presa) o indirectamente (de- profe:

autéctono) obl

especie tiende a ser la que
domine, con las tecnologias
pu:d pasar lo mismo y
personas que

esten basadas en

los.
elementos del ecosistema, la
tecnol educativa no hace
esto, 5in0 que se_cons
sobre los pilares ﬁnhme
tadosy ejerce una influencia

d bene-
lecbu- en po}o e un.
Slm de| Fuentes. Ckeres.
(Especie exética o
na. invasora?

El témino especie exdtica o
introducida no es hﬂnmn
de espede invasora.
especie invasora, es aquuh
«que ha sido introdudda y

ha convertido en una
-nemza para otras apeds

ubicacion.

m pongo soble la mesa h
slgizm: ion: jcuanto

verse a
por la hﬂoﬂlﬂdﬂ de la tec-
nologia son los medios ana-
Iagt:;(ihmsde texto frente
fram a plzxra digital). Sin
y continuando con
d ﬁMI d!l ecosistema edu-
cativo, jno existen otras
especies me hmlm esl:

ecosistema?
docentes del mlsmn?

miento de su potencial real o
de su_funcionamiento?. -
Marta Olivera. Extremadura.

Miedo
generalizado
Considerar a las TIC especies
nvasoras  me  parece
acertado, es verdad que ensi.
no tienen una consecuencia
pero nada es
perfecto, y la integracion de
las TICen'la escuela no lo ha
ido. Para e
proyectos de aula 2.0, en el
que se intenta integrar la
tecnologia en las esmdas.

pero, en mi opinion, lo que
‘queda de estos proyectoses

un monton de «cachamos» en
€l aula sin utilizar. Con ello
me refiero a pizarras digitales
y ore

Unpunto
intermedio

‘que ya vamos a poder llevar a
<cabo (parami esla
doy a eso
conoce  como  especies
invasoras). Y la sociedad
quiere introduciria en muos
los casos posibles, como
Imuabapsoenlasans
Pero me
irealmente es cnlerle
que solo nos centremos en
ensenar las cosas con las

supueshmu te_«nueva forma
de ensenanza»? Yo creo que
m.quelon!pv.o!onﬁs

o Maestre. Caceres.

ecosistema del colegio, una
«especies nos invade y altera
¢l entomo, como no sa

Suministradores
compulsivos de
informacién

Las TIC han sido en los
es|

Unaintegracion
«natural»

informatica haya que verla
€COMO una espede invasora,
debsla conddsuse ccmo

haca las msis. EI ml:m
s que esta nueva

trabajar ha provoado un
incremento de la velocidad a

= Complemento del

«bombo y platilios y que los
centros ~ docentes estan
suficientemente dotados de
mc\lms lo que no estoy del
de acerdo es en la
wlkaﬂdnde las mismas. En
vma\asocaslmes lasTIC son
0 apoyo en el
plncﬁo o de els
me p:ece m sminbwadov

‘compulsivo
m: anulael aic!rumm y
d!l

chnotodoloquelellegade
las TIC. Como buena espede
lmol:lmde claqle las TIC
neces| sulargo proceso
Gonzélez. Extremadura.

Caso practico: Master en Educacion Digital (I)

proceso educativo

mi punto de vista, la
manoya‘y‘l’a‘lnmkam

La especie invasora ha
resultado ser posiﬂva pan la
escuela. - n Corchero.
Caceres.
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