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MARIA SANCHEZ GONZALEZ

El llamado visual learning, como tendencia basada en formatos audiovisuales o vi-
suales que fomenta el aprendizaje significativo y la innovacién, viene adquiriendo
auge por razones culturales y tecnoldgicas. La red alberga multiples contenidos de
este tipo, en abierto, que podemos reusar para nuestros cursos, presenciales o virtua-
les. Y existen multiples herramientas, algunas gratuitas y de facil manejo, que posi-
bilitan que el propio profesorado se anime a autoproducir estos recursos, para cuya
grabacion basta en ocasiones con un dispositivo mévil y un audio de cierta calidad.

En el caso del audiovisual, muchas instituciones educativas, entre ellas las universidades,
vienen poniendo también a su disposicién platds de grabacion o servicios de apoyo. Apar-
te de la creciente incorporacién de los video-contenidos en cursos virtuales convenciona-
les o en ensefanza-aprendizaje presencial (esenciales en enfoques como el flipped-class-
room) -donde también los audios son basicos para hacerlos mads accesibles-, en férmulas
como MOOC y derivados, son los protagonistas de unos modelos de aprendizaje abierto
en red de caracter «masivo» concebidos casi como «peliculas» de aprendizaje.

Y aparte del fenémeno de los edutubers, el podcasting ha vivido su eclosién sobre
todo en el dltimo lustro, donde hemos visto surgir, también en Espafia, proyectos
educativos sonoros que muestran el poder de la oratoria digital para «hacer ver a
través del oido».

Se trata por tanto de contenidos a los que nuestros estudiantes ya estan habituados,
como nativos o residentes digitales, a consumir como parte de sus vidas, y que
ademads de mostrarse como recursos educativos muy eficaces en términos didac-
ticos, permiten humanizar la experiencia de aprendizaje. Un hecho que, especial-
mente cuando estdn en red y no existe contacto presencial, se vuelve esencial en los
tiempos que corren.

En este capitulo se abordan estas y otras razones mas para incorporar videos y pod-
casts a e-learning y, en general, a procesos de ensefianza-aprendizaje. Repasaremos

Videos (y pdodcasts):
posibilidades,
formatos y claves de
produccion

su potencial y caracteristicas y diferenciaremos seglin se empleen como recursos
de aprendizaje elaborados (o seleccionados) por el docente o como formatos en los
que el alumnado trabaja sus propias actividades de creacién de contenidos digita-
les, aportando diversos casos practicos y ejemplo de uso en cada caso. Nos centrare-
mos, por ultimo, en el video, aportando un catdlogo amplio de formatos mds alld del
clasico busto parlante y concluyendo (si bien no se trata de un bloque técnico) con
algunas claves, a modo de decalogo, para iniciarse en su (auto)produccidn.

Tomamos como base para ello, ademas del seminario sobre la materia impartido como
parte de los #webinarsUNIA, por la misma autora del capitulo (Sanchez, 2020), la guia
en abierto en que esta basada éste (Sanchez, 2019), entre otros recursos.

Acceso al webinar:

Acceso a la guia en abierto:

— Repasar el potencial didactico de los videos y los pddcasts en e-learning, como
contenidos audiovisuales/sonoros mas cercanos, humanos y adaptados a las
practicas y culturas de los estudiantes online.

— Descubrir posibles usos de los videos y de los pddcasts en e-learning como re-
curso didéctico a lo largo del proceso de enseflanza-aprendizaje en red.

— Conocer posibles formatos audiovisuales, mas alla de los clasicos «bustos par-
lantes», para innovar desde el punto de vista de la narrativa.

— Disponer de claves para iniciarse en el guionizado y en la produccién de conte-
nidos audiovisuales.

1 Ventajas del formato audio(visual) en educacion

Como se ha comentado en parte, entre las razones para incorporar videos y pédcasts
en enseflanza-aprendizaje, especialmente en red, podemos apuntar las siguientes:

— Formatos adaptados a la cultura digital. Y, por tanto, a lo que los usuarios y
nuestro alumnado esta habituado a consumir online.
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— Recursos educativos mas eficaces. Por su cardcter multimedia y narrativa au-
dio(visual) promueven una comunicacién mas atractiva y una mejor compren-
sién de los contenidos que ante lo meramente textual.

— Mayor participacion y motivacién del alumnado. Ante, por ejemplo, la posibi-
lidad de incorporar opciones interactivas/hipermedia.

— Humanizacion de la ensefianza-aprendizaje. Incluso aunque no haya contacto
directo con los docentes, como dijimos, estos recursos permiten acercar su voz/
imagen al alumnado y por tanto proporcionar una experiencia de aprendizaje
mas cercana.

— Contenidos mas accesibles y universales. Ya sea porque incorporamos subtitu-
los multilingiies en videos, ya sea porque usamos, por ejemplo, audio-conteni-
dos para enriquecer contenidos textuales y atender a las necesidades especiales
de estudiantes (diversidad funcional, distintos estilos de aprendizaje, etcétera).

— Visualizacién/escucha personalizada y en todo momento. Relacionado con lo
anterior, y cuando se ofrecen grabados, promueven también la ubicuidad del
aprendizaje y su consumo conforme a nuestro propio ritmo.

En el caso del podcasting, frente a otros formatos escritos o audiovisuales, ademas
del citado poder de la oratoria digital, en cuanto a su potencial evocador de situacio-
nes, la audicién nos deja libres vista y manos, lo que nos permite hacer otras cosas
al mismo tiempo (standby= multitarea).

Ello puede explicar en parte que durante el estado de alarma fruto de la Covid-19, en el
caso de Espaiia, el consumo de pddcasts disminuyera levemente, ante la disminucién de
desplazamientos, como apuntaba Maria Jesus Espinosa, del proyecto Podium Pédcasts,
en El Pais (Espinosa, 30 de abril de 2020):

«Escuchar es aprender». Analisis mensual sobre audio y aprendizaje en dos formatos,
podcast y pdf, online, de Santillanalab (s. f.) y diversos colaboradores académicos y uni-
versitarios:

2 Potenciales usos segun autoria/procedencia: de recurso (uso
pasivo) a actividad (uso activo)

En funcién del uso que hagamos, en el contexto de una experiencia de ensefianza-apren-
dizaje, de videos y pddcasts (recurso versus actividad), podemos diferenciar entre:
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a Producidos por docentes. Estos se encargan de la produccién completa y pu-
blicacién (auto-produccién), con apoyo técnico de la organizaciéon en graba-
cién, edicidn, etcétera, para formatos mas complejos, de videos y/o pddcast
que funcionan, en este caso, como recursos para el aprendizaje de la materia, o
apoyo/guia para la realizacion de actividades u otros aspectos, como veremos.

b Co-produccion o produccion externa. El docente los realiza en coautoria con
otros autores/as, contando con invitados/colaboradores (por ejemplo, charlas,
entrevistas a invitados, etcétera) o directamente selecciona recursos en red de
otros cuya licencia permite su uso/reutilizacion.

¢ Estudiantes como productores. Su elaboracidn es en este caso parte de las
actividades que debe realizar el alumnado como parte del programa/asigna-
tura, previo suministro de indicaciones técnicas, formales o narrativas por
los docentes.

Desarrollar estos recursos es una oportunidad para fomentar el desarrollo de com-
petencias basicas, tanto de docentes como de estudiantes, entendiéndolas mds alld
de lo meramente técnico o instrumental. Es asi porque hacerlo requiere de cier-
tas competencias comunicacionales, visién innovadora, capacidad de andlisis y de
sintesis, etcétera. Y yendo mas lejos, especialmente si planteamos exposiciones o
defensas audiovisuales de proyectos de los estudiantes (o de los participantes en
cualquier proyecto), a modo de elevator pitch, nos sirve para valorar estas compe-
tencias (Sanchez, 2019).

3 Ideasy casos practicos como recursos educativos
3.1 Guias visuales/sonoras (video-guias/audio-guias)

Se trata de un extracto, en video/audio y por tanto
mas «humanizado», atractivo y adaptado al poten-
cial de la comunicacién en red, de las guias diddcti-
cas, que destaca la informacidn basica y fortalezas de
un curso (por qué realizarlo, planteamiento, compe-
tencias/salidas, equipo docente). Puede de esta forma
cumplir, segin el momento en que lo elaboremos, el
tono y el mensaje que incluyamos y dénde lo publi-
quemos, una triple funcién (didactica-educativa; in-
formativa; y promocional); puede servir tanto para el
espacio de un curso en el campus virtual como para
compartirlo en la pagina desde la que se promocione
o se habilite la inscripcién al mismo.
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Guia visual de curso SPOC de Alhambra para profesorado (Innovacion/Audiovisual
UNIA, 2019):

Guiavisual de asignatura de Grado de Periodismo de la Universidad de Malaga, fruto del Pro-
yecto de Innovacion Educativa del Departamento coordinado por Teruel y Sanchez (2019-
21): 8P (Periodismo UMA, 21 de noviembre de 2019).

A veces las instituciones educativas apoyan a los responsables docentes en su
realizacién.

Es el caso de la UNIA, que ha apostado por crear una guia de apoyo para la creacion de
estos recursos, plantillas para facilitar su realizacion y la opcion de que los docentes
remitan, con margen, las grabaciones en bruto a Audiovisual para su edicion. La guia
puede consultarse aqui:

3.2 Capsulas de aprendizaje (video/audio-contenidos)

Son videos explicativos -la base del aprendizaje en el modelo flipped classroom
y en MOOC y derivados- sobre una determinada tematica, conceptos, procesos,
manejo de aplicaciones, etcétera empleados como material basico o comple-
mentario. De caracter breve, divulgativos, atractivos y motivadores, conviene
incluir recursos narrativos y visuales como una entradilla de enganche y cierre,
preguntas a estudiantes, grafismos (iconos, graficas e infografias animadas...),
textos de apoyo, etcétera.

3.3 Presentacion visual/sonora de actividades

Son videos/audios con las claves e instrucciones
para realizar una actividad o el planteamiento de
situaciones/problemas y cuestiones para resol-
verlas (casos practicos visuales o sonoros...), por
ejemplo, que pueden ser de gran utilidad en cur-
sos virtuales o como apoyo a la docencia presen-
cial. Caben distintos planteamientos al realizarlos,
y pueden hacerse con el mévil o con las propias
herramientas de webconferencia: grabar indica-
ciones sobre una préctica, recogiendo ejemplos
reales, solucionarios, correcciones ficticias o ano-
nimizadas y/o preguntas frecuentes; guionizar y
hacer storytelling «ficcionado» para explicar deter-
minados pasos o claves; etcétera.

Video resumen de una actividad realizada por la autora (Meetup sobre Remix Analo-
gico en Link by UMA, 2019), que usé en su caso luego para posteriores actividades
basadas en el mismo enfoque: (Sanchez,
21 de noviembre de 2019).

3.4 Recursos para apoyar y motivar al alumnado

Existen también, en este caso, diversas posibilidades. Por ejemplo (ideas), ademas
de las ya comentadas:

— «Demo» de evaluacidn de proyecto anénimo, correcciones/comentarios perso-
nalizados sobre actividades.

— Mensajes de presentacién, motivacién y dnimo para el conjunto de estudian-
tes (seguimiento y dinamizacion online), usando las propias herramientas del
campus virtual (por ejemplo, botén grabacién rapida de foros en Moodle).

— Respuesta visual/sonora a consultas personalizadas (apoyo a tutorias online).

Seria el caso de preparar un video de presentacion como docente (hecho y publicado
desde herramienta de grabacion rapida de foros de Moodle o grabado con otro dispositi-
vo y subido posteriormente), para «romper el hielo» en un curso virtual/semipresencial.

4 Ideasy casos practicos de actividades sobre video y podcasts
4.1 Testeo y manejo de herramientas, experiencia de usuario...

¢Por qué no asignar al alumnado la elaboracién de determinado videotutorial o
guia técnica sobre una herramienta, y construir un catalogo online entre todos
util para el grupo?, ¢y si en lugar de las clasicas encuestas de expectativas/ne-
cesidades formativas pedimos a los estudiantes que las expresen y compartan,
junto a sus experiencias previas, en video/audio?, o ;qué tal suministrarles de-
terminadas indicaciones y preguntas y pedirles que elaboren un «testimonio»/
evaluacion audio(visual) tras el uso de herramientas digitales, la realizacién de
experiencias o practicas, etcétera?

4.2 Investigacion basica/aplicaday plasmacion audio(visual)

Aparte de recoger su testimonio/valoracion, ¢y si en lugar de pedirles que en-
treguen formatos textuales clasicos como resultado de trabajos o proyectos de
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investigacidn aplicada vamos mas alld y les encargamos que recojan sus resulta-
dos en forma de informe creativo audio(visual)?

Informe creativo de medio emprendedor, en forma de video-reportaje, realizado en
2018-19 poralumnade asignatura sobre emprendimiento (#cygeil920) en Grado de
Periodismo de la Universidad de Malaga coordinada por la autora de este capitulo:

(Chamizo, 20 de diciem-
bre de 2018).

En el curso SPOC de #DlIenlinea de la UNIA, que mencionamos ya en la introduccion de
este libro, se propone también, como parte opcional dentro de los proyectos finales y
complemento de los documentos, que los estudiantes elaboren un formato creativo de
éstos (video, pddcast, animacion, infografia...)

4.3 Exposicion de sus proyectos

Otras de las posibilidades es pedir que los estudiantes realicen elevator pitch visuales
o sonoros, a modo de prueba/ensayo de proyectos que luego tendran que exponer
publicamente; o plantear directamente que la defensa de proyectos sea bajo forma-
to audiovisual.

La propia experiencia dice que realizar estos contenidos:

— Requiere a los estudiantes «dominar» previamente el contenido, y visualizar
el resultado sirve para detectar errores y fomentar la autocritica.

— Impulsa el desarrollo de competencias basicas mas alla de lo técnico: co-
municacidn, creatividad, innovacién, capacidad de andlisis y sintesis. Ade-
mas de la colaboracion y trabajo en equipo, cuando se plantean en grupo.

— Y supone una experiencia que fomenta su implicacion, motivacién y co-
hesidn, especialmente cuando se trabaja en el aula o apoyada por docentes
online.

En los recursos educativos en abierto (presentacion y grabacion) procedentes del webi-
nar en que se basa este capitulo (Sanchez, 2020) se muestran ejemplos y se comentan
experiencias docentes propias y otros casos practicos de uso. Pueden consultarse des-
de el repositorio digital de la UNIA:

En los siguientes bloques nos centramos en el video.

Videos (y pdodcasts):
posibilidades,
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produccion

Sobre realizacidon y uso de pddcasts educativos puedes consultar el material de
uno de los #webinarsUNIA (Castillo y Lopez, 2018):

5 Innovando en formatos de videos mas alla del busto parlante

Nos centramos en el audiovisual. A continuacién, enumeramos algunos formatos,
indicando sus caracteristicas y posibles usos, tomando como referencia fundamen-
tal la guia de la misma autora sobre video educativo (Sanchez, 2019)

5.1 Modelo busto parlante (platé/croma)

Caracteristicas: la persona, en primer plano o medio generalmente, habla directa-
mente a la camara, sobre guion cerrado o pronter. Opcién muy usada en los prime-
ros MOOC.

Posibles usos: pildoras de aprendizaje, presentaciones visuales de actividades, ca-
sos practicos visuales... en los que resulta fundamental la figura del autor/docente.

Ejemplo de video de médulo de competencias digitales del SPOC «Enfoca tu futuro»,

sobre orientacion profesional, Vicerrectorado de Emprendimiento e Innovacion Social

de la UMA (curso 2016-2017 y siguientes), grabado en aula de docencia avanzada:
(Talentank Empleabilidad UMA, 2 de marzo de 2017)

5.2 Autograbaciones con webcam/movil
Caracteristicas: la persona, en su entorno y mediante sus propios medios, graba su
discurso a su ritmo y con independencia. Los recursos técnicos suelen ser limita-

dos, lo que requiere que sea buen/a comunicadorya.

Posibles usos: presentaciones de webinars, pildoras explicativas, entradillas o intro-
ducciones a videotutoriales u otros formatos... jsirve para casi todo!

Ejemplo de presentacion/resumen de contenido de reto sobre elaboracion de videotutoria-
les de Hackcamp del IAAP, 2017:

Mas informacion (Sanchez, 27 de junio de 2017):
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5.3 Hibridos «<homemade»: lighboard

Caracteristicas: videos grabados con una lightboard, esto es, pizarra montada sobre un
cristal en la que se escribe con rotuladores fluorescentes que se ven con luces tipo led.

Posibles usos: para casi todo, muy adecuados para plantear esquemas resimenes o
introductorios, conceptos o ideas relacionadas, resolver férmulas o problemas... Si ade-
mas tenemos habilidades con lettering o ayuda, el resultado puede ser espectacular.

Video sobre modelo clinico de The Flipped Classroom de Raul Santiago (27 de febrero de
2018):

5.4 Videotutoriales o screencasts

Caracteristicas: tutoriales audiovisuales que muestran lo que sucede en pantalla
(videocaptura en movimiento), complementado con voz y, en su caso, rétulos/indi-
caciones textuales.

Posibles usos: muy adecuados para explicar manejo de programas, pasos sobre
websites, o cualquier otra tarea sobre pantalla.

Ejemplo de videotutorial para taller online del programa PCD-UNIA, elaborado por En-
carni Hinojosa (2016) y publicado dentro de la categoria OCW del repositorio institucio-
nal de la UNIA junto a otros:

5.5 Practicas y laboratorios («work in progress»)
Caracteristicas: se graba, con uno o dos dispositivos, una tarea o proceso (combi-
nando planos generales con detalle); se edita suprimiendo tiempos muertos/reite-

raciones y agregando voz en off, textos...

Posibles usos: explicar procesos o tareas analdgicas, esto es, fuera de la pantalla o
de la red, a modo de «programa de cocina» (paso a paso).

Ejemplo de demostracion de realizacion de primeros auxilios mediante RCP, por Cruz
Roja Bizkaia (12 de julio de 2016):

#Dlenlinea UNIA: guia para u
Sevilla, Universidad Internacional de Andallci:
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5.6 Rol playing audiovisual

Caracteristicas: sobre un guion, se inventa una situacién cercana a la realidad y
varias personas hacen de actores, a modo de juego de roles.

Posibles usos: simulaciones de actitudes/situaciones frecuentes, microhistorias...
Ejemplo de video basado en rol playing sobre administracién publica, grabado con

movil y editado directamente en YouTube, todo en unas horas y a modo de prototi-
po, por grupo de trabajo de #hackcampiaap en 2017 (via Sanchez, 2017):

5.7 Videopresentaciones animadas

Caracteristicas: sin la persona ante la cdmara, se construyen a partir de grafismos
(animaciones, infografias o secuencias de video), musica y en su caso voz en off.

Posibles usos: {Practicamente aplicables a cualquier cuestion! Presentacién de
proyectos o resultados; video-guias; etcétera. Una posible idea es incluir bocetos a
mano capturados a camara rapida o usando herramientas tipo Videoscribe.
Videopresentacion, tipo Videoscribe, del Plan Estratégico 2013-2016 EITB (13 de di-
ciembre de 2013):

5.8 Videos mudos/teasers sin audio a base de imagenes en movimiento y texto

Caracteristicas: videopresentaciones sin voz en off, a base de subtitulos textuales +
imagenes/fragmentos de video impactantes y montados a un ritmo dindmico.

Posibles usos: Guias visuales o presentaciones de proyectos (impacto), fondo
para eventos presenciales (sin audio) o contenidos para consumir de forma ubi-

cua (multitarea).

Video divulgativo sobre Marte de Playground (27 de julio de 2018):

5.9 Videoentrevistas

Caracteristicas: la/s persona/s (una o varias) ante la cimara basa/n sus respuestas
en una serie de preguntas realizadas por otra, que aparece o no en el plano.
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Posibles usos: compartir experiencias, aportar visién experta... a través de entre-
vistas individuales o grupales (planteando las mismas preguntas a varias personas,
cada uno responde y luego se fusionan sus respuestas en un video o se ofrecen se-
riadas online).

Video-entrevista sobre experiencia docente en MOOC (UMA MOOC, 14 de febrero de
2017): .
Mas informacidn (Sanchez, 15 de febrero de 2017):

5.10 Videodocumentales breves

Caracteristicas: combinacién de algunas de las tipologias anteriores y de mayor
duracién, se componen de imdgenes en movimiento/fijas a las que se agrega voz en
off junto a otros recursos: testimonios, capturas de pantalla, etcétera.

Posibles usos: monograficos sobre determinadas materias o iniciativas; descripcion
grafica de forma de trabajo de empresas, sectores o dreas («un dia en la vida de»)...

Video sobre historia de la tipografia de Monografica.org (12 de marzo de 2013):

5.11 Videomontajes: jrienda suelta a la creatividad!

Caracteristicas: a modo de collage audiovisual, reinen en la pantalla imdgenes, gra-
fismos o videos grabados/elaborados aparte y fusionados durante postproduccién.

Posibles usos: cuando no se tiene la posibilidad de reunir en un mismo lugar para
grabar a varias personas o no se dispone de otros recursos, para crear efectos inno-
vadores, etcétera.

Video de presentacion del #MO0OCecompetentes de la Universidad de Malaga (proyecto
coordinado por autora de este capitulo), grabada sobre croma en lugares distintos y
superpuesto todo, agregando efectos, en postproduccion (UMA MOOC, 17 de junio de
2016):

5.12 Webinars y videoconferencias en directo online y sus correspondientes
grabaciones (;REA y reuso!)

Caracteristicas: seminarios formativos en vivo por webconferencia por expertos
cuyas grabaciones, ademds de publicarse (en abierto) online a posteriori, pueden
servir luego como base para elaborar otros contenidos (por ejemplo, pildoras for-
mativas monograficas).
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Posibles usos: aprendizaje abierto online sobre determinadas tematicas, creacién
de repositorios digitales de contenido u otros proyectos para fomentar la marca di-
gital y atraer a potenciales estudiantes o crear comunidades de usuarios.

Catalogo de grabaciones de los #webinarsUNIA en Vimeo. Con extractos de algunos se
elaboraron pildoras formativas ante la Covid-19, y han servido ademas de base para el
citado SPOC #DIenlinea:

5.13 Grabaciones/video-resiumenes de eventos divulgativos presenciales

Caracteristicas: grabaciones completas (en bruto o con edicién basica normalmente) de
eventos en directo, extractos de intervenciones o resumenes visuales, segiin los casos.

Posibles usos: similares a los ya comentados para las grabaciones de eventos virtua-
les (ampliar comunidad, afianzar marca, generar conocimiento abierto online...).

Canal de YouTube de Databeers Malaga, con videos de cada evento organizados en listas
de distribucion:

En la citada grabacion del webinar sobre la materia de este capitulo (Sanchez, 2020) hay
mas ejemplos y casos practicos comentados.

5.14 ;Mucho mas!

El listado de tipologias expuesto no es ni mucho menos cerrado. De hecho, la innova-
cién tecnoldgica abre nuevas oportunidades a la creacion audiovisual aplicada a educa-
cién y formacion. Es el caso, por ejemplo, de la posibilidad de crear videos inmersivos
o hibridos, experimentando con formatos y tecnologias como la realidad aumentada,
la realidad virtual o el 360, para crear contenidos audiovisuales (entrevistas, reportajes,
retransmisiones...) alineados a las practicas y culturas de los mas jovenes en red.

6 Claves para iniciarse en la produccion de estos contenidos

6.1 Fases/etapas: del guionizado al testeo y evaluacion

En cualquier caso, producir video debe contemplarse como un proceso estratégi-
co, en el tanto la preproduccién como el testeo y evaluacion de resultados, una vez
producidos y, en su caso, publicados, es bdsica para su éxito.

La fase de preproduccion conlleva una serie de aspectos, como el guionizado y la

toma de decisiones acerca del escenario/localizacion, preparacién de material para
la grabacidn o seleccién de recursos (imdagenes, efectos...) para el guion. Tras la gra-
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bacién, la postproduccion implica, primero, la edicién basica del video conforme
a lo planificado, agregando elementos identificativos (pantalla inicial y de cierre,
créditos), musica y efectos sonoros/artisticos, entre otros; y segundo, la revisién y,
en su caso, publicacién y difusion online, incluyendo redes sociales. A veces, cuan-
do los videos se publican online (por ejemplo, YouTube) la edicién puede realizarse
directamente sobre las mismas plataformas desde las que se difundiran.

En este contenido educativo en abierto, procedente de un curso virtual impartido
por Daniel Lopez (2019) para profesorado de la UNIA, tienes mas informacion acerca
del proceso, pautas y herramientas para la (auto)produccion de videos educativos:

6.2 Decalogo para producir, editar y publicar audiovisual

A continuacién, un extracto de recomendaciones, tomadas de la referenciada guia
en red de la misma autora (Sdanchez, 2019):

1 Escoger narrativa, lenguaje y tipologia mds adecuados segun contenido, pibli-
co, etcétera. Que haya varias alternativas implica tomar decisiones sobre as-
pectos clave (leer o no leer; fondo liso, croma o entorno natural, entre otros).
Puede ayudar a decidir si se es capaz de perder el miedo a la camara en el tiem-
po del que disponemos, y si no, siempre puede optarse por otros formatos. De
hecho, el busto animado no siempre funciona, y con croma requiere de unos
minimos técnicos. El mejor consejo: buscar la naturalidad y credibilidad.

2 Cuidar la produccién. Los videos son, primero, luz. A veces los platés son
prescindibles. Pero es clave hacerse con una buena localizacién, aislada de
ruido y con fondos neutros o significativos, exterior (evitando mediodia) o in-
terior (jset casero de grabacién con focos o similar!). Pero también los videos
son sonido. Asi que siempre y mas en espacios abiertos, hay que grabar con un
micro adecuado, probando muy bien antes que el audio esta ok. Otro consejo,
obvio pero fundamental: asegurar unos minimos de profesionalidad.

3 Dispositivo de grabaciéon. Hoy tenemos posibilidades multiples: videocdmara,
camara de fotos HD, mévil, tableta, etcétera. Algunos de ellos nos limitan en
cuanto al enfoque, el formato o calidad de la grabacion, etcétera. Otro consejo:
si los videos son para la web, prima la «<inmediatez», y si con frecuencia van a
hacerse en distinta ubicacidn, la «portabilidad».

4 Cero complicaciones, el tiempo es oro. Sobre todo si estamos empezando y no
tenemos demasiado equipo o recursos, conviene planificar un formato o narra-
tiva sencillos y, en cualquier caso, s6lo lo que seamos capaces de dominar, en la

Videos (y pdodcasts):
posibilidades,
formatos y claves de
produccion

grabacién y en la edicién posterior. Al final lo importante es ir creando proto-
tipos, versiones beta, etcétera. jLa simple experiencia es todo un aprendizaje y
con el tiempo se ird perfeccionando! Consejo: seamos realistas y busquemos
el RO, esto es, el retorno de nuestra inversion.

5 jFrescuraeinmediatez paralaweb! Una forma de comenzar sin demasiada in-
version de tiempo es crear videos «inmediatos», hechos y publicados en la red
casi a en tiempo real, sin apenas posproduccién (jposproducir, a nivel bésico,
supone unos 30 minutos de trabajo, o mas, por minuto de video!) y empleando
las propias opciones de plataformas como YouTube. jSobre todo si trabajamos
con temas de actualidad! Consejo: probar, publicar online y mirar si funciona
en cuanto a reacciones de la audiencia.

6 iEl contenido es el rey, y saber comunicarlo, la clave! Es esencial trabajarlo

desde el propio guionizado (estructura narrativa atractiva y con un enganche al
principio y al final, duracién adecuada, mensaje interesante, relevante y util,
lenguaje directo y comprensible...), pero también durante la grabacion... (po-
demos usar un pronter o similar para leer si lo necesitamos, pero sin restar
naturalidad). Consejo: aportar valor desde el mensaje.

7 jAtencion al lenguaje verbal, no verbal y paraverbal, y al escenario! Nosotros mis-
mos y lo que esta a nuestro alrededor comunica, siempre que esté en plano. Es cru-
cial por tanto planificar previamente nuestro vestuario (evitando brillos y optando
por colores lisos que contrasten con el fondo), pero también preparar nuestro dis-
curso y nuestro cuerpo, incluyendo nuestros gestos y nuestra voz (;;hacer videos im-
plica ser, en parte, actores!!). Consejo: todo comunica, usémoslo a nuestro favor.

8 jiPlanificar siempre!! Desde guion a localizacién y material necesario para gra-
bacidn, requisitos técnicos (calidad, formato...) o «recursos» de posproduccion,
pensando también en el destino final del video y, en su caso, plataforma digital
de publicacién, puesto que ello condiciona lo anterior. Consejo: planificar nos
permitira improvisar, pero sabiendo que lo hacemos.

9 jCoherencia visual en videos seriados y reconocimiento de «marca»! Si nues-
tros videos forman parte de un proyecto o entidad, conviene crear plantillas
con recursos comunes (por ejemplo, cabecera y cierre con logo de entidad y
titulo de proyecto/actividad, estilo de rdétulos/texto en pantalla, etcétera). Con-
sejo: identificar y poner en valor el proyecto y las personas implicadas.

10 ;No olvidar incluir los créditos y la licencia (por ejemplo, Creative Commons),
con la que se publica el video online! Consejo: asegurarnos de que las reglas
de juego (en cuanto a uso/reutilizacion de nuestro video) estan claras. Al
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tiempo que hacemos fair play en cuanto a la reutilizacién de los recursos de
otros (musica, vectores, etcétera), citando su procedencia. Dar ejemplo, aparte
de como docentes, como creadores digitales, es basico en este sentido.

Producir un video/pddcast implica atender, como cualquier otro tipo de contenido digi-
tal, a varios aspectos (jvision 360°!): técnicos y formales; didacticos (narrativa y conte-
nido); legales (proteccion de datos, derechos de imagen y licencia de publicacién en su
caso); y comunicacionales (al producirlo y al publicarlo y distribuirlo online).

ENFOQUE 1: Planificacion de produccion de videos/pddcasts
como recursos de aprendizaje

Ya sea para docencia presencial, ya sea para ensefianza semipresencial o totalmente vir-
tual, y enfocandolo segtin tu caso, plantea un proyecto de produccién de videos y/o p6d-
casts como recursos de aprendizaje, inspirdandote en algunas de las posibilidades vistas en
este tema en cuanto a uso (video-guias, video o audio-contenidos, recursos de apoyo para
la tutorizacion o realizacidn de actividades...), decidiendo, si es un video, el formato de los
vistos, eshozando secuencia/guion y sopesando los recursos necesarios para producirlo.

ENFOQUE 2: Diseno de actividad de aprendizaje que incluya crea-
cion de videos/pddcasts por estudiantes

Si lo prefieres, disefla un proyecto de actividad/es, en el contexto de una asignatu-
ra o programa formativo (real o estimado), en el que el alumnado deba crear sus
propios videos/pddcasts. Los ejemplos expuestos pueden servirte de inspiracion,
pero las posibilidades son muy amplias, y ti mejor que nadie puedes pensar en una
idea que tenga sentido en tu contexto. Piensa también en este caso, importante, en
los materiales e indicaciones previas que, como docente, deberias suministrar para
que los resultados alcancen el minimo deseado, asi como en la dindmica de entrega,
criterios de evaluacidn, etcétera. Sobre esto ultimo, tienes también otro capitulo,
dedicado a la evaluacién, que puede serte de utilidad.
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