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1.Introduccion.

Tras la asistencia a las practicas presenciales obligatorias del Master Universitario
de Profesorado en Ensefianza Secundaria Obligatoria y Bachillerato en el Instituto
de Educacion Secundaria Padre Luis Coloma situado en Jerez de la Frontera
(Cadiz), he podido observar la necesidad que hay de investigar sobre algunos usos
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en mi centro educativo.
El empleo de las TIC se presenta como una innovacion en la docencia y por ello
cuenta con un gran apoyo politico, institucional y social pero todos se centran en
los recursos, no en los medios de integracion para docentes y alumnado, por ello,
la mayoria de los programas de innovacién no alcanzan los niveles deseables.

La innovacién de acuerdo con Cafal de Leon (2002) se entiende como un conjunto
de ideas, procesos y estrategias, mas 0 menos sistematizados, mediante las cuales
se trata de introducir y provocar cambios en las practicas educativas, por ello,
debemos ser consciente de la importancia que tiene para avanzar en el &mbito
docente.

Durante el primer periodo de préacticas en el IES Padre Luis Coloma, empezamos
la unidad 5 referente al Tratamiento digital de imagenes, mi tutor me explico que el
programa que usaria para impartir la unidad seria GIMP, se trata de un programa
que se emplea para la edicién de imagenes digitales en forma de mapa de bits,
tanto para dibujos como para fotografias. Hoy en dia muchos/as de los/las
estudiantes estan habituados a usar programas de edicidon de imagenes similares
como por ejemplo puede ser el conocido Photoshop, existen multitud de programas
editores de imagenes y el empleo entre los estudiantes puede ser comun sobre
todo para las fotografias subidas a sus redes sociales. Me percaté rapidamente de
la carencia en la formacion del docente sobre este software, la inseguridad o
incomodidad que impartir esta unidad didactica le producia y la falta de interés del
alumnado. A algunos discentes les resulté muy facil e intuitiva la aplicacién dada
en clase, por lo que perdieron el interés en la explicacion ademas de la motivacion.

Tuve una conversacion con el profesor terminada la primera clase en la que él
mismo reconocia que hoy en dia los estudiantes saben mas de estos temas que él
y que pretendia seguir evaluando con la realizacion de un examen teérico de
conocimientos del programa como método para que los estudiantes pudieran
superar la unidad. Posteriormente pregunté al alumnado, me reconocieron que ellos
en esta unidad poco o nada iban a aprender de este modo y que les aburria tener
gue memorizar las herramientas de un programa en vez de saber manejarlo. Todo
esto me causd mucha impresién y descontento por lo que me dirigi de nuevo al
tutor para hablarlo con él y transmitirle el feedback recibido, se qued6 dubitativo y
finalmente me propuso que fuera yo la que me preparara esta unidad didactica para
mi intervencion en las practicas, tal y como yo la plantearia introduciendo alguna
innovacion en la ensefianza, él pasaria a impartir otra unidad y al final de mis
practicas intercambiabamos opiniones.

Nota: GIMP, (https://www.gimp.org/downloads/).
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Tras la primera fase de observacion de mis practicas, obtuve una serie de
conclusiones fundamentales para asentar las bases de mi nueva propuesta sobre
como impatrtir la unidad y como evaluarla. Las principales observaciones de las que
me percaté fueron las siguientes:

= Al alumnado no les motiva un examen teorico tradicional para el aprendizaje
de este tipo de herramientas informaticas.

» El aula tenia una asistencia muy reducida de entre 12 y 14 estudiantes lo
que podria facilitar su ensefianza o integracion del cambio a realizar.

» Todo el estudiantado que participa son mayores de edad con una media de
22 afios, aunque el rango de edades del aula es muy amplio, esta
comprendido entre los 20 y los 43 afios.

» Los conocimientos previos del tema a tratar eran muy variables, existiendo
estudiantes con un uso habitual en este tipo de programas y un nivel medio-
alto, al mismo tiempo que otros estudiantes no habian trabajado nunca con
una aplicacién similar, lo que debia tener en cuenta a la hora del desarrollo
de la unidad.

Con toda esta informacion recabada, se me ocurrio realizar unas encuestas de
motivacion al inicio de la unidad, antes de explicarles los cambios que habria en
cuanto al seguimiento y forma de evaluar. La realizacién de una rubrica por niveles
de complejidad donde todos los estudiantes deben llegar a un minimo de la misma
para poder superar la unidad pero al mismo tiempo, posibilitaria que avanzara el
alumnado con mayor conocimiento previo. Con ello buscabamos eliminar o reducir
los problemas ocasionados por la diferencia de conocimientos previos entre el
alumnado. Por ultimo, propuse emplear como forma de evaluacion, el uso de la
coevaluacion de sus trabajos finales con ayuda de la rubrica y justificacion de la
puntuacién dada.

Tras la finalizacién de la unidad, observamos una mejoria en el aprendizaje y
manejo del programa GIMP, llegando a usos del programa mas complejos que
estudiando de forma tedrica sus funciones, ademas, la motivacion en las clases se
vio notablemente incrementada. A pesar de ello, continuamos viendo algunas
carencias en la evaluacion empleada, algunos estudiantes esperaban otros
feedbacks diferentes a los de sus compafieros/as, incluso en algunos casos
observabamos la dificultad de ser imparciales en la puntuacion aplicada ya sea por
rivalidad entre el estudiantado, prejuicios personales o favoritismo, por lo que la
valoracion docente se hacia necesaria. Ademas, observé que algunos estudiantes
al final de clase tenian la necesidad de comunicarme lo aprendido, lo trabajado, lo
que podria mejorar, etc. En definitiva, percibi la necesidad de una evaluacion mas
completa que pudiera mejorar la calidad del proceso educativo y la satisfaccion del
estudiantado.

Debido a lo descrito en los péarrafos anteriores se me ocurrio presentar en el
presente Trabajo Final de Master una propuesta de mejora para conseguir paliar
las necesidades encontradas con el uso de una evaluacion integral y completa
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como es la Evaluacion 360°. Con este modelo de evaluacion se obtiene una vision
completa del trabajo realizado, facilitando el detectar las fortalezas y las areas de
mejora para fomentar la autorreflexion y el desarrollo del alumnado.

En este modelo de evaluacion debemos tener en cuenta factores como la edad y la
formacién del estudiantado, ya que no podra ser realizado por todos los cursos y/o
edades. En nuestro caso, al tratarse de un primer curso de bachillerato nocturno en
el que la edad media son 22 afios estan perfectamente capacitados para la
implantacion de este tipo de evaluacion.

Para la propuesta de mejora mediante la aplicacion de evaluacion 360°, se
desarrolla el presente trabajo que tras una fundamentacion teérica del método de
evaluacion propuesto, se realizara una descripcion del disefio de la propuesta de
partida mediante el desarrollo del contexto, el resumen de la propuesta, la
evaluacion y la contextualizacion curricular entre otros. Posteriormente, una vez
descrita la propuesta inicial y su forma de trabajarla, se describira la nueva
propuesta de mejora. Para ello, se realizard un estudio de la contextualizacion
curricular completa y un aporte tanto de las actividades como de la forma de
evaluacion de la situacion de aprendizaje nueva.

Para finalizar el presente trabajo se hara una reflexion de todo lo trabajado a modo
de conclusion final.

2.Fundamentacion teodrica.

En el estudio de Aguirre (2017) con la recopilacion de opiniones de profesorado,
nos habla sobre un nimero de problemas especificos para la integracion de las TIC
en los centros educativos, como puede ser el coste de la preparacion de las clases,
la falta de experiencia o de formacion, la dificultad para implicar al alumnado en el
cambio o la dificultad para emplear las metodologias activas en clase.

Por otro lado, podemos encontrar estudios sobre el impacto del Proyecto TIC desde
la opinién de los docentes y estudiantes en los primeros afios de su implantacion
en los centros publicos de Andalucia (Cebrian, Ruiz, y Rodriguez, 2007), donde
obtienen conclusiones interesantes sobre la implantacion de este proyecto a corto
y medio plazo. El cambio de las expectativas del proyecto a medida que se ha ido
implantando ya que existe una diferencia considerable del Proyecto plasmado en
papel a la puesta en practica en los centros. Otras conclusiones llamativas son la
motivacion de los estudiantes ante éste tipo de recurso en el centro y su uso
principal. Quizas teniendo tantas conclusiones y estudios tanto cuantitativos como
cualitativos lo que necesitamos abordar son soluciones viables a esas carencias o
problematicas que llevan tanto a estudiantes como a docentes a la falta de interés
desembocando en no llegar a los niveles de innovacion e integracion deseados.

Otros estudios apuestan que uno de los principales problemas es la incentivacion
de recursos, pero no en los medios o0 procesos pedagdgicos. Si analizamos la
dimensién sustantiva del cambio (qué elementos estan afectados por este proceso)
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la innovacion se focaliza fundamentalmente en la infraestructura y dotacion de
recursos tecnologicos, y en menor medida en los procesos pedagdgicos-
organizativos de (Area, 2010). Esto conlleva a que las TIC se empleen en mayor o
menor medida como apoyo al trabajo habitual de clase y no como un recurso central
de la ensefianza, catalizador de la innovacién pedagogica.

Actualmente no existe dentro del plan de estudios una recomendacién de que haya
que realizar evaluaciones 360°, sin embargo, existen estudios que apoyan cada vez
mas este tipo de evaluacion como en el trabajo de Barba-Aragén (2018) donde
indica que una vez detectada la necesidad del buen uso de las TIC en las aulas y
las carencias que pueden presentar, proponemos el aprendizaje mediante la
evaluacion 360° (Martinez-Romera, Cortés-Dumont, 2022), la evaluacion 360°
presenta un papel importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de esta
manera se puede obtener una vision completa (Tee, 2014). Ademas, implica que el
estudiante sea evaluado por diferentes canales, sus propios compaferos/as, el/la
docente y por si mismo. Con las conclusiones obtenidas podran tomar medidas
para la mejora de su aprendizaje.

Los docentes perciben la evaluacion 360° como un proceso de autorregulaciéon en
el alumno/a, donde reconocen sus fortalezas (feedback completo, autoaprendizaje,
etc.) y debilidades (dificultad para mantenerse imparcial ante los compafieros/as,
dificultad para autoevaluarse, etc.) dentro del proceso ensefianza-aprendizaje
(Rodriguez y Hernandez, 2014).

El Modelo de evaluacion 360° para la evaluacion por competencias en ensefianza-
aprendizaje implica la retroalimentaciéon de multiples fuentes, incluyendo a los
propios estudiantes, docentes y compafieros/as, obteniendo una evaluacion
integral del estudiante. Ademas, éste modelo se puede adaptar a las diferentes
areas y niveles educativos, pudiéndose adaptar a los criterios de evaluacion e
instrumentos empleados para recopilar la informacion necesaria en funcion de las
competencias especificas que se deseen evaluar (Jiménez, Gonzéalez y Hernandez,
2010).

En un sistema de evaluacién 360° se espera que el alumnado se encuentre mas
satisfecho con su evaluacion al considerar que existe mas objetividad y
transparencia que cuando es puntuado por un solo evaluador (Martinez-Romera,
Cortés-Dumont, 2022). Los resultados lo confirman, los estudiantes muestran una
mayor satisfaccion con la técnica de la evaluacién 360° por si misma y también
comparandola con el sistema de evaluacion tradicional en el que el peso de la
valoracion corresponde al docente (Barba-Aragon, 2018). Los resultados de este
proyecto corroboran conclusiones obtenidas por investigaciones previas, tales
como las de Logan, 2009, Grez, Valcke, y Roozen (2012), Planas (2013) o Ndoye
(2017) que informan de mejoras en el proceso de enseflanza-aprendizaje cuando
se emplea la autoevaluacion y la evaluacion entre iguales como complemento de
la evaluacion del docente.
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3.Disefio de la propuesta.
3.1. Contexto del proyecto
El presente trabajo se desarrolla en el IES Padre Luis Coloma, se trata de un centro

publico ubicado en Jerez de la Frontera (Cadiz), en la asignatura de Tecnologia de
la Informacion y Comunicacion de primero de bachillerato nocturno (Figura 1).

Figura 1. Entrada Principal IES Padre Luis Coloma.

El IES Padre Luis Coloma se ubica en una de las zonas mas importantes social,
cultural y econémicamente hablando de Jerez, la avenida Alcalde Alvaro Domecq
(Figura 2).
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Figura 2. Localizacion del Centro.
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Esta rodeado por zonas residenciales y viviendas de nivel medio-alto y alto: Parque
de Capuchinos, La Yeguada, La Plaza del Caballo, Santo Domingo, etc. Un poco
mas lejos en Direccidn norte se encuentran El Bosque, Jacaranda y toda la zona
residencial en torno al Hipercor; y en Direccion al sur, las urbanizaciones en torno
a la Puerta de Sevilla. Sin olvidar tampoco que, junto a las grandes urbanizaciones,
se encuentran barriadas de antiguo sabor jerezano como la Constancia y la
Barriada Espafia; con un nivel socio-econémico mas modesto (Figura 3).

Figura 3. Ampliacién de localizacion del Centro.

Con la implantacion de la Red de Centros, los colegios de Primaria que incorporan
sus alumnos a este Instituto (Isabel la Catdlica, Nuestra Sefiora de la Paz, Gloria
Fuertes y Pio Xll), han hecho variar el tipo tradicional de alumnado. En primer lugar,
los Colegio Isabel la Catélica y Colegio Nuestra Sefiora de la Paz se ubican en una
zona alejada de los otros dos y del propio Instituto; la extraccion socio-econdémica
de su alumnado puede considerase media-baja. Por otra parte, los Colegios Pio XlI
y Gloria Fuertes, los dos mas cercanos al Centro, estan ubicados en zonas de nivel
socioecondémico y cultural diferentes: Pio Xl se encuentra en una zona acomodada
y Gloria Fuertes en una zona bastante mas modesta.

Oferta educativa y organizacion.

El I.LE.S. Padre Luis Coloma cuenta con una oferta educativa amplia:

e DIURNO: 1°, 2° 3°vy 4° de la E.S.O.; 1° de Bachillerato (Humanidades y
Ciencias Sociales; Ciencias); 2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias
Sociales; Ciencias); 1° y 2° de Bachillerato Internacional; 1° y 2° de
Bachillerato Musical (Simultaneidad de Ensefianzas Profesionales de
Conservatorio de Musica y Bachillerato) y Enseflanza de la Lengua China
como segunda lengua extranjera en los cursos de E.S.O. y Bachillerato (Aula
Confucio). 28 grupos en total.
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e ADULTOS: E.S.P.A. presencial Nivel Il; E.S.P.A. semipresencial Nivel |y

Nivel II; 1° de Bachillerato presencial (Humanidades y Ciencias Sociales); 1°
de Bachillerato semipresencial (Ciencias Sociales y Ciencias); 2° de
Bachillerato presencial (Humanidades y Ciencias Sociales) y 2° de
Bachillerato semipresencial (Ciencias Sociales y Ciencias) y Ciclo Formativo
de Grado Medio de Gestion Administrativa Semipresencial y Ciclo Formativo
de Grado Superior de Administracion y Finanzas Semipresencial. 14 grupos
en total.

Segun la informacién recogida en el Proyecto Educativo del Centro, actualmente se
esta trabajando en los siguientes contenidos transversales materializados en los
diferentes programas, planes y proyectos que a continuaciéon enumero:

Programa del Diploma del Bachillerato Internacional.
Programa Erasmus +.

Programa de Institutos Histéricos Educativos de Andalucia.
Plan de Transformacion Digital Educativa.

Programa Comunica.

Plan de Salud Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales.
Programa Forma Joven en el &mbito educativo.

Plan de Igualdad de género en la educacion.

Plan de Prevencion de la Violencia de Género.

Programa Aldea: Educacion ambiental para la Sostenibilidad (Modalidad B,
Proyecto temético).

Proyectos Centros TIC.
Programa Aula dCine.
Programa vivir y sentir el Patrimonio (FlamenColoma).

Programa STEAM: Investigacidbn Aeroespacial aplicada al aula e
Intercambio con Lycée Jean Brito de la Ciudad de Bain de Bretagne
(Francia).

Certamen jovenes investigadores organizado por el Ateneo de Jerez.
Semanas de recogidas de juguetes y alimentos.

Plan de atencién a la diversidad.
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3.1.1. Descripcion de la asignatura/modulo.

La asignatura de Tecnologia de la Informacién y de la Comunicacién en el primer
afo de Bachillerato es una materia que se enfoca en el estudio de las tecnologias
digitales y su aplicacién en la sociedad, la economia y la vida cotidiana. Proporciona
a los estudiantes conocimientos y habilidades necesarias para comprender, utilizar
y aprovechar las TIC de manera efectiva y responsable.

Como se indica en la Instruccion 13/2022, de 23 de Junio, de la Direccion General
de Ordenacion y evaluacién educativa, por la que se establecen aspectos de
organizacion y funcionamiento para los centros que impartan bachillerato para el
curso 2022/2023. La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |, es
una materia optativa de 2 horas lectivas semanales durante todo el curso, haciendo
un total de 70 horas lectivas a lo largo de los tres trimestres educativos.

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y
responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion y comprenda
los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe poder aplicar una
combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de
forma avanzada dispositivos y programas. Se trata de una formacion clave para su
futura incorporacién a estudios posteriores y a la vida laboral.

El contenido de la asignatura de Tecnologia de la Informacién y de la Comunicacion
en primer afio de Bachillerato nocturno en el grupo X donde se realizan las practicas
en el plan de estudios actual, trata de manera general los siguientes temas:

1. Fundamentos de las TIC: Introduccidon a los conceptos basicos de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion, como hardware,
software, redes, Internet, sistemas operativos, aplicaciones y servicios en
linea.

2. Herramientas y aplicaciones informéticas: Uso y manejo de programas y
aplicaciones informaticas, como procesadores de texto, hojas de calculo,
herramienta digitales de imagenes, bases de datos, presentaciones,
navegadores web, correo electrénico y redes sociales.

3. Comunicacion digital: Estudio de las diferentes formas de comunicacion
digital, incluyendo el correo electronico, la mensajeria instantanea, etc.

La asignatura consta de 8 unidades diferentes en las que se tratan diversos
objetivos: La sociedad de la informacion, Hardware y software, Procesadores de
texto, Presentaciones multimedia, Tratamiento digital de imagenes, Hoja de calculo,
Bases de datos y Redes-seguridad.

El presente estudio se lleva a cabo durante el segundo trimestre, en el modulo
especifico de tratamiento digital de imagenes; para su aprendizaje se emplea el uso
de un programa denominado GIMP, algunos de los motivos principales por lo que
ha sido seleccionado este programa para ensefar la unidad son los siguientes:
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1. Software gratuito y de codigo abierto: Esto permite que los estudiantes
puedan practicar y desarrollar habilidades de edicion de imagenes sin
barreras economicas.

2. Amplias capacidades de edicion: Ofrece una amplia gama de herramientas
de edicién de imagenes.

3. Flexibilidad y versatilidad: Puede ser utilizado en diversos proyectos y
actividades en la asignatura de tecnologia de la informacion y la
comunicacién, como la edicién de fotos, la creacion de disefios gréficos, la
manipulacion de imagenes y la experimentacion creativa.

4. Aprendizaje activo y practico: ElI uso de GIMP en el aula promueve un
enfoque activo y practico del aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
practicar y experimentar con las herramientas y técnicas de edicion de
imagenes en un entorno creativo.

3.1.2.Descripcion de los participantes.

El nimero de estudiantes en clase es muy reducido, mas concretamente entre 12
y 14 estudiantes, de los cuales 8 son alumnas y 6 son alumnos. Todo el
estudiantado que participa son mayores de edad con una media de 22 afos,
aunqgue el rango de edades en el aula es muy amplio, esta comprendido entre los
20y 43 afos.

En referencia a conocimientos previos también se aprecia mucha disparidad entre
el alumnado. Por un lado, se presencia estudiantes con buena base de
conocimientos ya que han usado previamente programas similares para el
tratamiento digital de imagenes. Por otro lado, hay estudiantes que no han visto ni
manejado un programa similar nunca. En cualquier caso, ningun estudiante ha
trabajado con el programa especifico GIMP. Este hecho ha condicionado el método
de aprendizaje mediante el uso de rubrica que visibiliza los diferentes niveles de
complejidad.

Dentro del aula existe alumnado repetidor, pero procedentes de otros centros, no
hay ningun/a alumno/a que proceda de repetir la misma asignatura. En referencia
a la necesidad de emplear medios Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), no
vemos ningun caso que lo precise, sin embargo, toda la planificacion se ha
realizado atendiendo a las necesidades DUA. Por ello, hay una variedad de
instrumentos de evaluacion y métodos de ensefianza para que atienda a los
diferentes estilos de aprendizaje, que siempre seran diferentes en el aula, pues
cada estudiante tiene un ritmo y una forma de aprender diferente. En el presente
trabajo encontramos la adaptacion al lenguaje y cultura de una alumna de
procedencia Marroqui con la que en su gran mayoria nos comunicamos en inglés.
Para facilitar su adaptacion y entendimiento, la informaciéon o documentos para la
ensefianza de esta situacion de aprendizaje fue traducida al inglés y solicitamos
permiso para que todos sus comparieros y comparieras de clase se descargaran
una aplicacion en el mévil a modo traductor online con motivo de facilitar, en medida
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de lo posible, la comunicacion entre todos. El resto de estudiantes proceden de la
ciudad de Jerez de la Frontera aunque de diferentes zonas y estatus econémicos.

La motivacion inicial del alumnado en referencia a la unidad es bastante baja, para
ello se emplearon unas encuestas iniciales, no les ilusiona la forma actual de
impartir o estudiar la unidad especifica de tratamiento digital de imagenes. En un
primer momento se puede apreciar ademas, como dejan de atender y comienzan
a emplear los moviles u ordenadores para otros fines que no son los previamente
estipulados.

Todo el grupo de estudiantes pretende seguir sus estudios posteriormente a la
obtencion de este primer curso de bachillerato, al menos hasta obtener el segundo
curso y la posibilidad de realizar los examenes puentes a la universidad. Una vez
obtenido el titulo de bachillerato las intenciones son variadas: seguir estudiando un
grado en la Universidad, realizar un ciclo superior especifico, continuar con un
idioma, etc.

3.1.3.Contexto del aula.

Este proyecto se desarrolla en un aula que tiene el espacio disefiado para facilitar
la integracién de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Nos encontramos con 32 mesas individuales donde en cada una de ellas presentan
un ordenador, las mesas estan dispuestas de cuatro en cuatro dejando un pasillo
principal por el centro de la clase. Al final del aula encontramos dos mesas grandes
con una regleta de enchufes en el centro para la realizacion de actividades o
proyectos en grupos, asi como para el posible manejo de otras herramientas
electrénicas que no sean los ordenadores.

El docente presenta una mesa grande enfrente de todos los estudiantes, con un
ordenador individual que a su vez esta conectado a un proyector y a unos altavoces
para su uso en la ensefianza. Ademas, encontramos una pizarra tradicional de
rotulador para emplear en las clases en caso de ser necesario.

El aula presenta uno de sus laterales de mayor dimension lleno de ventanales
grandes, sus cristales son de correderas y presentan persiana por si es necesario
bajarlas en caso de necesitar luz tenue, por ejemplo, cuando usan el proyector. En
caso contrario, con esta disposicion de ventanas entra mucha luz natural que facilita
la vision de la pizarra tradicional, por ejemplo. Ademas de la luz natural, presenta
iluminacion artificial, muy importante en este caso ya que nos encontramos en
bachillerato nocturno y se ve obligado a usarla en muchas de sus clases. Para ello,
presentan médulos desmontables empotrados en el techo con varias barras de luz
led en su interior, la disposicion es uniforme de manera que la iluminacion quede
nitida y adecuada. Para las mesas de trabajo en equipos dispuestas al final del
aula, existen ademas, unos focos colgantes para focalizar la luz en la zona de
trabajo.
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Figura 4. Croquis luminaria extra en mesas de trabajo grupal.

MESA DOCENTE

ﬂ

PROYECTOR

MESAS TRABAJO GRUPAL

PASILLO

AA‘ . . ‘Al

PIZARRA TRADICIONAL

MESAS TRABAJO INDIVIDUAL CON PC

Figura 5. Croquis del aula de trabajo.
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3.2. Resumen de la propuesta.

A continuacion, se describe la situacion de aprendizaje propuesta para el presente
disefio educativo y los aspectos del curriculum a desarrollar segun lo recogido en
la siguiente normativa aplicable:

= Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

» Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

= Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de
Ordenacion y Evaluacion Educativa, por la que se establecen
aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que
impartan bachillerato para el curso 2022/2023.

La propuesta planteada consiste en la inclusion de la evaluacion entre iguales para
las practicas realizadas por todos los estudiantes con el programa GIMP.

Dada a la disparidad entre los discentes se ha modificado la evaluacion de un
examen tedrico a la entrega de una rubrica con diferentes niveles de complejidad.
Para superar la asignatura deben llegar al nivel minimo exigido en la rudbrica,
mientras que si el manejo del programa es mas avanzado pueden ascender en la
misma obteniendo por ende una mejor puntuacion.

Se inicia y se finaliza la situacion de aprendizaje con un cuestionario de
motivacion/satisfaccion al alumnado. El cuestionario inicial se realiza antes de
explicar la integraciéon de los cambios en la forma de trabajar y evaluar la unidad,
mientras que el cuestionario final se entrega cuando ya han trabajado la unidad con
las innovaciones implantadas.

Con todo ello, se pretende crear una situacion de aprendizaje para el curso de
primero de bachillerato nocturno en el grupo X, dicha situacién de aprendizaje la
denominamos: Creacion de tu propio montaje con el Programa GIMP.

De manera esquematizada, los saberes minimos propuestos por la docente,
relacionados con la normativa para trabajar el programa GIMP en la situacion de
aprendizaje son los siguientes:

1.- Imagen digital. 4.- Mascaras y selecciones. 7.- El color.
2.- Las capas. 5.- Canales. 8.- Filtros.
3.- Los textos. 6.- Rutas. 9.- Script-Fu.
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Este aprendizaje conlleva la integracién de algunas competencias especificas de
los siguientes Bloques:

A: La sociedad de la informacién y el ordenador.
C: Software de aplicacion para sistemas informaticos.
D: Internet y redes de ordenadores.

Dichos bloques vienen definidos segun la Instruccion 13/2022, de 23 de junio, de la
Direccion General de Ordenacién y Evaluacion Educativa, por la que se establecen
aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan
bachillerato para el curso 2022/2023.

Para trabajar algunas de las competencias especificas que vienen descritas en
dichos bloques, se ha dividido la situacion de aprendizaje en las siguientes etapas
diferenciadas:

1. Busqueda de informacion sobre la evolucion e importancia historica
del tratamiento de imagenes digitales.

2. Aprendizaje y practicas sobre el manejo del programa GIMP.
3. Exposicion de los trabajos realizados.
4. Coevaluacién entre iguales.

La ultima etapa es la que se plantea como innovacién en este proceso tradicional
de tratamiento de imagenes digitales mediante el uso de herramientas como GIMP.
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. CRITERIOS DE SABERES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS EVALUACION BLQ BASICOS

1. Reconocer el proceso de transformacién
como agente de cambio, analizando aspectos 1.1 Analizary valorar el
positivos y negativos de dicho proceso para impacto de las tecnologias de
entender el papel principal de las tecnologias de | la informaciony la

. - o : o A -TICO.1.A.1.
la informacion y la comunicacion en la sociedad comunicacion en la
actual, su impacto en los &mbitos social, transformacion de la sociedad
econOémico y cultural, y su importancia en la actual.
innovacion y el empleo.
3. Usar, seleccionar y combinar maltiples 3.1. Seleccionar y utilizar de
aplicaciones informaticas atendiendo a manera combinada
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, | aplicaciones informéaticas para
. . - . C -TICO.1.C.1
incluyendo la creacion de un proyecto web, para | la creacion de contenidos
crear producciones digitales que cumplan unos digitales y la resolucion de
objetivos determinados. problemas especificos.
4. Comprender el funcionamiento de Internety 4.2. Buscar recursos digitales

. . . en Internet, entendiendo
de las tecnologias de busqueda, analizando de . .
forma critica los contenidos publicados y como se seleccionan y
organizan los resultados, D -TICO.1.D.2.

fomentando un uso compartido de la
informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusidon de conocimiento.

evaluando de forma critica los
contenidos y recursos
disponibles en la red.

Figura 6. Tabla resumen contextualizacion del curriculo.
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SESIONES

1

(1@ hora lectiva)

2

(22 hora lectiva)

g

(3° hora lectiva)
4

(42 hora lectiva)
©

(52 hora lectiva)

6

(62 hora lectiva)

TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES (2° Trimestre)

ACTIVIDADES

Cuestionarios iniciales: conocimientos previos y
motivacion del estudiante en el aula.

Busqueda de péaginas y blogs del impacto social que
tienen los avances en tratamientos de imagenes
digitales. Preguntas kahoot.

Presentacion y descripcion del Proyecto a realizar en la
unidad.

Iniciacion de explicacion programa GIMP 2.10.

Desarrollo explicativo del programa a emplear.
Entrega de rubrica por niveles para trabajar.
Comienzo de trabajo en clase.

Explicaciéon de herramientas del programa.
Realizacién de una practica para su manejo.
Primera coevaluacion.

Trabajo en clase individual en su montaje
personalizado.

Finalizacion del montaje.
Creacion de una pequefia presentacion.

Exposicion del trabajo realizado y coevaluacion.
Cuestionarios finales de satisfaccion/motivacion.
Cuestionario de diferenciacion.

TECNICA

e EJECUCION

ESCRITA.

e ORAL.
e OBSERVACION.

16

INSTRUMENTOS

e CUESTIONARIO
e RUBRICA.
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A continuacién se describe brevemente las diferentes actividades que componen
cada una de las sesiones de esta situacion de aprendizaje:

SESION 1:

1.

Tal y como se ha explicado en apartados anteriores, en la primera sesion
antes de explicarles los cambios introducidos en la manera de trabajar y
evaluar el médulo de la asignatura, se entrega a los estudiantes el
cuestionario (Anexo |) para saber sobre el conocimiento previo del médulo y
la motivacidn/satisfaccion por esta unidad.

2. Busqueda en paginas oficiales sobre la evolucion historica del tratamiento
de imagenes digitales, la importancia del tratamiento de imagenes digitales
en la evolucion hasta la sociedad actual, etc.

3. Kahoot! Preguntas sobre las busquedas anteriores (Anexo lI).

4. Presentacion del cambio en la evaluaciéon y forma de trabajo en el médulo
de la asignatura con uso de GIMP.

5. Instalacién del programa GIMP en los ordenadores.

SESION 2.

1. Entrega de rubrica para uso de GIMP (Anexo llI).

2. Explicaciéon de herramientas principales del programa GIMP.

3. Comienzo de la primera practica (Anexo V).

SESION 3:

1. Explicacion de las herramientas de GIMP.

2. Finalizacién de la primera practica en la que emplean una serie de funciones
fundamentales para el aprendizaje del manejo del programa GIMP.

3. Coevaluacion de ésta primera practica para que tengan una primera toma de

contacto con la nueva manera de evaluar a sus comparfieros/as.

Nota: GIMP, (https://www.gimp.org/downloads/).
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SESION 4.

1. Durante esta sesion los estudiantes trabajan en clase de forma individual en
sus maquetas. Cuando le surge una duda, van levantando la mano para
hacer la pregunta en voz alta, estas cuestiones se resuelven entre los
propios estudiantes si algin comparfiero o compariera la sabe resolver o en
caso contrario, es resuelta por la docente. De esta manera trabajan individual
y en equipo, ademas, van interiorizando el manejo del programa GIMP a
medida que lo ponen en préctica.

SESION 5.

1. Contintian trabajando en sus maquetas con el mismo método de trabajo que
en la clase anterior.

Figura 8. Ejemplo de maqueta de alumno.

2. Comienzo de la presentacién individual que deben realizar para exponer en
la dltima sesién mostrando la maqueta realizada y las funciones principales
gue han ido usando. Dicha presentacion sera finalizada y ensayada en casa
como trabajo personal.
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SESION 6.

1. Presentacion de las maquetas realizadas.

2. Coevaluacion entre los compafieros/as. Para ello, se les entrega la misma
rabrica anterior pero con valores de puntuacion como guia de valoracion para
cada herramienta o funcion empleada.

3. Entrega de cuestionarios de diferenciacion.

3. Entrega de cuestionario de satisfaccién/motivacién como se entregd en la
sesion inicial.

3.3. Evaluacion del disefio y de la intervencion.
A continuacion se procede a describir las diferentes sesiones realizadas en la
situacion de aprendizaje teniendo en cuenta las actividades realizadas, los

instrumentos empleados y las actuaciones del alumnado, entre otros.

SESION 1 (lunes, 30 de enero):

Este dia realicé mi primera intervenciéon como docente, fue dirigida como ya se ha
comentado en parrafos anteriores a los estudiantes de 1° de bachillerato nocturno
en el grupo denominado como X.

Para conocer las ideas previas del alumnado, entregué un cuestionario de
conocimientos previos y motivacidon/satisfaccion antes de explicar como se
modificaria la forma de evaluacion y de trabajo en la unidad, es decir, dejando que
pensaran que la propuesta formativa se impartiria como estaba anteriormente
planificada. En la Gltima sesion se entreg6 el mismo cuestionario una vez realizados
los cambios en la forma de trabajo y evaluacion.

A continuaciéon se muestran los resultados obtenidos en el cuestionario (Véase
Anexo 1) con una pequefia reflexion al respecto:

DIMENSION 1: Preguntas de informacion.

En la siguiente tabla (Figura 9) y grafico (Figura 10) se pueden apreciar los
resultados obtenidos por el alumnado en las preguntas de informacion
pertenecientes a la dimension 1 del cuestionario de conocimientos previos y
motivacion/satisfaccion.

En ellos se muestran por un lado, que el interés del estudiantado por el aprendizaje
en el tratamiento digital de imagenes es bastante bajo, teniendo un 80% de
alumnos/as con poco interés (Véase Figuras 9 y 10). Este resultado me lleva a
pensar queé técnicas o alternativas de cambio pueden aumentar su interes.
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Por otro lado, se muestra que el manejo o conocimiento previo en programas de
tratamiento digital de imagenes entre los discentes es muy dispar, existiendo
estudiantes que han usado mucho algin programa similar y otros que nunca han
trabajado con ello (Figuras 9 y 10).

0% 20 % 80 % 0%
14.3 % 28.6 % 14.3 % 42.9 %
0% 42.9 % 14.3 % 42.8 %

Figura 9. Tabla resultados dimension 1 del cuestionario (Anexo I).

DIMENSION 1

286
028644 3

Muy poco o ninguno
14 3 Poco
——— Bastante

Mucho

X
(%]
2
=
2
L
O
5
o

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3
CUESTIONES INFORMACION

B Mucho M Bastante Poco Muy poco o ninguno

Figura 10. Grafico de resultados dimension 1 del cuestionario (Anexo I).

DIMENSION 2: Planificacion docente.

A continuacion se muestra tabla resumen (Figura 11) y grafico resumen (Figura 12)
de los resultados obtenidos en la denominada como dimension 2 del cuestionario
inicial y final que trata sobre la planificacién docente.

En dichos resultados podemos observar como a pesar de que los criterios y
métodos de evaluacion estaban bastante claros para los estudiantes (Véase
pregunta 1 de las Figuras 11 y 12), la mayoria de ellos opinaban que no contribuia
a la adquisicion de las competencias previstas en la unidad didactica (Véase
pregunta 3 de las Figuras 11y 12).
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0% 82 % 18 % 0%
0% 42 % 50 % 8 %
0% 90 % 8 % 2%

Figura 11. Tabla resultados dimensién 2 del cuestionario (Anexo ).

DIMENSION 2

Muy en desacuerdo

Bastante en desacuerdo

=X
w
w
—
<
-
=
]
O
o
o.

Bastante de acuerdo

Muy de acuerdo

Preguntal Pregunta2 Pregunta 3
CUESTIONES PLANIFICACION DOCENTE

Muy de acuerdo M Bastante de acuerdo M Bastante en desacuerdo M Muy en desacuerdo

Figura 12. Grafico de resultados dimension 2 del cuestionario (Anexo I).

DIMENSION 3. Desarrollo de la docencia.

En este apartado adjuntamos tabla (Figura 13) y gréfica (Figura 14) con los
resultados obtenidos en la dimensidén 3 del cuestionario segun lo votado por el
alumnado, dicha parte esta dedicada al desarrollo de la docencia.

A modo de resumen podemos concluir lo siguiente:

- El estudiantado estaba bastante en desacuerdo tanto en la forma de impartir
como en la forma de evaluar antigua (Véase Figura 13y 14).

- La mayoria de ellos/as, consideraban que de la manera planteada el uso de
GIMP, no se lograrian los objetivos deseados en el médulo (Véase Figura
13y 14).
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Muy de Bastante de  Bastante en Muy en
acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

Pregunta 1 0% 2% 41 % 57 %
Pregunta 2 10 % 22 % 46 % 22 %
Pregunta 3 1% 13 % 52 % 34 %
Pregunta 4 0% 21 % 44 % 35%
Pregunta 5 1% 7% 39 % 53 %

Figura 13. Tabla resultados dimensién 3 del cuestionario (Anexo ).

DIMENSION 3

57 53
52
46
41 34 4435 39
Izz
22 I 21
13
Muy en desacuerdo

10

PRCENTAIES %

8 Bastante en desacuerdo
1 0 1 Bastante de acuerdo
Muy de acuerdo

Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta
il p 3 4 5

CUESTIONES DESARROLLO DE LA DOCENCIA

Muy de acuerdo Bastante de acuerdo M Bastante en desacuerdo M Muy en desacuerdo

Figura 14. Grafico de resultados dimension 3 del cuestionario (Anexo |).

DIMENSION 4: Satisfaccion global y motivacion.

Como en los apartados anteriores, se adjunta tabla (Figura 15) y grafica (Figura 16)
con el resumen de los datos obtenidos en el cuestionario para la dimension 4
dedicada a la satisfaccién global y motivacion del estudiantado. Podemos decir que
las conclusiones principales son las siguientes:

- Los discentes no se sienten satisfechos con la docencia en este médulo de

tratamiento digital de imagenes.
- No presentan una motivacion importante en el aprendizaje de GIMP.
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Muy de Bastante de Bastante en Muy en desacuerdo
acuerdo acuerdo desacuerdo

0% 2% 31 % 47 % 20 %

0 % 2 % 8 % 51 % 39 %

Figura 15. Tabla resultados dimensién 3 del cuestionario (Anexo I).

DIMENSION 4

51
47
31 I I
8

Muy en desacuerdo

Bastante en desacuerdo

PRCENTAIJES %

pom—
Bastante de acuerdo

Muy de acuerdo

Pregunta 1 Pregunta 2
CUESTIONES SATISFACCION Y MOTIVACION GLOBAL

Muy de acuerdo M Bastante de acuerdo M Bastante en desacuerdo M Muy en desacuerdo

Figura 16. Grafico de resultados dimensidn 4 del cuestionario (Anexo ).

Como comentarios que se reiteran en los apartados escritos por los alumnos/as,
podemos destacar:

Fortalezas de la propuesta formativa:

» El profesor es agradable y simpatico.
» Siestudias de memoria los conceptos, apruebas.

Debilidades de la propuesta formativa:

* No aprendemos a manejar el programa GIMP.
= Es muy pesado estudiar de memoria un programa.

Sugerencias de mejora propuestas por el estudiantado:

»= Nos gustaria aprender a manejar mejor el programa (Propuesta por el 75%
del alumnado)

» Evaluar de otra forma (Propuesta del 93 % del alumnado).

» Ponernos retos (Propuesta del 42% del alumnado)
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Posteriormente a la cumplimentacion y recogida de los cuestionarios, les propuse
el cambio en el sistema tanto de trabajo como de evaluacion de la unidad y
comenzamos a trabajarla. Para ello, tuvieron que realizar una serie de busquedas
sobre la importancia que la evoluciéon del tratamiento de imagenes ha tenido en la
sociedad. Tras un periodo de tiempo realizando busquedas para obtener
informacion en paginas y blogs, realizamos un concurso con la aplicacion kahoot
con una serie de preguntas sobre los conocimientos adquiridos (Véase Anexo lI).

M En 1950 comenzaron las primeras investigaciones del tratamiento digital de

imagenes

£

Al

Figuré 17. Juego kahoot (sesion 1).

Por ultimo, para terminar la sesién realizamos la instalacion del programa GIMP en
los ordenadores de clase y expliqué en qué consistiria la situacion de aprendizaje
gue deberian realizar en las proximas 5 sesiones de clase restantes.

¢COMO INSTALAR GIMP EN EL INSTITUTO?

£ COMO INSTALAR GIMP EN UN ORDENADOR PERSONAL?

INSTITUTO

o Acceso universal
A educacion
‘d Grificos

Herramientas del sistema

@) Internet

»). Juegos

[ Oficina

Figura 18. Instalacién GIMP (sesi6n 1).

Universidad Internacional de Andalucia, 2024



25

SESION 2 (miércoles, 1 de febrero)

Una vez explicada la forma de trabajar, de evaluar e instalados los programas en
los ordenadores del aula, en esta segunda clase se procedio a la entrega de la
rabrica por niveles y a su posterior explicacion de la misma (Véase Anexo lll), ésta
rubrica sera también la empleada para evaluar posteriormente a sus compafieros y
comparieras en la exposicion final, de este modo ya estaran habituados a manejarla
antes de la coevaluacion.

En el inicio de la rubrica (Anexo lll) se puede observar la puntuacién detallada de
cada enunciado dentro de los diferentes niveles de dificultad propuestos. Se debia
completar al menos los dos primeros niveles para superar la situacion de
aprendizaje. Una vez completado el nivel intermedio se podia obtener mas nota si
empleaban algunas de las funciones mas complejas que aparecen en los niveles
de avanzado y experto.

En esta ocasion, el estudiantado ya pudo completar el apartado que quisieron sin
necesidad de superar los anteriores o seguir el orden. Por ejemplo, en el nivel
avanzado pudo tener una puntuaciéon de 0 en el enunciado 1, mientras que si habia
trabajado el enunciado 3 del nivel avanzado podia tener ahi un 0,83 que era la
puntuacion maxima.

Una vez explicado el funcionamiento de la rabrica principal comenzamos con las
explicaciones tedricas fundamentales para el buen entendimiento del programa y
del tratamiento digital de imagenes. A continuacion se adjunta foto, a modo de
ejemplo, del power point realizado como apoyo para la explicacién en clase.

Tipos de imdgenes digitales

Imdgenes vectoriales: estdn formadas por lineas
rectas y curvas generadas mediante vectores. Es
fdcil trabajarlas, ya que el ordenador identifica
las formas al hacer clic. Pesan poco.

Mapa de bits o bitmaps: las imdgenes se generan
en pixeles, donde cada uno tiene la informacién del
color. Compleja su edicion por que no se
identifican formas y hay que seleccionarlas
manualmente. Pesan mds que una vectorial.

em

Figura 19. Ejemplo de explicacion definiciones fundamentales (sesion 2).
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Con los conceptos tedricos fundamentales explicados, nos pasamos al aprendizaje
de las diferentes herramientas que componen el programa GIMP. Para ello, pedi
que abrieran los programas en sus ordenadores y que realizaran las funciones de
forma individual a medida que la explicacién iba avanzando en clase. Para un mejor
entendimiento, mas visual, me apoyé en unos videos tutoriales de youtube que les
puse en el proyector de clase e iba parando para explicarles lo necesario. Ademas,
dichos videos tutoriales les pudieron servir posteriormente para consultar cualquier
duda o como material de apoyo en casa.

§ e>hNEE Py @40 F DO aikiK i

4 » Pl o) s21/950

\
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GIMP 210 Curso BASICO PP 4. Herramientas de seleccion basicas
Figura 20. Ejemplo de explicacion programa GIMP (sesion 2).

Explicadas las principales funciones a emplear con GIMP hasta el nivel intermedio
de la rubrica, se les entregd una primera tarea sencilla e independiente a las
maguetas que realizaron de manera individual posteriormente. Esta practica se
consider6 como un instrumento de evaluacion mas para la nota final.

TAREA 1:

A partir de la foto inicial debéis llegar a la segunda foto usando GIMB:
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ESCALAR IMAGEN (900 ancho X 500 alto)

Alineado centrado

Crear un circulo color verde

Rotar 82

Texto con tamaiio 27, estilo Calibri Bold, color Rojo.

0N aW N

Figura 21. Tarea 1 GIMP (sesién 2).

En esta sesion pude observar como al estudiantado le motivé el empleo de una
rubrica como guia y, posteriormente, como plantilla para evaluar a sus propios
comparieros y compafieras. Como dijo un alumno en clase: “de esta manera somos
parte del proyecto de todos los compafieros y compafieras”.

Pude ver algunas carencias o dificultades en esta explicacion para entender o
interiorizar conceptos como el uso de diferentes capas o el escalado de las
imagenes digitales, se trata de conceptos que no habian trabajado nunca
anteriormente y quizas su descripcion no debidé ser como el resto de herramientas
del programa més usuales: recortar, rotar, etc.

SESION 3 (lunes, 6 febrero).

Durante el comienzo de la clase les reparti una nueva rubrica (Anexo 1V) de apoyo
con la que debian realizar esta primera practica.

El objetivo principal de esta nueva entrega fue que trabajaran con la rabrica y el
manejo de la coevaluacion entre iguales antes de la evaluacion final. Ademas, de
esta forma pudieron trabajar el programa GIMP para realizar posteriormente sus
maguetas digitales de forma individual.
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Una vez concluida la tarea se coevaluaron por primera vez, me percaté de la
dificultad que presentaban para ser objetivos/as con sus compaferos/as. Ademas,
esperaban la retroalimentacién por parte del docente y les gustaria en muchas
ocasiones autoevaluarse antes de saber la nota de sus compafieros/as para saber
si los resultados calculados por si mismos eran similares a los obtenidos, esta parte
nunca la trabajamos ya que en la coevaluacion no se refleja.

Con referencia a la practica volvi a percibir dudas sobre qué es, para qué sirve y
como funciona el escalado de una imagen.

Para finalizar la clase seguimos viendo las funciones mas complejas del programa
GIMP correspondientes a los niveles de avanzado y experto. Una vez mas me
apoyé en los videos tutoriales presentes en youtube mientras que iba aclarando
conceptos y el estudiantado iba probando en su ordenador.

GIMP 210 Curso AVANZADO p P 18. Eliminar objetos de una foto con

Figura 22. Explicacion funciones avanzadas GIMP (sesién 3).

SESION 4 (miércoles, 8 de febrero).

El estudiantado tuvo toda la sesién para trabajar en sus maquetas de manera
individual y con apoyo de internet. Cuando le surgia alguna duda a un/una alumno/a
levantaba la mano, preguntaba en voz alta y se pretendia resolver entre los propios
compafieros y compaferas. En caso de no ser viable por falta de conocimiento o
mayor dificultad, intervenia como docente, le compartia pantalla al proyecto y les
explicaba como solventarlo de la forma mas facil posible en el programa GIMP.
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Figura 23. Ejemplo de progresion de una maqueta (sesion 4).

SESION 5 (lunes, 13 febrero).

Continuamos con la composicion de las maquetas de imagenes digitales, el método
de trabajo para avanzar seguia siendo el mismo que en la clase anterior.

Aquellos/as alumnos y alumnas que iban terminando sus trabajos podian comenzar

a elaborar su presentacion final con el programa de presentacion que mas le
gustara: power point, genially, canva, prezi, etc.
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Esta presentacion fue con la que expusieron sus trabajos en la Gltima sesién y con
la que fueron coevaluados por los propios/as compafieros y comparieras, ademas,
como docente fui verificando las puntuaciones obtenidas mediante el uso de
rabrica. En esta ocasion, se valoro también la exposicion oral de cada estudiante.

SESION 6 (miércoles, 15 de ferbero).

Se tratdé de la dltima sesion de la situacion de aprendizaje propuesta. En ella
todos/as los alumnos y alumnas debieron exponer en 10-15 minutos las maquetas
disefiadas con GIMP, ademas, fueron contando las diferentes herramientas del
programa usadas para conseguirlo. El resto del estudiantado, mediante el uso y
apoyo de la rubrica calificada por diferentes puntuaciones iban evaluandose unos
a los otros. Como docente iba rellenando también la rdbrica ampliada a un apartado
sobre la exposicidn oral y escrita en su presentacion.

Para la obtencién de mas datos y resultados, les reparti a cada estudiante un breve
cuestionario de diferenciacién (Anexo V) para ver que les habia condicionado o
marcado mas en la evolucion de la situacion de aprendizaje, si el empleo de rubrica
o la implementacion de la coevaluacion en el aula.

Del resultado de este cuestionario (Anexo V) se concluyeron los siguientes datos:

» El 92% del estudiantado opind que la rubrica fue el instrumento que mas le
ayudé en el aprendizaje de GIMP mientras que el resto, un 8% pensaron que
fue la coevaluacion.

= Segun el 38% del alumnado la coevaluacién entre iguales ha influenciado
mucho en su motivacion, el 54% cree que influy6 bastante, mientras que un
8% considerd que el sistema de evaluacion entre iguales influyé poco en su
motivacion por el aprendizaje de GIMP.

= El uso de rubrica mejoré mucho la motivacién de un 23% del estudiantado,

= un 32% votd que mejor6 bastante su motivacién, mientras que un 45% del
aula consideré que influyé poco en su motivacion.

»= En referencia a posicionarse entre uno de los dos instrumentos empleados
como mejoria de su motivacion por el tratamiento digital de imagenes, un
14% del alumnado eligi6 el uso de rubrica mientras que un 86% se decant6
por la aplicacién de la coevaluacion.

Segun el nimero de respuestas mas repetidas por los/las estudiantes, la ribrica ha
servido para evaluar a sus iguales por los siguientes motivos principales:

= EI 83% del alumnado contesté de una manera u otra que le fue muy util para
poder justificar adecuadamente la valoracion dada.

= EIl 75% del aula lo considerdé importante para poder ser mas objetivos a la
hora de calificar a sus compafieros/as, siguiendo los niveles de la rabrica.
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La evaluacion al resto de compafieros y compafieras ha motivado en su gran
mayoria a los discentes por los siguientes motivos:

= EI67% escribio sentirse de alguna forma parte del proyecto o mejora de sus
iguales.

= EI71% considerd la evaluacion entre iguales una motivacion para obtener la
mejor puntuacion posible por sus maquetas.

Por ultimo, se les volvid a repartir el cuestionario de conocimientos previos y
motivacion/satisfaccion (Véase Anexo 1), en este caso solo tuvieron que completar
la parte de motivacion/satisfaccion. De esta manera pude comprobar si han existido
cambios en la motivacion del estudiantado para el aprendizaje del tratamiento
digital de imagenes con el uso del programa GIMP.

A continuacién se adjunta de manera esquematizada los resultados de las
respuestas obtenidas y una breve comparacién con los resultados recabados en
los cuestionarios iniciales.

DIMENSION 2. Planificaci6on docente.

Se adjunta a continuacion tabla (Figura 24) y grafica (Figura 25) con los porcentajes
de las respuestas aportadas por el alumnado en la dimension 2 del cuestionario de
motivacion/satisfaccion final dedicada a la planificacion docente.

0 % 89 % 11% 0%

37 % 56 % 7% 0%

15% 85 % 0% 0 %

Figura 24. Tabla de resultados dimensidn 2 cuestionario final (Anexo I).

DIMENSION 2

Muy en desacuerdo

Bastante en desacuerdo

3
7
il
=
<
=
<
=
Q
e
o

G Bastante de acuerdo
Muy de acuerdo

Preguntal Pregunta2 Pregunta 3
CUESTIONES PLANIFICACION DOCENTE

Muy de acuerdo m Bastante de acuerdo m Bastante en desacuerdo m Muy en desacuerdo

Figura 25. Gréafica de resultados dimensién 2 cuestionario final (Anexo ).
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Tal y como se ha comentado en el parrafo introductorio del apartado, una vez
mostrado los resultados de la dimension 2 en el cuestionario final de
motivacion/satisfaccion, se realiza la siguiente comparativa con los resultados
recabados en el cuestionario inicial de motivacidn/satisfaccion (Véase Figura 26).

Pregunta Preguntal Pregunta2 Pregunta2 Pregunta Pregunta
linicial final inicial final 3inicial 3 final

Muy de 0, 0, 0, 0, 0, 0,

acuerdo 0% 0% 0% 37 % 0% 15 %
Bastante de

acuerdo 82 % 89 % 42 % 56 % 90 % 85 %
Bastante en

desacuerdo 18 % 11 % 50 % 7 % 8 % 0 %
Muy en

desacuerdo 0% 0% 8 % 0% 2% 0%

Figura 26. Tabla de comparacion de resultados entre la encuesta de motivacion/satisfaccion
inicial y final para la dimension 2 del cuestionario (Anexo I).

Una vez recabada toda la informacion (Figura 26), se puede concluir las siguientes
reflexiones relevantes de las preguntas iniciales y finales que conforman la
dimension 2 del cuestionario de motivacion/satisfaccion.

1. Los criterios y el método de evaluaciéon de la unidad han sido claramente
comunicados e informados.

Segun las encuestas, ascendié un 7 % el nimero de estudiantes que confirman
estar bastante de acuerdo.

2. Los contenidos y metodologia de launidad contribuyen ala adquisicion de
las competencias previstas.

En este apartado ascendié de un 0% a un 37% el nimero de alumnos/as muy de
acuerdo con la metodologia y contenido empleado para la obtencion de las
competencias previstas. Del mismo modo, el nimero de estudiantes bastante de
acuerdo con ello subié en un 14%. Podemos entender que el alumnado esta mas
satisfecho con el cambio para adquirir sus competencias.

3. Enlafichadelaunidad se especifican objetivos, contenidos, metodologias,
tipo de examen, lugar y horas de tutorias.
El estudiantado pasé de un 0% a un 15% en estar muy de acuerdo con las

especificaciones de la ficha de la unidad y sus componentes, por lo que podemos
concluir que les qued6 mas clara la organizacién de la situacién de aprendizaje.
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DIMENSION 3. Desarrollo de la docencia.

Como se ha explicado en el apartado anterior, a continuacién vamos a reportar los
resultados obtenidos por el estudiantado en la dimension 3 del cuestionario de
motivacion/satisfaccion final, se muestran resumidos en formato tabla (Véase
Figura 27) y grafica (Véase Figura 28).

Muy de Bastante de  Bastante en Muy en
acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

17 % 78 % 5 % 0%
32 % 43 % 25 % 0 %
53 % 34 % 11 % 2 %
63 % 35 % 2 % 0%
52 % 38 % 9 % 1%

Figura 27. Tabla de resultados dimensién 3 cuestionario final (Anexo I).

DIMENSION 3
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CUESTIONES DESARROLLO DE LA DOCENCIA

Muy de acuerdo Bastante de acuerdo M Bastante en desacuerdo M Muy en desacuerdo

Figura 28. Grafica de resultados dimensidn 3 cuestionario final (Anexo I).

Una vez mostrados los resultados obtenidos en la dimensiéon 3 del cuestionario final
de motivacion/satisfaccion, procedo a presentar una comparativa de estos
resultados con los obtenidos en el cuestionario inicial.
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Para ello, se presenta una tabla con los porcentajes adquiridos en cada respuesta
del cuestionario inicial y final referentes a la dimensién 3 dedicada al desarrollo de
la docencia (Véase Figura 29).

Muy de Bastante de  Bastante en Muy en

acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo
Pregunta 1 0% 2 % 41 % 57 %
inicial

i 0,

Pregunta 1 final 17 % 78 % 506 0 %
Pregunta 2 10 % 22 % 46 % 22 %
inicial
Pregunta 2 final 32 % 43 % o5 0 0%
Pregunta 3
inicial 1% 13 % 52 % 34 %
Pregunta 3 final 53 04 34 % 11 % 2 0
Pregunta 4
inicial 0 % 21 % 44 % 35%

Pregunta 4 final 63 % 35 % 2 % 0%
Pregunta 5 0 0 9 %
Pregunta 5 final 52 04 38 % 9 % 1%

Figura 29. Tabla de comparacion de resultados entre la encuesta de motivacién/satisfaccion
inicial y final para la dimension 3 del cuestionario (Anexo I).

Con todos los datos recabados, realizo comentarios concluyentes en cada pregunta
que conforma la dimension 3 del cuestionario de motivacién/satisfaccion. Para ello,
me he centrado en las diferencias de porcentajes mas relevantes al inicio y final de
la situacion de aprendizaje.

1. Launidady suformadeimpartir contribuyen al desarrollo de capacidades
de reflexion, sintesis y razonamiento.

El estudiantado pas6 de 0% a un 17% en estar muy de acuerdo con la presente
pregunta. Ademas, pasaron a estar bastante de acuerdo de un 2% en el
cuestionario inicial a un 78% en el cuestionario final. Por ello, se entiende que les
parece una manera mas reflexiva, de sintesis y de razonamiento la nueva forma de
trabajar la materia.
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2. El profesorado se muestra accesible a escuchar sus sugerencias y
consultas, las atiende adecuadamente.

En este caso los alumnos y alumnas pasaron de un 10% a un 32% en estar muy
de acuerdo y de un 22% a un 43% en estar bastante de acuerdo.

Quizéas la manera de resolverse las dudas primero entre iguales, o en caso de ser
imposible, entre la docente y el resto de alumnado les ha hecho cambiar su vision.

3. Cursando la unidad tal y como esta planteada se consigue un alto
porcentaje de logro de los objetivos propuestos de la misma.

Este apartado lo considero imprescindible para comprobar si existe mejoria en la
forma de pensar sobre los logros de objetivos del estudiantado. Efectivamente pasé
de un 1% en el cuestionario inicial a un 53% en el cuestionario final el nimero de
alumnos/as muy de acuerdo con la nueva forma de trabajar para ello. Asi como, de
un 13% a un 34% aquellos/as que estaban bastante de acuerdo.

Por tanto, consideran que el porcentaje de logro de los objetivos es mayor en este
método de trabajo y evaluacién que en el propuesto anteriormente.

4. El tiempo de la clase se aprovecha al maximo: se cumple el horario y se
facilita el trabajo de autoaprendizaje del estudiante.

En el caso de tiempo de aprovechamiento y autoaprendizaje, pasaron del 0% de
alumnos/as muy de acuerdo a un 63%. Del mismo modo, el porcentaje de
estudiantes que estuvieron bastante de acuerdo pas6 de un 21% al 35%.

Considero con estos resultados que valoran mas el trabajo de autoaprendizaje
realizado en la presente situacion de aprendizaje.

5. Laforma de evaluar la unidad le parece adecuada.

Con respecto a la evaluacién, el alumnado pasé de tener un 1% muy de acuerdo
con ello, a un 52%. Del mismo modo, aquellos o aquellas alumnos/as que estaban
bastante de acuerdo con la forma de evaluar pasaron de un 7% a un 38%.

Con ello, se puede comprobar que a pesar de la reticencia inicial que mostré el

estudiantado al cambio en la situacion de aprendizaje, posteriormente lo han
valorado positivamente.
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DIMENSION 4. Satisfaccion global y motivacion.

Para finalizar con el cuestionario se propuso la dimension 4 que trataba la
satisfaccion global y motivacion del alumnado. Como en los casos anteriores se
aporta una tabla resumen (Véase Figura 30) y una gréafica de resultados (Véase
Figura 31) con los datos obtenidos en este apartado del cuestionario final.

Muy de Bastante de  Bastante en Muy en
acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

Figura 30. Tabla de resultados dimensién 4 cuestionario final (Anexo I).

DIMENSION 4
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Preguntal Pregunta2
CUESTIONES SATISFACCION Y MOTIVACION GLOBAL

Muy de acuerdo M Bastante de acuerdo M Bastante en desacuerdo ® Muy en desacuerdo

Figura 31. Grafica de resultados dimensidn 4 cuestionario final (Anexo I).

Una vez mostrados los resultados obtenidos en la dimension 4 del cuestionario final
de motivacion/satisfaccion, se realiza una tabla resumen (Véase Figura 32) donde
se comparan los porcentajes de resultados obtenidos en los cuestionarios iniciales
y finales de este apartado.

Muy de Bastante Bastante en Muy en
acuerdo de acuerdo desacuerdo desacuerdo

Pregunta 1 inicial 2% 31 % 47 % 20 %
Pregunta 1 final 39 % 42 % 17 % 2%
Pregunta 2 inicial 2% 8 % 51 % 39 %
Pregunta 2 final 37 % 53 % 10 % 0 %

Figura 32. Tabla de comparacion de resultados entre la encuesta de motivacién/satisfaccion
inicial y final para la dimension 3 del cuestionario (Anexo I).
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Con los porcentajes iniciales y finales recabados, se procede a realizar un analisis
comparativo de las diferencias mas relevantes encontradas.

1. En general, estoy satisfecho/a con la docencia de este médulo.

Los/las estudiantes pasaron de tener un 2% en la satisfaccion muy de acuerdo a
un 39%, del mismo modo, aquellos/as que opinaban estar bastante de acuerdo
pasaron de un 31% a un 42%.

2. ¢Cuél es su grado de motivacion actual por la unidad?

El alumnado paso6 de estar un 2% muy de acuerdo en el cuestionario inicial a un
37% en el cuestionario final. Asi mismo, los/las que estaban bastante de acuerdo
pasaron de ser un 8% a un 53% total.

Por todo ello, concluimos que el grado de motivacion con el cambio realizado en el
método de aprendizaje y evaluacién del programa GIMP para el tratamiento digital
de imagenes ha sido positivo para ellos/as. Si vemos la comparacion entre el inicio
y el final de la situacién de aprendizaje su motivacion/satisfaccién ha aumentado
considerablemente.

Como comentarios que se reiteran en los apartados de desarrollo del cuestionario
de motivacion/satisfaccion final (Véase Anexo 1) completados por el alumnado,
podemos destacar:

Fortalezas de la propuesta formativa:

» EI43% de los discentes contestaron que “la profesora es muy atenta”.

= EL 87% respondié que “manejando el programa aprendemos mucho mas
gue memorizandolo”.

Debilidades de la propuesta formativa:

» EI60% del alumnado consider6 que se trabaja mas ahora.
» El 72% consideraba negativamente no tener opcion de evaluarse.

Sugerencias de mejora propuestas por el estudiantado:

» El 47% del estudiantado le gustaria trabajar la situacién de aprendizaje en
MAas sesiones.

= El 61% preferiria evaluarse a ellos/as mismos/as y debatir con los
compafieros/as la nota obtenida si hay discrepancia.

Para la obtencion de las calificaciones finales se empled una serie de tablas que

aunaban los resultados y posteriormente se analizaron las desviaciones estandares
para comprobar la fiabilidad de los resultados (Véase Anexo VI).
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A partir de todos los datos y resultados recopilados, procedemos a realizar un
analisis DAFO (Véase Figura 33) de la situacion de aprendizaje realizada para
considerar las posibles debilidades, amenazas, oportunidades y fortalezas a tratar
en la propuesta de mejora del presente trabajo.

Figura 33. Anédlisis DAFO de la situaciéon de aprendizaje inicial.

3.4. Descripcion de la propuesta.

Segun los resultados obtenidos en los apartados anteriores y basandonos en el
analisis DAFO realizado (Figura 33) adjunto en el apartado anterior, procedemos a
realizar una nueva propuesta de mejora de nuestra situacién de aprendizaje inicial.

Para ello, partiremos de la propuesta inicial descrita en el apartado 3.2. Resumen
de la propuesta, y sus actividades planteadas en el apartado 3.3. Evaluacion del
disefio y de la intervencion e iremos afadiendo y/o eliminando aquello que
consideremos necesario para su mejora. De esta forma, en los préximos apartados
descriptivos nos centraremos en desarrollar las novedades y cambios propuestos.
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3.4.1. Contextualizacion curricular.

Con pretension de mejorar la propuesta inicial planteada, he realizado a continuacion una tabla resumen con el estudio de la
contextualizacion curricular completa, para ello, he utilizado las tablas de la propuesta inicial y ampliada a todos los campos
del curriculum. Para sefializar las modificaciones o insercidon de nuevos contenidos seran subrayadas con color rojo.

TECNOLOGIA DE LA

Materia |NFORMAC|ON Y LA Curso 1° BACHILLERATO
COMUNICACION I (TIC).
Titulo UD-SA TRATAMIENTO DIGITAL DE Temporalizaciéon 2° TRIMESTRE N° Sesiones 6

IMAGENES

Justificacion/
Descripcion del
producto final

Se realizara una situacion de aprendizaje para el manejo del tratamiento de imagenes digitales en la que los
estudiantes elaboraran su propia maqueta a través del uso del programa GIMP. En resumen, una forma efectiva de
fomentar el desarrollo de habilidades tecnoldgicas, de planificacion y organizacion, de pensamiento critico y
resolucién de problemas, y de expresion creativa de los estudiantes.

Objetivos
didacticos

1. Conocer la digitalizacion en los ambitos social, cultural y econémico, analizar aspectos positivos y negativos de

dicho proceso de transformacion y evolucion.

2. Manejar software para la creacion de contenidos digitales.
3. Comprender el funcionamiento de internet y de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos digitales

presentes en la red.

CCL CP STEM CD CPSAA e CE CCEC
_ Alta © © ©
Competencias
clave. Media © ©
Baja © © ©
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g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias

de la modalidad elegida.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza

en uno mismo y sentido critico.

Objetivos de la
Etapa

Elementos

transversales Cooperacion entre iguales, Educacion para la paz y la convivencia y Educacion para la iniciativa emprendedora.

SABERES BASICOS

TICO.1.A.1. Impacto de la informética.
TICO.1.C.1. Software.
TICO.1.D.2. Buscadores.

DESCRIPTORES OPERTATIVOS

CCL CP STEM CD CPSAA cc CE CCEC
CCL-1 x| CP-1 STEM-1 CD-1 CPSAA-1 X CCc-1 X CE-1 X CCEC-1
CCL-2 CP-2| x STEM-2 X CD-2 | x| CPSAA-2 CcC-2 CE-2 CCEC-2
CCL-3 CP-3 STEM-3 CD-3 | x| CPSAA-3 Ccc-3 CE-3 CCEC-3
CCL-4 STEM-4 CD-4 | x| CPSAA-4 CC-4 CCEC-4 X
CCL-5 STEM-5 CD-5 CPSAA-5

METODOLOGIA

Flipped - - - Trabajo
Coevaluacién Evaluacion 360° :
ABP X Classroom l Robotica Programacion Colaborativo
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Recursos materiales

-Aula informaética.

-Sistemas operativos: Windows.

-Kahoot.

-Proyector y recurso Recursos Anlica T : Recursos | .
Hardware audiovisual. Tecnolégicos/Digitales Aplicaciones ofimaticas: Power point. en linea Canva, Genially, etc.
_Sistemna de altavoces. -Programa informatico: GIMP. -Youtube.
ACTIVIDADES
o = 2
SES:\(I)NES DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CE EVALUACION TECNICA INSTRUMENTO
Inicial: Busqueda de péaginas y blogs del impacto social que 1.1 16.67 %
han tenido los avances del tratamientos de imagenes ’
igitales. Preguntas kahoot. L [
1 digitales. Preguntas kahoot Observacion conl;lsrtsb(;iién
4.2 8,33% P
Desarrollo: Practicas guiadas sobre las distintas funciones 3.1 6,67% . L
Ejecucion A ,
del programa. - Rubrica y lista
1 Comienzo de tarea 1 4.2 8,33% practica y de cotejo
' ' e observacion
Desarrollo: Finalizaci6n de tarea 1 y evaluacion 360°.
2 o . o L 3.1 13,33% Ejef:u‘.:'on Rubrica
Consolidacién-situacion de aprendizaje: realizacion de las practica
magquetas individuales.

Universidad Internacional de Andalucia, 2024




42

0
Consolidacion: desarrollo de una presentacion con 5.1 6,67% Ejecucion Rabrica v lista
1 programa a libre eleccion para exponer el resultado y las 42 8330 practica y de con%rol
funciones empleadas en el disefio de la maqueta. ' 19970 Observacion
1.1 16,67% Observacion
1| Evaluacion: EREGSONSNEBASYISVNGRONSO0MNE] | o.. 6,67% | pominvarny, | Rubrica
4.2 8,33% y ordl.
Si | NO Adaptacién ala diversidad y codocencia N° Alumnos/as
X Programas de profundizacion NP
X Programas de refuerzo del aprendizaje 1
EVALUACION
q o Criterios de
Competencias especificas Evaluacion
1.Reconocer el proceso de transformacion como agente
de cambio, analizando aspectos positivos y negativos de
dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la 1.1 Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién
sociedad actual, su impacto en los &mbitos social, y la comunicacion en la transformacién de la sociedad actual.
econdémico y cultural, y su importancia en la innovacién y
el empleo.
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3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones
informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un
proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones
informaticas para la creacion de contenidos digitales y la resolucion

de problemas especificos.

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las
tecnologias de busqueda, analizando de forma critica
los contenidos publicados y fomentando un uso
compartido de la informacion, para permitir la
produccion colaborativa y la difusién de conocimiento.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se
seleccionan y organizan los resultados, evaluando de forma critica
los contenidos y recursos disponibles en la red.

CRITERIO DE EVALUACION CRITERIO DE CALIFICACION TOTAL
11 33,33 %
3.1 33,33 % 100%
4.2 33,33 %

Figura 34. Tabla de contextualizacion curricular de la mejora de la situacion de aprendizaje inicial.
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Segun las carencias encontradas durante el estudio de resultados en los apartados
anteriores, se propone una serie de cambios para la mejora de la propuesta.

En primer lugar, se propone realizar en la sesion inicial ademas de la explicacion
de la rabrica y la metodologia de evaluacion, un ejemplo practico a modo de ensayo
de manera que a la hora de emplearla posteriormente en la tarea 1 ya hayan
trabajado y entendido su funcionamiento previamente.

Como segundo cambio fundamental se propone hacer mayor hincapié en aquellos
conceptos dificiles de entender por el estudiantado, para ello y con el fin de saber
si lo han entendido, se propone un kahoot de conceptos basicos al final de la clase.
Se tratara de una forma amena en la que todos participan con intencion de aclarar
las dudas en caso de que se vea necesario.

Por ultimo, se pasara de una coevaluacion entre iguales a una evaluacion 3602
(Véase Figura 35), asi realizardn a lo largo de la situacion de aprendizaje un
ejercicio de autorreflexion y crecimiento personal. Para ello, se trabajara la técnica
en tres sesiones, siendo evaluables la intermedia y la final. Considero que de esta
forma se cierra el circulo de retroalimentacién en referencia a sus trabajos
realizados, ademas, cubrira sus necesidades por valorarse a si mismos/as y poder
debatir los resultados obtenidos.

{y" ) MODELO DE EVALUACION 3600
¢Andnimo? ¢{Anénimo?

B

Ev. expe Producto/
Profesorado rto/q ey
i6n Alumno/a1
Evalua experto/a Grupo 1

Alumno/a 2

Producto/
Proceso Producto /

Proceso
Ej. otro afo

Alumno/a 3
Alumno/a 3

Figura 35. Esquema de evaluacion 360° (Cebridn-Robles, 2010).
Webinar: https://vimeo.com/470144392.
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3.4.2.Actividades.

En el presente apartado vamos a describir las actividades nuevas o modificadas de
las diferentes sesiones que componen la situacion de aprendizaje.

Aquellas sesiones donde las actividades de la propuesta inicial sean sustituidas por
otras 0 sean nuevas se reflejaran con subrayado de color rojo en la descripcion del
parrafo y la justificacion de estos cambios o inserciones se describirAn entre
corchetes. Sin embargo, para las sesiones o tareas que se mantengan sin cambios
significativos no serd necesario realizar comentarios descriptivos ya que se
mantendran en la propuesta actual de mejora.

SESION 1:

1. En la primera sesion antes de explicarles los cambios introducidos en la
manera de trabajar y evaluar el médulo de la asignatura, se entrega a los
estudiantes la encuesta para saber sobre el conocimiento previo del médulo y
la motivacion/satisfaccion por esta unidad.

2. Busqueda en paginas oficiales sobre la evolucion histérica del tratamiento de

imagenes digitales, la importancia del tratamiento de imagenes digitales en la
evolucién hasta la sociedad actual, etc. *
RSN ERENESBISeEEsl (! objetivo de realizar y entregar dicho
resumen es poder facilitar la primera tarea de coevaluacion entre iguales y la
posterior evaluacion a ellos/as mismos/as. Con ello se busca mejorar las
debilidades y amenazas obtenidas en referencia a la coevaluacién segun el
andlisis DAFO (Figura 33) y tener una primera toma de contacto con la
autoevaluacion].

3. Kahoot! Preguntas sobre las busquedas anteriores.

4. Presentacion del cambio en la evaluacion y forma de trabajo en el modulo de
la asignatura con uso de GIMP.

5. Ejemplo practico de evaluacién 360°y empleo de rdbrica por niveles. [De esta

forma empezaran a aclarar dudas y conceptos sobre la evaluacion 360° y el
uso de rabrica por niveles].

6. Instalacion del programa GIMP en los ordenadores.

Para una primera toma de contacto con el sistema de evaluacion 360° y el uso de
rubricas, en esta ocasion, ademas de realizar las busquedas sobre la importancia
gue ha tenido la evolucién del tratamiento digital de imagenes en la sociedad,
realizaran una serie de anotaciones sobre la informacion que consideren mas
importante del asunto a tratar.
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Posteriormente entregaran a la docente la actividad y se iran evaluando con modelo
360° una por una, para ello, previamente a la evaluacion se les entregara una
rubrica orientativa. Dicha actividad no se considerara evaluable, es decir, no se
tomara en cuenta para la calificacion o evaluacién final del alumnado. Ello es debido
a que se trata de una actividad de caracter formativo y esta disefiada para fomentar
el aprendizaje y la participacion sin afectar directamente la nota final.

SESION 2.
1. Entregay explicacion de rabrica por niveles.

2. Explicacion de herramientas principales del programa GIMP.

3. Kahoot sobre conceptos fundamentales (Véase Anexo VII). [Debido a la

dificultad encontrada segun el andlisis DAFO anterior (Figura 33) en la
interiorizacion de algunos conceptos fundamentales para el uso de GIMP
como son el trabajar mediante uso de capas o el escalado de la imagen, se
propone mejorar la explicacién con ejemplos visuales y un posterior juego en
kahoot para afianzar conceptos].

4. Comienzo de la primera préctica.

Para solventar las dificultades encontradas en la comprension de conceptos
fundamentales como el escalado de la imagen o el uso de diferentes capas en el
programa de disefio de imagenes digitales, se plantea una explicacibn mas
completa, detallada y visual en clase.

= — [

=@lmv

W | Noma v
[LE S
8 Gaw

Figura 36. Ejemplo visual del empleo de capas.
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Posteriormente participaran en un concurso propuesto en kahoot con preguntas
donde se pueda comprobar si el alumnado ha entendido los conceptos explicados.
De esta forma, si se detecta una falta de interiorizacion o comprension de las
definiciones claves, podremos trabajarlo en clase hasta su manejo.

Permite organizar y gestionar los elementos visuales de un proyecto de
diseno de manera independiente.

. GINP2I0

Interfaz. Capas.
A L 4

. Escalado de imagen Il cionado.

Figura 37. Ejemplo kahoot de conceptos fundamentales en GIMP.

SESION 3.
1. Explicacion de las herramientas de GIMP.

2. Finalizacién de la primera préactica en la que emplean una serie de funciones
fundamentales para el aprendizaje del manejo del programa GIMP.

EREVAECERISCONGEIESENPHMSIENBEENRE. (= fin de emplear el modelo de

evaluacion 360° en esta sesién es mejorar en su practica y dar fluidez del
método, si el estudiantado tienen dudas o dificultades siempre se podran
resolver antes de la evaluacion final. Ademas, se prevé esta evaluacién 360°
atendiendo a las debilidades de necesidad de autoevaluacién y a las
amenazas de tender a evaluar a sus compafieros/as segun su afinidad con
los mismos estudiadas en el DAFO (Figura 33)].

Una vez concluida la tarea, se realizara la evaluacion 360° de la misma, en esta
ocasion si se considerara como un instrumento evaluable del moédulo.

Para ello, primero evaluaran a sus compafieros y compafieras de manera individual,
posteriormente se evaluaran a ellos/ellas mismos/as no sélo con la rubrica por
niveles sino que deberan responder preguntas sobre la propia organizacion y
trabajo realizado. Para finalizar, pondran en comun los feedbacks obtenidos
sumandole el realizado por la docente.
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CENTRO: Universidad Internacional de Andalucia.

TITULACION: MAES.

ASIGNATURA: Innovacion docente e iniciacidn a la investigacion

ESPECIALIDAD: Tecnologia y Procesos Industriales.

ACTIVIDAD: Tarea 1.

EVALUACION 360°.

Ha realizado el escalado de la imagen correctamente (1 punto).

Sid No O

Ha empleado el alineado centrado de la imagen (1 punto).

Sid No O

Ha conseguido crear un circulo verde en la imagen. (1 punto-0,5 puntos-0
puntos).

Sid Si pero no completo [ No O

Ha rotado la imagen en 8° de inclinacién. (1 punto-0,5 puntos-0 puntos).

Sid Si pero no con la inclinacién indicada O No O

Insertd el texto tipo Calibri Bold, con tamafo 27 y de color rojo. (1 punto-0,5
puntos-0 puntos).

Sid Si pero no completo (tamafio/color) [J No [

Figura 38. Coevaluacion mediante rabrica Tarea 1.
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AUTOEVALUACION (EVALUACION 360°).

Cada uno de los apartados tiene 5 puntuaciones diferentes: A: 0 puntos;
B: 0,5 puntos; C: 1 puntos; D: 1,5 puntos, E: 2 puntos.

La organizacion para realizar la actividad ha sido la adecuada.

AO B O cO DO EO

He conseguido alcanzar todos los niveles de la rubrica para la realizacion
adecuada y completa de la tarea.

AO B O cO DO EO

He participado en la clase y fomentado el logro en equipo.

AO B O cO DO EO

Una vez finalizada la tarea ha sido revisada y ha asegurado su correccion.

AO BO cO DO EO

He trabajado e interiorizado las herramientas empleadas con el programa GIMP
pudiendo ser utilizadas de nuevo sin ayuda de mi compaferos/as y mi docente.

AO B O cO DO EO

Figura 39. Autoevaluacion Tarea 1.

Con toda esta informacién ya estaria la primera evaluacion 360°, ademas, ayudara
a la toma de conciencia de trabajo para la realizacion de la maqueta individual,
pudiendo comprobar si han cometido errores en la organizacion de la primera
actividad, si su comportamiento hacia el trabajo en equipo ha sido el adecuado o si
revisaron la tarea antes de ser entregada. Del mismo modo, podran verificar como
son evaluados por el resto de alumnado y docente, de manera que sepan cOmo
mejorar su trabajo con vistas a la evaluacion final.

SESION 4,

1. Durante esta sesion los estudiantes trabajan en clase de forma individual en
sus maquetas. Cuando le surge una duda, van levantando la mano para hacer
la pregunta en voz alta, estas cuestiones se resuelven entre los propios
estudiantes si algun compafiero o compafiera la sabe resolver, o en caso
contrario, es resuelta por la docente. De esta manera trabajan individual y en
equipo, ademas, van interiorizando el manejo del programa GIMP a medida que
lo ponen en practica.
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SESION 5.

1. Contintan trabajando en sus maquetas con el mismo método de trabajo que en
la clase anterior.

2. Comienzo de la presentacion individual que deben realizar para exponer en la
ltima sesion mostrando la maqueta realizada y las funciones principales que
han ido usando. Dicha presentacidn sera finalizada y ensayada en casa como
trabajo personal.

SESION 6.

1. Presentacién de los trabajos realizados.

_. [Con la evaluacion 360° se obtiene un

feedback completo de lo trabajado y aprendido].

B EEICiCNEINORVEINERIBN. [Es esencial para cerrar el ciclo de la evaluacién

360°. Se pretende cubrir una de las debilidades detectadas en el anélisis DAFO
(Figura 33), donde el estudiantado presenta la necesidad de autoevaluarse].

4. Entrega de cuestionarios de diferenciacion.

5. Entrega de cuestionario de satisfaccion/motivacion tal y como se entregé en la
sesion inicial.

En la siguiente tabla (Véase Figura 40) mostramos una propuesta para la
autoevaluacion final del alumnado.

AUTOEVALUACION FINAL (EVALUACION 360°).

Cada uno de los apartados tiene 5 puntuaciones diferentes: A: 0 puntos;
B: 0,19 puntos; C: 0,38 puntos; D: 0,58 puntos, E: 0,77 punto.

La organizacién para realizar la maqueta y la presentacion ha sido la adecuada.

AO BO cO DO EO

He conseguido alcanzar todos los niveles de la rubrica para la realizacion
adecuada y completa de la situacion de aprendizaje propuesta.

AO BO cOo DO EO

He participado en la clase y fomentado el logro en equipo.
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AO BO cO DO EO

Una vez finalizada la tarea ha sido revisada y ha asegurado su correccion.

AO BO cO DO EO

He trabajado e interiorizado las herramientas empleadas con el programa GIMP
pudiendo ser utilizadas de nuevo sin ayuda de mi compafieros/as y mi docente.

AO BO cO DO EO

Me he esforzado en superar mis dificultades.

AO BO cO DO EO

He aprovechado las clases para aclarar dudas.

AO B O cO DO EO

He sido exigente conmigo mismo (a) en la situacién de aprendizaje y en el uso
del programa GIMP.

AO BO cO DO EO

Me siento satisfecho (a) con el trabajo realizado.

AO B O cO DO EO

He llegado a dominar los conceptos basicos que la integran.

AO B O cO DO EO

He aumentado mi vocabulario técnico.

AO B O cO DO EO

He aumentado mi interés, por la evaluacion.

Al B O cao DO EO

He aumentado mi capacidad para resolver problemas del area.

Al B O cao DO EO

Figura 40. Cuestionario de autoevaluacion final.
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3.4.3.Evaluacion de la propuesta.
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Los instrumentos de medidas que se consideraran evaluables en la presente

propuesta de mejora son los siguientes:

- Bdsquedas en internet sobre la evolucion histérica e importancia del
desarrollo de imagenes digitales y realizacion de Kahoot.

- Tarea o actividad 1.

- Maqueta individual y presentacion.

Los porcentajes de cada instrumento en referencia a la nota final han sido
asignados en funcion de las competencias especificas y los criterios de evaluacion
especificados en la tabla de contextualizacion curricular expuesta en el apartado
3.4.1. Contextualizacién curricular. De esta forma la tarea de kahoot corresponderia
a un 25% de la nota final, la tarea o actividad 1 tendria un total del 15% de la nota

y, por ultimo, la maqueta, presentacion y exposicion un 60% de la misma.

A continuacion adjuntamos a modo de ejemplo las tablas resimenes que
recogerian los datos para obtener la calificacion correspondiente en cada uno de
los instrumentos mencionados. Para busquedas de informacién y kahoot (Véase
Figura 41), para la calificacion de la Tarea 1 (Véase Figura 42) y para la evaluacion

de la maqueta (Véase Figura 43):

BUSQUEDA Y KAHOOT (25%):

GIMP
Preguntas acertadas

1° Bachillerato _

Evaluacién docente

Estudiante 1

SUMATORIO

NOTA MEDIA

Figura 41. Instrumento de medida para Kahoot.
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TAREA 1 (15%):

o .
1 Bacc;:n\;lllljerato Alumnado (Rubrica de evaluacién) | Autoevaluacion Docente

Nota media | Desviacion estandar Puntuaciéon Puntuaciéon

Estudiante 1

SUMATORIO

NOTA MEDIA

Figura 42. Instrumento de medida para Tarea 1.

MAQUETA (60%):

o
.1 Alumnado Autoevaluacion Evaluacién final docente
Bachillerato
GIMP
Nota Desviacion ., Presentacion Exposicién
. . Puntuacion Maqueta .
Media estandar escrita oral

Estudiante 1

SUMATORIO

NOTA MEDIA

Figura 43. Instrumento de medida para la maqueta.

A partir de estos resultados y los porcentajes de cada uno, podriamos obtener la
calificacion final de cada estudiante.
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4.Conclusiones e implicaciones educativas.

Para concluir este trabajo queremos recalcar las multiples ventajas que pueden
proporcionar el uso de una evaluacion 360° en docencia (Logan, 2009), De Grez,
(Planas Lladd, 2013) o (Ndoye, 2017)

Cuando se emplea este modelo de evaluacion, la informacion procede de diversas
fuentes: estudiantes, docente y autoevaluacion del estudiantado, lo que conlleva a
una perspectiva completa y equilibrada de las fortalezas y areas de mejora del
alumnado, ya que se consideran multiples puntos de vista.

Estan involucradas las diferentes partes interesadas del aula, por lo que, la
evaluacion 360° brinda a los docentes una retroalimentaciéon mas enriquecedora y
constructiva. Al recibir comentarios de diferentes perspectivas, los docentes
pueden obtener una comprension mas profunda del trabajo y evoluciéon del
estudiantado, por ello ayudara a tener ideas claras sobre cdmo mejorar o evaluar.

Al involucrar a los estudiantes en la evaluacién, se fomenta la colaboracién y el
intercambio de buenas practicas entre los compafieros y compafieras del aula. Esto
puede crear un ambiente de trabajo mas colaborativo y de apoyo, donde el
alumnado pueda aprender unos de otros y compartir recursos y estrategias
efectivas para su crecimiento y desarrollo.

Como hemos podido ver utiliza multiples fuentes de informacion, por ello, la
evaluacion 360° tiende a ser mas valida y confiable que las evaluaciones
unilaterales. La variedad de perspectivas y la recopilacion de datos de diferentes
situaciones y momentos en el tiempo ayudan a obtener una imagen mas precisa.

No debemos olvidar que la evaluacién 360° invita a los alumnos y alumnas a
reflexionar sobre su propio desarrollo y trabajo, ademas de ser conscientes de sus
fortalezas y debilidades. Este proceso de autorreflexion promueve el crecimiento
profesional y la autoconciencia, lo que puede llevar a una mejora continua.

Por ultimo y no menos importante, la carga de trabajo del docente puede reducirse
considerablemente ya que evita la correccién de otras evaluaciones tediosas como
pueden ser las pruebas escritas. A todo ello, se podria sumar que existen
aplicaciones como CoRubric que incluso informatizan los resultados obtenidos por
el estudiantado. De alguna manera esta reducciéon de carga de trabajo para el
docente puede posibilitar o ayudar al mismo para dedicar mas tiempo a la atencién
a la diversidad o mejora continua de su carrera como docente, por ejemplo.

El uso de nuevas formas de evaluacion como la que presentamos en este trabajo
parece ser un buen camino a seguir para mejorar los resultados de adquisicién de
conocimiento y habilidades y para aumentar la satisfaccion de discentes y
docentes.
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ANEXO |. CUESTIONARIO DE CONOCIMIENTOS Y
MOTIVACION/SATISFACCION DEL ALUMNADO.

58

CENTRO: |.E.S. Padre Luis Coloma.

CURSO Y TITULACION: 1° Bachillerato.

ASIGNATURA/GRUPO: Tecnologia de la informacion y la comunicacion/ X

MODULO: Tratamiento Digital de Imagenes.

Algunade las preguntas admite cuatro respuestas: A: Muy de acuerdo; B: Bastante
de acuerdo; C: Bastante en desacuerdo; D: Muy en desacuerdo.

DIMENSION 1: Preguntas de informacién

1. ¢Cual es tu nivel de interés en el uso de tecnologia para la edicién y manejo de
imagenes?

Mucho O Bastante [J Poco O Muy poco o ninguno

2. ¢Has usado algun programa de tratamiento de imagenes digitales?

Mucho O Bastante [J Poco O Muy poco o ninguno

3. ¢Como dirias que es tu conocimiento previo en programas similares a GIMP
(Ej. Photoshop)?

Mucho O Bastante [J Poco O Muy poco o ninguno O

DIMENSION 2: Planificacién docente.

Los criterios y el método de evaluacion de la unidad A B C D
han sido claramente comunicados e informados.

Los contenidos y metodologia de la unidad contribuyen A B C D
alaadquisicién de las competencias previstas.

En laficha de la unidad se especifican objetivos, A B C D
contenidos, metodologias, tipo de examen, lugar y
horas de tutorias. a O O O

Universidad Internacional de Andalucia, 2024



59

DIMENSION 3: Desarrollo de la docencia

Launidad y su forma de impartirla contribuyen al A B C D
desarrollo de capacidades de reflexion, sintesis y

razonamiento. O O O |
El profesorado se muestra accesible a escuchar sus A B C D

sugerencias y consultas, las atiende adecuadamente.

Cursando la unidad tal y como esta planteada se A B C D
consigue un alto porcentaje de logro de los objetivos

propuestos de la misma. | O (] (|
El tiempo de la clase se aprovecha al méximo: se A B C D
cumple el horario y se facilita el trabajo de

autoaprendizaje del estudiante. O O O |
La forma de evaluar la unidad le parece adecuada. A B C D

DIMENSION 4: Satisfaccion global, motivacion y comentarios.

En general, estoy satisfecho/a con la docencia de este A B C D
modulo.

¢Cual es su grado de motivacién actual por la unidad? A B C D

Indica los aspectos positivos respecto a la docencia de este moédulo de la
asignatura:

Indica los aspectos negativos respecto a la docencia de este modulo de la
asignatura:

Indica las sugerencias o comentarios que consideres adecuados paralamejorade
la docencia de éste modulo de la asignatura:
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ANEXO II. KAHOOT. HISTORIA'Y EVOI,_UCI(')N DE
TRATAMIENTOS DIGITALES DE IMAGENES.

CENTRO: Universidad Internacional de Andalucia.

TITULACION: MAES.

ASIGNATURA: Innovacion docente e iniciacion a la investigacion

ESPECIALIDAD: Tecnologia y Procesos Industriales.

ACTIVIDAD: Kahoot.

PREGUNTAS KAHOOT SESION 1.

En 1950 se iniciaron las primeras investigaciones del tratamiento digital de
imagenes.

Verdadero O Falso O

¢, Qué sistema codificaba las imagenes en sefiales eléctricas que se reconstruian
al otro lado de la linea telegrafica?

Transmision por cable Bartlane [ Porto-escaner [

En 1957 Russell Kirsch cred el pixel y la primera imagen digital.

Verdadero O Falso (I

Kodak construyo la primera camara digital.

Verdadero O Falso O

En los afos 80 el tratamiento digital de imagenes produjo un auge con intencion
de guardar los recuerdos.

Sid No [J

El desarrollo de los videojuegos fue fundamental en esta historia de la imagen
digital: en 1952 se cred el considerado primer videojuego de la historia con el
nombre de OXO

Verdadero O Falso (O
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ANEXO Ill. RUBRICA USO GIMP.

RUBRICA PARA USO GIMP

Cada uno de los apartados tiene 5 puntuaciones diferentes: A: 0 puntos; B:
0,20 puntos; C: 0,41 puntos; D: 0,62 puntos, E: 0,83 punto.

Nivel 1: Novato. (2,5 puntos).

1. Hacreado unanuevaimagen en blanco o imagen digital y ha utilizado
alguna herramienta basica como: voltear o inclinar.

Al B[O co DO EO

2. Ha aplicado colores y realizado ajustes basicos como cambiar el
tamafo de la imagen.

AO BO cao DO EO
3. Haempleado el escalado de imagen y la insercidn de texto.

AO B O co DO EO

Nivel 2: Intermedio. (COMPLETAR PARA SUPERAR LA UNIDAD). (2,5
puntos).

4. El/La estudiante ha utilizado herramientas mas avanzadas, como la
herramienta de seleccién por trazados o la varita magica, para
realizar selecciones mas precisas.

Al B O co DO EO

5. Ha aplicado capas y ha comprendido su uso para organizar y editar
elementos de laimagen de forma no destructiva.

Al B O co DO EO

6. Ha utilizado filtros y efectos para aplicar correcciones de color,
enfoque, reflejo, desenfoque o efectos artisticos en laimagen.

Al B O co DO EO
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Nivel 3: Avanzado. (2,5 puntos).

1. El/La estudiante ha utilizado técnicas de edicion avanzada, como la
manipulacion de canales, mascaras y modos de fusién para crear
efectos complejos.

Al B[O co DO EO

2. Ha utilizado herramientas de clonado y estampado para retocar y
corregir imperfecciones en la imagen de forma realista.

Al B O co DO EO

3. Ha aplicado ajustes avanzados, como curvas, niveles y equilibrio de
color para obtener resultados precisos y profesionales.

Al B[O co DO EO

Nivel 4: Experto. (2,5 puntos).

4. Hautilizado técnicas avanzadas de composicion y montaje paracrear
imagenes complejas y artisticas a partir de varias capas y elementos.

Al B[O co DO EO

5. Ha aplicado efectos de iluminacién, sombras y texturas para crear
imagenes tridimensionales y con un alto nivel de realismo.

Al B[O co DO EO

6. Ha personalizado la interfaz de usuario, creado scripts o utilizado
complementos para optimizar su flujo de trabajo y maximizar la
productividad.

Al B O co DO EO
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ANEXO IV. RUBRICA DE COEVALUACION TAREA 1.

CENTRO: Universidad Internacional de Andalucia.

TITULACION: MAES.

ASIGNATURA: Innovacion docente e iniciacion a la investigacion

ESPECIALIDAD: Tecnologia y Procesos Industriales.

ACTIVIDAD: Tarea 1.

RUBRICA COEVALUACION TAREA 1.

Ha realizado el escalado de la imagen correctamente (1 punto).

Sid No O

Ha empleado el alineado centrado de la imagen (1 punto).

Sid No O

Ha conseguido crear un circulo verde en la imagen. (1 punto-0,5 puntos-0
puntos).

Sid Si pero no completo O No O

Ha rotado la imagen en 8° de inclinacion. (1 punto-0,5 puntos-0 puntos).

Sid Si pero no con la inclinacién indicada O No O

Insertd el texto tipo Calibri Bold, con tamafo 27 y de color rojo. (1 punto-0,5
puntos-0 puntos).

Sid Si pero no completo (tamafo/color) [ No O
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ANEXO V. CUESTIONARIO DE DIFERENCIACION USO

DE RUBRICA O COEVALUACION.

64

CENTRO: |.E.S. Padre Luis Coloma.

CURSO Y TITULACION: 1° Bachillerato.

ASIGNATURA/GRUPO: Tecnologia de la informacion y la comunicacion/ X

MODULO: Tratamiento Digital de Imagenes.

CUESTIONARIO DE DIFERENCIACION

¢, Cuél de los dos instrumentos empleados le ha ayudado mas en el
aprendizaje de GIMP?

Rubrica O Coevaluacion O

¢ Considera que la coevaluacion entre iguales ha influenciado
positivamente en su motivacion?

Mucho O Bastante [ Poco [ Muy poco o ninguno [

¢Considera que el uso de rubrica ha influenciado positivamente en su
motivacion?

Muy alto O Alto OJ Bajo O Muy poco o nulo I

Si tuvieras que elegir una, ¢Cuél de los dos instrumentos usados ha
ayudado mas en mejorar su motivacién por el tratamiento digital de
imagenes?

Rubrica O Coevaluacion O

¢En qué te ha servido la rubrica para evaluar a tus compaferos/as?

¢En qué te ha motivado la evaluacion a tus compafieros/as?
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ANEXO VI. INSTRUMENTO DE MEDIDA PARA
VALORACION Y CALIFICACION FINAL.

10 _

Bachillerato . i ;
GIMP . .. . . .. uestionario
Cuestionario inicial Cuestionario final e
Estudiantes Medias Desviaciones Medias Desviaciones Medias Desviaciones
14 estandar estandar estandar
Pregunta 1
Pregunta 2
Etc.

10 _

Bachillerato

GIMP Coevaluacion practica Coevaluacion final Coevaluacion final
inicial estudiantes docente
Estudiante 1 Notas Desviacion Notas Desviacion Notas Desviacion

Medias estandar Medias estandar Medias estandar

Punto 1

ribrica

Punto 2

ribrica

Etc.
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ANEXO VII. KAHOOT! CONCEPTOS FUNDAMENTALES
PARA EL USO DE GIMP.

CENTRO: Universidad Internacional de Andalucia.

TITULACION: MAES.

ASIGNATURA: Innovacion docente e iniciacion a la investigacion

ESPECIALIDAD: Tecnologia y Procesos Industriales.

ACTIVIDAD: Kahoot.

CONCEPTOS FUNDAMENTALES GIMP.

Las imagenes vectoriales estan constituidas por pixeles y cada pixel contiene un
color.

Verdadero O Falso O

Una imagen en GIMP se debe ver en vez de como una hoja de papel, como un
libro, cuyas paginas son llamadas “capas”.

Verdadero O Falso O

La resolucion representa la cantidad de detalle que puede observarse en una
imagen.

Verdadero O Falso O

El comando Escalar la imagen agranda o reduce el tamano fisico de la imagen
cambiando el numero de pixeles que contiene.

Verdadero O Falso O

RGB (siglas en inglés de Red, Green, Blue, en espafiol RVA "rojo, verde y azul")
es un modelo de color basado en la sintesis aditiva, con el que es posible
representar un color mediante la mezcla por adicion de los tres colores de luz
primarios.

Verdadero O Falso (J
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