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Herramientas de creatividad y metodologías 
ágiles para la innovación educativa 

 
CARA DE INNOVADOR 

 
 
Enunciado 
 
Después de reconocer las 10 caras de la innovación de Tom Kelley, ¿con cuál te 
identificas más?. Y además: 

• ¿Qué tipo de talento innovador consideras que tienes y por qué? 

• ¿Te ves reflejado en más de uno de los personajes descritos? 

• ¿Qué otros talentos buscarías o tratarías de desarrollar para lograr una 
transformación deseable en la organización para la que trabajas? 

 
Objetivos 
 
Confrontar de manera reflexiva los contenidos para su aplicación práctica en la 
realidad del lector 

 
Instrucciones/ pistas para su realización 
 
 
Esta actividad no tiene una solución concreta, ya que se trata de un ejercicio que va a 
permitir confrontar los contenidos con la práctica docente individual, de modo que la 
propia actividad de reflexión debe permitir la maduración de los contenidos que más 
interés pueden tener para el lector. 


