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Módulo 3: Pensamiento crítico y juegos de rol 

 
 

DEBATE EN FORO SOBRE JUEGO DE ROL  
 
 
Enunciado 
 

Foro: ¿Cómo puedes ayudar a tus estudiantes a desarrollar el 
pensamiento crítico a través de juegos de rol? 

Realiza una intervención para responder a esta pregunta. 

 
 
Objetivos 
 
Identificar las posibilidades pedagógicas de los juegos de rol como estrategias 
para desarrollar, en diferentes prácticas y contextos, el pensamiento crítico en 
estudiantes universitarios. 
 
 
Instrucciones/ pistas para su realización 
 
Para la realización de esta actividad se recomienda la lectura del Módulo 3.  
 
 
 

 

 


